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Gorsel sanatlar, teknolojinin gelismesiyle seyir diinyamiza yenilik¢i
deneyimler sunmaya baslamistir. Sinemada bu siirecte kitlelere hitap eden en etkili
aktarim bi¢imlerinden birisi olmustur. Animasyon film yapimcilari, mitolojik
hikayelerle kurguladiklar1 senaryolarini biyiileyici gorsel efektlerle siisleyip
siiriikleyici bir anlati yapist olusturmaktadirlar. inceledigimiz film olan “Tadeo
Jones 2: Kral Midas’in Sirr1”, M.O. 738 — M.O. 696 yillar1 arasinda Gordion
kentinde; gliniimiiz Afyonkarahisar, Eskigehir, Kiitahya sehirlerini kapsayan bolgede
krallik stirmiig, efsaneleriyle iinli Kral Midas’in hikayesini anlatan basarili bir
animasyon Ornegidir. Masallarin yapisini inceleyen Rus masal bilimci Vladimir
Proop’un Masalin Bi¢im Bilimi kitabinda ortaya koydugu yapisal ¢éziimleme
yontemi, farkli tlirlerde bir¢ok metin iizerinde ¢oziimleme yapan calismacilarin
kullandig1 bir yontemdir. Bu galismada, Proop’un yapisal ¢6ziimleme yontemi
kullanilarak “Tadeo Jones 2: Kral Midas’in Sirr1” filminin anlati ¢6ziimlemesinde,
Proop’un belirlemis oldugu islevlerin yer alip almadiginin ortaya g¢ikarilmasi
amaglanmistir. Calismada ilk olarak filmin olay orgiisii ¢ikarilip, Vladimir Proop’un
belirledigi 31 islevin varligi incelenmistir. Daha sonra yine Proop’un yonteminde
belirledigi eylem alanlarinin, filmin &ykiisiindeki varlig1 arastirilmistir.

Anahtar Kelimeler: Efsane, Masal, Midas, Tadeo Jones, V. Proop.
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WITHIN THE VLADIMIR PROPP'S STRUCTURAL
ANALYSIS METHOD FRAMEWORK "TADEO JONES 2: THE
QUALITY OF THE KING MIDAS" FILM

ABSTRACT

With the development of visual arts and technology, our navigation world
has begun to offer innovative experiences. In the cinema this has become one of the
most effective forms of transmission that appeals to masses. Animated filmmakers
embellish their scenarios with fascinating visual effects to create a gripping narrative
structure. The film we studied, "Tadeo Jones 2: The Secret of King Midas", BC. 738
- BC In the city of Gordion between the years 696; is a successful example of
animation that tells the story of King Midas, famous for its myths, which survived in
the region covering today's Afyonkarahisar, Eskisehir and Kiitahya cities. The
structural analysis method of the Russian fairytale scientist Vladimir Proop, which is
studying the structure of the masks, in the Book of Forms of Fairy Tales is a method
used by the workers who analyze many texts in different genres. In this study, it is
aimed to find out whether Proop has functions that are determined by Proop in the
narrative analysis of "Tadeo Jones 2: King of Midas's Secret" filmin by using the
structural analysis method. In the study, first the filmin event frame was removed
and the presence of 31 functions determined by Vladimir Proop was examined.
Then, again, the existence of action fields, film story, which Proop has determined
in his method has been researched.

Keywords: Efsane, Masal, Midas, Tadeo Jones, , V. Proop.

1. GIRiS

Gilinlimiizde  film  ¢oziimlemeleri  igin  birgcok  yOntem
uygulanmaktadir. Icerik analizi, cesitli kuramlar ya da karsilastirmali
analizlerin yan1 sira gdsterge bilimsel ¢oziimlemede bu yontemlerden biridir.
Her goOsterge, isaret eden (isaretin materyal bigimi; gosteren; anlami veren)
ve igaret edilenden (isaretin temsil ettigi kavramdan, gosterilenden; anlam
verilenden) olusur (Erdogan, 2011: 230). Dilbilimin kurucusu olan
Ferdinand de Saussure ayni zamanda gostergebilimini de kurmustur.
Gostergebilimin ¢agdas bir bilim dali haline doniismesini saglayan kisi
Amerikal1 filozof Charles Sanders Peirce olmustur. Peirce, semiotic adini
verdigi gostergelerin  bigimsel &gretinin  biitlin  olgulart kapsayan bir
gostergeler kurami oldugunu &ne siirmiistiir. Peirce’e gore gostergeler
insanlarin anlamli davraniglar sergilemesini ve diisiinceler iiretmesini saglar.
Giliniimiiziin 6nde gelen gostergebilim kuramcilar1 arasinda Roland Barthes,
Umberto Eco, Christian Metz, Julia Kristeva ve Algirdas Greimas vardir.
Dilbilimin kurucusu olan Saussure, dil olgusunun ne oldugunu incelemis ve
dili inceledigi dilbilimi, daha kapsamli olan gdstergebilimin igine dahil
etmistir. Altmisli yillardan sonra ortaya ¢ikan bu kuram, dilbilim, s6z bilim

26



ve yazinbilimin ¢6ziimleme yontemlerini kullanarak, yazinsal ve gorsel
metinleri bir iletisim araci olarak incelemeyi amaglamaktadir (Parsa, 2012:
5). Saussure gore dil toplumsal bir 6ge iken soz ise bireyseldir. Cok fazla
degisken olan soz iizerinden Saussure dilin isleyis kurallarina ulasmaya
calismistir. Yapisalcilik, dil ve s6z gibi karsitliklar iizerine kuruludur.
Saussure, gostergebilime gosteren ve gosterilen karsithigl  yorumunu
getirmistir. Saussure'e gore dilin yapisinin temel Ogesi gOstergedir.
Gostergebilimciler film, televizyon ve radyo programlarmi, reklam
posterlerini vb. “metin” olarak g¢agirirlar. Ornegin Televizyon seyretme
“televizyonu okuma” diye isimlendirilir. Televizyon ve film gibi medya bazi
gostergebilimciler tarafindan dil (language) olarak nitelenir (Erdogan, 2011:
229). Bir dil olarak sinemanin isleyis kurallarina da ancak tek tek filmlerin
incelenmesi ile ulasilabilecektir (Atabek, 2007’den aktaran Kavuran ve Acar
2015: 149-158).

On dokuzuncu yiizyilin ikinci yarisindan sonra Ferdinand de
Saussure'iin c¢aligmalarimi baglangic temeli olarak alan yapisalcilik, dil,
kiiltiir, dil, kiltiir ve toplumun analizi gibi bir¢ok disiplinde kendine
uygulama alani bulmustur. Levi-Strauss, yapisalciligi “degismez olanin ya
da ylizeysel farkliliklar arasindaki degismez Ogelerin arastirilmasi” olarak
tamimlamaktadir (Strauss, 2013: 20). Rus bigimselligi de yapisalciligin
gelismesinde biiyiik etkenlerden olmustur. 1915-1930 yillar1 arasinda
Moskova’da aragtirmalar yapan bir topluluk farklt metin tiirlerine iliskin
ortaya koyduklar1 ilkeler ile yapisaleiligin  kaynaklarindan  birini
olusturmuslardir. Yapisalci ¢éziimleme iki temel amag lizerinden inga edilir:
flki anlat: metinlerinin temel yapisini ortaya c¢ikarmak; ikincisi ise, bu yap1
iizerinden ele alinan anlati metninin 6zelligini, yapisini, metin Orgiisiinil
incelemektir. Sinema alaninda yapisalc1 ¢6ziimleme, bir filmin anlatisin
olugturan birimlerin, Ogelerin tiimiinii belirleyip ortaya cikarma; bunlar
arasindaki iligkileri inceleme; sinemasal birimlerin, 6gelerin nasil bir iliski
iginde bir araya gelerek filmi olusturdugunu ortaya ¢ikarmaya yonelik olan
calismalardir (Oz&n, 2000°den aktaran Sézen, 2013: 609-624).

2. YONTEM

Aragtirmanin evrenini 2017 yilinda {ilkemizde vizyona giren 3D
animasyon filmleri olusturmaktadir. Orneklemin secimi igin bu filmler
incelenmis ve 2017 agustos ayinda vizyona giren Tadeo Jones 2: Kral
Midas’in Sirr1 filmi, mitolojik bir dykii iizerine kurulan senaryosu ve film
igerisinde tilkemizin peri bacalar1 diyar1 Kapadokya’nin 20 dakika kadar yer
almasi nedeniyle orneklem olarak uygun bulunmustur. Bu arastirmada
masal, tiyatro, roman, sinema gibi anlati metnine sahip alanlarda daha
agirlikli olarak kullanilan yapisal ¢dziimleme yontemi kullanilmistir. Yapisal
¢Oziimleme, tiimeli olusturan 6gelerin saptanip, anlatt metninde yer alan bu
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Ogelerin nasil bir kurulum iginde birbirleriyle iliskilendirildiklerinin
bulunmasi esasina dayanmaktadir (S6zen, 2013’den aktaran Yildirnm Artag
ve Agag, 2016: 2458-9381). Arastirmada yapisal ¢dziimleme modellerinden
Vladimir Propp’un yapisal ¢dziimleme yontemi modeli esas alinmistir.
Propp’a gore islev masaldaki kisilerin gerceklestirdigi eylemlerdir. Bu
eylemler olay orgiisiiniin akis1 icerisindeki anlama gore belirlenmistir. Propp
eylemleri kisilerin her masalda siirekli degisen 6zelliklerinden soyutlayarak
ele alir, her eylemi anlatimin akis1 igindeki yerini dikkate alarak belirler.
Sonunda da 31 islev olusur (Rifat, 2011: 23). Arastirmada Tadeo Jones 2:
Kral Midas’in Sirr1 filmi Vladimir Propp’un “Masalin Bi¢imbilimi” adli
kitabinda yer alan kuram c¢ergevesinde 31 islevden olusan Yapisal
Coziimleme Yontemi ile iligkilendirilerek analiz edilmistir.

3. KURAMSAL CERCEVE
3.1. Vladimir Propp ve Gosterge Bilimsel Anlati Coziimlemesi

Rus bigim bilimcileri arasinda, ¢alismalari ¢aginin ilerisinde biri
olarak bilinen Vladimir Propp dil bilim, gostergebilim, budunbilim,
insanbilim, anlati ¢éziimlemesi gibi alanlarda ¢aligmalar yapmis bir bilim
insanidir. 1928 yilina ait “Masalin Bigimbilimi” baglikli eseri en Onemli
calismasi olarak kabul edilir. Propp, Rus halk masallar1 igerisinde olaganiistii
masallar1 inceleyerek bu masallarin temel yapilarini ortaya koymustur.
Diinyada bulunan tiim masallarin ayni yapisal dizilim g¢ercevesinde
olustugunu diisiiniir. Masallarin kiiltiire ve zamana bagli olarak farklilasma
egilimi gosterebilecegini sdyler. V. Propp olaganiistii masallarin iki
6zelliginin etkisinde kalmig (masallarin ¢ok renkli, olaganiistii gesitliligi ve
gortiniirdeki bu gesitlilik altinda yatan tek bigimlilik), bu saptamadan
kalkarak da halk masallarim karsilastirmaya yonelmistir (Rifat, 2011: 5).

Olaganiistii masallar; Aerne-Thompson’in dizininde 300 ile 749.
numaralar arasinda siniflandirilmis olan masallardir. Propp, arastirmasini
gesitli konular iceren yiiz masal iizerinde yapar. Bu masallar, A. N.
Afanasyev’in derledigi Rus Halk Masallari’nda 50 ile 150. numaralar
siralamasinda bulunan masallar1 incelemistir. V. Propp, masallarin bazi
islevler icerdigini saptamistir. Bu islevler, masallarin olay orgiisii ve anlati
zinciri i¢inde silirekli oldugunu one siirdiigii o6gelerdir. Propp ‘a gore
masallarda degismeyen 31 islev ve 7 eylem alanm1 mevcuttur. Bu islevlerin
tiimii her masalda yer almamakla beraber, ayni dizilimsel siray1 takip ederek
ortaya ¢ikmaktadir. Propp’un ilk kez masallardan baslattigi dizimsel anlati
cozlimleme kaliplar1 bir¢cok bilim adami tarafindan sinema ve televizyona
uygulanmustir (Parsa, 2008: 23).

Propp, olaganiisti masallarin yapisim1 birbirleriyle karsilagtirir.
Propp, oncelikle olaganiistii masallarin olusturucu bdliimlerini ortaya ¢ikarir,
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daha sonra da masallari bu bdliimlere gore karsilagtirir. Calismanin
sonucunda ortaya bi¢imsel bir betimleme ¢ikar.

Propp, masallarin dogru bir betimlemesinin yapilmasini saglayacak
yontemini asagidaki durumlar1 karsilastirarak aciklar:

1. Kral, bir yigide, bir kartal verir. Kartal, yigidi, bagka bir kralliga
goturur.

2. Biiyiikbaba, Sugenko’ya bir at verir. At, Sucenko’yu baska bir
kralliga gotiirtir.

3. Bir biiyiicii, Ivan’a bir kayik verir. Kayik, ivan’1 baska bir kralliga
goturur.
' 4. Kralige, Ivan’a bir yiiziik verir. Yiiziikten ¢ikan iriyar1 adamlar,
Ivan’1 baska bir kralliga gétiiriirler (Propp, 2011: 23).

Olaganiistii masallarin ¢oziimlemesini yaparken tiimiinde benzer bir
anlat1 yapist oldugunu belirleyen Propp, Rus halk masallarinda olusturucu
ortak yapi bicimlerini ve karakterlerini ortaya koymustur. Bu yapiyi,
hazirlik, karigiklik, gidis, doviis, doniis ve tekrar tanima olarak alt1 yapisal
dizime ayirmustir.

Vladimir Propp'un masallarda tespit ettigi 31 islev ve simgeleri su
sekildedir:

Masallarin girisinde genellikle bir baslangic durumu bulunur.
Baglangi¢c durumu bir islev olarak degil, bi¢im bilimsel bir 6ge olarak kabul
edilir.

1. Aileden biri evden uzaklagir. (Tanimi: uzaklagma, simgesi 3)

2. Kahraman bir yasakla karsilasir. (Tanimi: yasaklama, simgesi v)

3. Yasak ¢ignenir. (Tanimz1: yasag1 ¢igneme, simgesi d)

4. Saldirgan bilgi edinmeye ¢aligir. (Tanim1: sorusturma, simgesi &)

5. Saldirgan kurban ile ilgili bilgi toplar. (Tanimi: bilgi toplama,
simgesi ()

6. Saldirgan kurbanini veya servetini ele gegirmek igin onu
aldatmay1 dener. (Tanimi: aldatma, simgesi 1)

7. Kurban aldanir ve istemeyerek diismanina yardim etmis olur.
(Tanmmu: suga katilma, simgesi 0)

8. Saldirgan aileden birine zarar verir. (Tanimu: kotiiliik, simgesi A)

Ik yedi islev masalin hazirlayict boliimii olarak ele alinir. Olay
orgiisii kotiilik asamasinda diiglimlenir. Biitlin masallar bir kotiiligiin
yapilmasiyla baslamaz. Baska baslangi¢clar da vardir. Bu baslangiclar da
kotilik isleviyle baslayan masallarla aynmi gelismeyi izler. S6z konusu
masallar bir eksiklik ve yokluk durumundan kaynaklanir, bu da kotiiliigi
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izleyen arayisa benzer bir arayisa yol acgar. Kotiiliik bir yana birakildiginda
masallar ¢gogu kez bir eksiklikle baglar. Bu eksiklik 8a ile numaralandirilir.

8a. Aileden birinin bir eksigi vardir, aileden biri bir seyi elde etmek
ister (Tanimu: eksiklik, simgesi o)

9. Kotiiligiin ya da eksikligin haberi yayilir; bir dilek ya da bir
buyrukla kahramana bagvurulur, kahraman gonderilir ya da gitmesine izin
verilir. (Tanimu1: aracilik, gecis ani, simgesi B)

10. Arayict kahraman eyleme gec¢meyi kabul eder ya da eyleme
geemeye karar verir. (Tanimi: karsit eylemin baslangici, simgesi C)

11. Kahraman evinden ayrilir. (Tanimi: gidis, simgesi 1)

12. Kahraman biiyiilii bir nesneyi ya da yardimciyr edinmesini
saglayan bir sinama, bir sorgulama, saldir1 vb. ile karsilagir. (Tanimi:
bagigcinin ilk islevi, simgesi D)

13. Kahraman ileride kendisine bagista bulunacak kisinin
(bagis¢inin) eylemlerine tepki gosterir. (Tanimi: kahramanin tepkisi, simgesi
E)

14. Biiyiilii nesne kahramana verilir. (Tanmimi: biiyiilii nesnenin
alimmasi, simgesi F)

15. Kahraman aradig1 nesnenin bulundugu yere ulastirilir, kendisine
kilavuzluk edilir ya da yol gosterilir. (Tammu: ki krallik arasinda yolculuk,
bir kilavuz esliginde yolculuk, simgesi G)

16. Kahraman ve saldirgan bir c¢atigmada karsi karsiya gelir.
(Tanimi: ¢atigma, simgesi H)

17. Kahraman 6zel bir igaret edinir. (Tanimi: 6zel isaret, simgesi I)

18. Saldirgan yenik diiser. (Tanmimu: zafer, simgesi J)

19. Baslangigtaki kotiiliik giderilir ya da eksiklik karsilanir. (Tanima:
giderme, simgesi K)

20. Kahraman geri doner. (Tanimui: geri doniis, simgesi |)

21. Kahraman izlenir. (Tanimi: izleme, simgesi Pr)

22. Kahramanin yardimina kosulur. (Tanimi: yardim, simgesi Rs)

Bir¢cok masalin burada bittigi goriiliir. Ama bazen masal kahramani
yeni felaketlerle kars1 karsiya gelir. Kotiiliik, bazen ayni bazen de degisik bir
bicimde yinelenir. Bu da baska bir anlatinin baslangici olur. Yinelenen
kotiiliiglin 6zgiin bicimi yoktur. Her sey giristeki gibi yeniden baslar. Bu
andan baslayarak olay degisiklige ugrar. Yeni bir kotiilik yeni bir olay
dizisine yol acar.

23. Kahraman kimligini gizleyerek, kendi evine ya da baska bir
iilkeye varir. (Tanimi: kimligi gizleyerek gelme, simgesi O)
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24. Diizmece bir kahraman asilsiz savlar ileri siirer. (Tanimi: asilsiz
savlar, simgesi L)

25. Kahramana gii¢ bir i 6nerilir. (Tanimi: gii¢ is, simgesi M)

26. Gii¢ is yerine getirilir. (Tanimu1: gii¢ isi yerine getirme, simgesi
N)

27. Kahraman taninir. (Tanimi: tani(n)ma, simgesi Q)

28. Diizmece kahramanin, saldirganin ya da koétiiniin gercek kimligi
ortaya cikar. (Tanimi: ortaya ¢ikarma, simgesi Ex)

29. Kahraman yeni bir gdriiniim kazanir. (Tanimi: bi¢cim degistirme,
simgesi T)

30. Diizmece kahraman ya da saldirgan cezalandirilir. (Tanimu:
cezalandirma, simgesi U)

31. Kahraman evlenir ve tahta ¢ikar. (Tanimi: evlenme, simgesi
W¢o)

V. Propp, bu 31 anlati birimine islev adimi verir, ¢linkii bunlarin
anlatiyr gelistirmek i¢in yaptiklarinin, ne olduklarindan daha Gnemli
oldugunu ileri siirer (Giillioglu, 2012: 23). Masal kahramanlarinin bazi
eylemleri bu siniflandirmaya uymaz ve yukarida tanimlanan islevlerin
hicbiriyle tanimlanmaz. Bu durumlara ¢ok ender olarak rastlanir.

V. Propp bu islevlere dayanarak su sonuglara ulasmustir: Islevlerin
sayisinin, gercekten de c¢ok sinirli oldugunu goriiyoruz. Yalnizca otuz bir
islev saptayabildik. Biitiincemizde bulunan tiim masallardaki ve ¢ok degisik
uluslara 6zgii baska birgok masaldaki olay oOrgiisli, bu islevlerin sinirlari
icinde gelismektedir. Biitiin islevleri art arda okursak, her islevin
kendisinden o6nceki islevden nasil bir mantiksal ve estetik gereklilikle
dogdugunu goriiriiz. Gergekten de hicbir islev Obiiriinii disglamaz. Bu
islevlerin tiimii, yukarida da belirttigimiz gibi, birgok degil, bir tek eksene
baglidir (Propp, 2011: 64). Masallarda islevler ikilikler halinde bir araya
gelir. V. Propp tarafindan tespit edilen otuz bir islev, pek ¢ok alt basliga
ayrilir. Bu islevlerin tiimii her masalda bulunmayabilir. Islevlerin siralar
bazi masallarda yer degistirebilmektedir. Propp, c¢ok sayidaki islevin
mantiksal olarak bazi alanlara gore kiimelendigini belirtir. Bu alanlar,
islevleri yerine getiren kisilere uygun diisen eylem alanlaridir. Masalda su
eylem alanlariyla karsilagilir:

1. Saldirganin (ya da kotii kisinin) eylem alani: K&tiiliik, catigma ve
kahramana karsi siirdiiriilen bagka kavga bigimleri, izleme islevlerini kapsar.

2. Bagis¢min (ya da saglayicinin) eylem alani: Biiyiilii nesnenin
aktarilmasinin  hazirlanmasi, biiylilii nesnenin kahramana verilmesi
islevlerini kapsar.
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3. Yardimciin eylem alani: Kahramanin uzamda yer degistirmesi,
kotiiliiglin ya da eksikligin giderilmesi, izlenme sirasinda yardim, giic isleri
yerine getirme, kahramanin bi¢im degistirmesi islevlerini kapsar.

4. Prensesin (aranan Kisi) ve babasinin eylem alani: Giig isleri
yerine getirme istegi, bir Ozel isaretin zorla benimsettirilmesi, diizmece
kahramanin ortaya c¢ikarilmasi, ger¢ek kahramanin taninmasi, ikinci
saldirganin cezalandirilmasi, evlenme islevlerini kapsar.

5. Gonderenin eylem alani: Yalmzca kahramanin gonderilmesi
islevini kapsar.

6. Kahramanin eylem alani: Arayis amaciyla gidis, bagis¢inin
isteklerine tepki, evlenme islevlerini kapsar.

7. Diizmece kahramanin eylem alani: Arayis amaciyla gidisi,
bagiscinin isteklerine karsi gosterilen ve her zaman olumsuz tepkiyi, asilsiz
savlar1 kapsar (Propp, 2011: 80-81).

Eylem alanlarinin siralanig bi¢imine gére masalda yedi kisi vardir ve
islevler bu yedi kisi arasinda bolistiiriilmiistiir. Propp, bu agiklamalardan
sonra olaganiistii masali tanimlar: Bir kotiiliikkle (A) ya da bir eksiklikle (a)
baslayip ara islevlerden gecerek evlenmeye (W) ya da diigiimii ¢6zme olarak
kullanilan bagka islevlere ulasan her gelismeyi bicim bilimsel agidan
olaganiisti masal diye adlandirabiliriz (Propp, 2011: 93). Bitis islevi
odiillendirme, aranilan nesnenin elde edilmesi, kotiiliiglin giderilmesi, izleme
esnasinda yardim veya kurtarma vb. seklinde gerceklesebilir. Bu gelismeler
olaylar orgiisii olarak adlandirilir. Her yeni kétiiliik veya zarar yeni olay
Orgiistiniin meydana gelmesini saglar. Masallarda bulunan higbir islev
digerini diglamaz. Ama daha yakindan bakildiginda ayni olaylar orgiisiinde
iki ikili islevin var oldugu goriiliir. Bu iki ikili islev sunlardir: Bir yandan
saldirganla ¢atisma ve kahramanin zaferi (H-J), diger taraftan gii¢ is ve bu
giic isi yerine getirme (M-N). S6z konusu islevlerin bulunmadig kesitler de
vardir. Bu durumda dort kategori karsimiza ¢ikar: H-J’den (¢atigma-zafer)
gecen gelisme; M-N’den (giic is-giic isi yerine getirme) gegen gelisme; H-J
ve M-N’den gegen gelisme; ne H-J’den ne da M-N’den gecen gelisme
(Propp, 2011: 104). Her masalda islevlerden biri ya da Obiiri
bulunmayabilir. Bir islevin olmayisi masalin yapisin1 degistirmez. Diger
islevler yerlerini korurlar.

4. BULGULAR VE TARTISMA

4.1. Yapisal Coziimleme Yontemi Cergevesinde “Tadeo Jones 2:
Kral Midas’in Surrt”

Ispanyol yonetmen Enrigue Gato’nun Ispanyol Indiana Jones
parodisi olarak tabir edilen serisi Las Aventuras de Tadeo Jones (Hazine
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Avcisinin Maceralari) filminin devami olan 85 dakikalik 3D animasyon
“Tadeo Jones 2: Kral Midas’in Sirr1” 25 Agustos 2017 tarihinde vizyona
girmigtir. T.C. Kiiltlir ve Turizm Bakanlig1 tarafindan filmin yapimecisi olan
Ispanya’nin en biiyiik medya grubu Mediaset Espana ile yapilan anlasma ile
filmin mekanlar1 arasinda “Tiirkiye ve Kapadokya” yer almaktadir. Film
Kapadokya nin dogal ve kiiltiirel giizellikleri ile Tiirkiye’ nin; Ispanya basta
olmak iizere Latin Amerika iilkeleri, Fransa, Hollanda, Belcika, Italya,
Polonya, Yunanistan, Hirvatistan, izlanda, Giiney Kore, Singapur, Rusya,
Birlesik Arap Emirlikleri de dahil olmak iizere 40 ayr iilkede tanitimin
yapmasi agisindan ¢ok onemli bir yapimdir. Film 6ykiisiiniin 25 dakikalik
kismi Tiirkiye ve Kapadokya’da gegmektedir.

Tadeo Jones 2: Kral Midas’in Sirr1 filminin olay orgiisii su
sekildedir:

1. Unlii bir arkeolog profesérii olan Sera, Kral Midas’in altin
dokunus hikayesinin gergek olabilecegi goriisii tiizerine arastirmalar
yaparken, Midas’in papiriisiinii bulur ve hikayenin gerg¢ek oldugu anlasilir,
ama dokundugu her seyi altina doniistiiren sihri de bilmeden bozmus olur.

Propp Islevi: 3- Yasak Cignenir. (Tanim: yasag1 cigneme, simgesi
0)

2. Papirtiisii ele gecirmek isteyen kotii karakter Rakim onu uzaktan
izler ve papiriisii buldugunu goriir.

Propp Islevi: 5- Saldirgan kurbani ile ilgili bilgi toplar. (Tanim:
bilgi toplama, simgesi ()

3. Cocuklugundan beri arkeolojiye merak salan ve Serayla yolu
kesisen Tad arkeoloji 1. smif Ogrencisidir ve Sara’ya asiktir. Sara’nin,
Midas’1n papiriisiinii sergileyecegi sergiye katilmak i¢cin Las Vegas’a gitmek
iizere hazirlanir.

4. Tad, hazirliklarin1 tamamlayip yola c¢ikmak {izereyken bir
arkeolojik macera sirasinda tanistigit mumya evine gelir ve birlikte yola
¢ikarlar.

Propp Islevi: 11- Kahraman evinden ayrilir. (Tanimu: gidis, simgesi

1

5. Tad Vegas’a varir ve onu Sara’nin asistani karsilar, ona yardimci
olur.

6. Sara, sergi alaninda sergilenecek esyalarin yerlestirmesini
yonlendirirken Tad yanina gelir. Sara Tad’e miizeyi gezdirir ve Midas’in
papiriisiinii Tad’a gosterir. Midas’in sihirli gerdanliginin gercek oldugunu
sOyler. Gerdanlik {i¢ par¢adan olusuyordur ve Sara, pargalardan birinin
yerinin kizil tapinakta oldugunu gdsteren yazilara ulasmistir. Midas’in
gerdanlig sihirlidir ve dokundugu her seyi altina doniistiirtir.
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7. Papirlisii ele gecirmek isteyen Rakim sergi alanmna kendi
garsonlarii yerlestirir ve papiriisii ¢almak i¢in planini devreye sokar.

8. Sara, Midas’in sevgi ugruna fedakarlik isimli papiriisiini
izleyicilere anlatmaya baslar. Papiriiste Midas, Apollo i¢in tiim diismanlarini
yenen bir kral olarak gosteriliyor. Apollo da Midas’a bir gerdanlik hediye
ediyor. Bu gerdanlig: takan kisi her seyi altina doniistiire biliyor. Midas kisa
siirede ¢ok zengin oluyor ama bu durum bir lanete doniisiiyor ve elini
dokundugu her sey altina doniistiyor. Kiz1 Midas’a sarilirken oda altina
doniisiiyor, kral yikilir ve Apollo’ya giderek yalvariyor. Apollo o
gerdanliktan kurtulmasini, gerdanliktaki ii¢ par¢adan her birini diinyanin
farkli uglarindaki bir tanriya adamasini soyliiyor. Midas kizin1 kurtara
bilmek i¢in tiim giiclerinden vazgeciyor. Baska bir deyisle sevgi ugruna
fedakarlik yapiyor.

9. Papiriisii calmak isteyen garson kiyafetli kisiler gaz bombalar
atmak i¢in hazirlik yaparlar ve Tad’i de kendilerinden sanarak ona da gaz
bombasi verir durumu anlayarak Sara’ya yardim eder fakat kotii adam hem
papiriisii hem de Sara’y1 ele gegirir.

Propp islevi: 8- Saldirgan aileden birine zarar verir. (Tanimu:
kotiiliik, simgesi A)

10. Tad, Rakim’in bacagina sarilip Sara’y1 kurtarmaya calisir fakat
Rakim, Tad’e vurarak onu diisiiriir. Sara Tad’e not defterini atar ve bul beni
der.

Propp Islevi: 14- Biiyiilii nesne kahramana verilir. (Tanimi: biiyiilii
nesnenin alinmasi, simgesi F)

11. Sara’nin yardimeisi, Sara’y1 kagiranlarin Midas’in gerdanligim
bulmak i¢in onu kacirdiklarini sdyler. Tad, Sara’min defteriyle onlardan 6nce
gerdanlig1 bularak Sara’y1 kurtarabileceklerini sdyleyerek defterdeki yazilar
okumaya caligirlar. Kral mumya defterdeki yazilar1 okuyarak onlara yardim
eder ve gizemi ¢ozerler.

Propp Islevi: 12- Kahraman biiyiilii bir nesneyi ya da yardimciy:
edinmesini saglayan bir sinama, bir sorgulama, saldirt vb. ile karsilasir.
(Tanmmu: bagiscinin ilk islevi, simgesi D)

12. Sara’nin Ispanya’ya El hamra sarayina gotiiriildiigiinii ¢dzerek
oraya dogru yola ¢ikarlar.

Propp Islevi: 15- Kahraman aradigi nesnenin bulundugu yere
ulastirilir, kendisine kilavuzluk edilir ya da yol gosterilir. (Tanimi: Iki krallik
arasinda yolculuk, bir kilavuz esliginde yolculuk, simgesi G)

13. Kotii adam Rakim helikopterde giderken Sara’yi tehdit edip
papiriiste yazili olanlar1 nasil Ogrenebilecegi sOyletmeye calisir. Sara’ya
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dogruluk serumu enjekte ederek her seyin defterinde yazdigimi istemeyerek
sOyler ve defterin Tad’e oldugunu sayiklar.

Propp Islevi: 7- Kurban aldanir ve istemeyerek diismanina yardim
etmis olur. (Tanimi: suca katilma, simgesi 0)

14. Rakimin adamm gozlem yaparak Rakim’a defterin Tad’e
oldugunu soyler. Rakim adamlarina defteri almalar1 i¢in emir verir. Tad,
Kral ve Sara’nin asistam Ispanya’ya varirlar ve El Hamra Sarayma gitmek
iizere taksiye binerler.

Propp Islevi: 21- Kahraman izlenir. (Tanimi: izleme, simgesi Pr)

15. Tad ve arkadaslari, Sara’nin defterinde yazan bilgilerle sarayin
icindeki 12 aslanli ¢gesmenin sirrin1 ¢dzmeye galigir ve yeraltina inen gizli
gecidi bulurlar.

Propp Islevi: 22- Kahramanimn yardimina kosulur. (Tanimi: yardim,
simgesi Rs)

16. Kral Mumya’nin yardim edip gizli gecitteki yolu gostermesiyle
Baal tapmagini ve Midas’in altindan izlerini bulurlar ve izleri takip ederek
gerdanliktaki pargayr goriirler. Gerdanligin parcasimi aldiklarinda tuzaklar
devreye girer ve oradan kagarlar.

17. Rakim, Tad’i Sara’yi oOldiirmekle tehdit edip gerdanligin
pargasini ve Sara’nin defterini Tad’den alir.

Propp Islevi: 16- Kahraman ve saldirgan bir catismada kars1 karsiya
gelir. (Tanimu1: gatigma, simgesi H)

18. Tad’ Sara’yr kurtarir ama defteri Rakim almistir ve diger
pargalart bulup gerdanligin giiciinii eline gecirip diinyaya hiikmetmek icin
yola ¢ikar. Sara onu durdurmak ister ama defteri gitmistir. Tad bu sirada
defterin igindeki gerdanligin parcalarinin yerini gosteren sayfalari1 defterden
koparip almistir ve ¢ikarir Sara’ya verir. Sayfalarda yazili yere ulasmak igin,
Tiirkiye’ye, Kapadokya’ya ulagmak i¢in yola ¢ikarlar.

19. Sara, ikinci par¢ay1 bulmak igin Ariniddu tapinagini aragtirmalari
gerektigini sOyler. Tad ise ligiincli pargay1 nerede bulacaklarmi sorar. Sara
onun hakkinda sadece papiriiste olan bir simgeden bagka bir sey olmadigini
soyler.

20. Tad, gemide giderken Tiffany’ye; Sara i¢in aldigi kolyeyi
gosterir. Bu sirada Sara, Kral Mumyayla konusurlar. Sara, Tad’e asik
oldugunu sdylemeye giderken, Tad’in Tiffany’ye kolyeyi vermesini goriir ve
yanlis anlayarak tiziiliir.

21. Sara, Tad ve digerleri tapinaklarm yerini arastirirken, Rakim ve
adamlar1 da kolyenin parcalarimi bulmak i¢in ayni yerleri aramaya
baslamugtir.
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22. Sara, Tad ve arkadaslar1 tapinagin olabilecegi Kapadokya’daki
bolgeye gelirler. Gerdanligin ikinci parcasini bulmak i¢in iki gruba ayrilip
aramaya baglarlar. Sara, gerdanligi bulmak i¢in heyecanlanan Tiffany’ye
gerdanligin insanlarin  basina ¢ok biiyiikk sorunlar agabilecegini ve
gerdanligin giin yiiziine ¢ikarilmamasi gerektigini soyler.

23. Tad, Rakim’in adamlarimi takip ederek defterin sayfalarinda
yazan tapmagin yerini bulur. Tapinagin girisindeki gizli simgeleri ¢dzerek
girisi acar ve tapinaga girer. Midas’in altindan izlerini goriip takip eder,
gerdanligin ikinci pargasini bulur. Gerdanligin parcasini yerinden aldigin da
altina dondistiiren sihirli pargalar etrafa yayilir, Tad kurtulmak i¢in kagar ve
tapinagin tepesine ulastiginda, tapinaktan c¢ikan sihirli altin parcalar
gokyliziine ¢ikar ve defterdeki Midas’in simgesinin bir dag oldugunu
gosterir ve o daga dogru ugan altin pargalar1 Tad’e liglincli parganin orda
olacagi cagrisimini yapar.

24. Tad, ikinci pargayla Sara ve Tiffany’nin yanina gelerek pargayi
ve simgenin oldugu dag1 gosterir. Ugiincii par¢ay1 da Rakimdan 6nce bulmak
icin acele etmeleri gerektigini sOyler ama Sara bu parcay1 yok etmeyi soyler.
Tiffany Sara’ya kars1 gelerek ti¢iincii par¢ay1 bulmalar1 gerektigini sGyler ve
par¢ayr Tad’den alir. Sara tanrilara ait bir giliclin insanlarin eline
birakilamayacagini, Rakim’in o gerdanlig1t ele gecirirse onu kimsenin
durduramayacagini séyler. Tiffany bu arada ikinci parcay1 da alarak onlarin
yanindan kagar. Sara, U¢iincii par¢ayr Rakim’dan dnce bularak yok etmek
icin daga dogru tek basina yola koyulur.

25. Rakim adamlarina parcayr bulamadiklar igin kizarken Tiffany
ikinci parcayr Rakim’a getirip kendinin de onun yaninda olmak istedigini
soyler.

Propp Islevi: 8a- Aileden birinin bir eksigi vardir, aileden biri bir
seyi elde etmek ister. (Tanimu: eksiklik, simgesi o)

26. Kral Mumya Tad’in yanina gelerek sevdigin kadini kurtarmak
icin yapmadigin sey kalmadi, simdi sana her zamankinden daha ¢ok ihtiyaci
var der. Tad, Mumya’ya hakli oldugunu sdyler. Yanina geliyorum Sara, Tad
Stone is basinda diyerek kahramanimiz son gorev i¢in is bagina koyulur.

Propp Islevi: 10- Arayici kahraman eyleme gegmeyi kabul eder ya
da eyleme ge¢meye karar verir. (Tanimi: karsit eylemin baslangici, simgesi
C)

27. Sara, dagdaki tapmagin girisini bulmusken, Rakim ve Tiffany
Sara’nin yanina gelirler ve tapinaga girerler.

28. Tad, dagin zirvesinde Sara’nin izini bulur. Rakim’mn
Helikopterini goriir ve gec¢ kaldigim anlar. Dagin zirvesinden kayarak
tapinagin icine girer. Rakim, Sara, Tifani ve Rakim’in adamlarinmn yanina
kadar gelir ve Rakim’in adamlar1 onu da esir alir.
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29. Hepsi birlikte Apollo’nun tapinagini bulurlar. Rakim, tapinaktaki
lahittin kapagini elindeki pargasiyla acar ve gerdanligi goriir. Rakim, Tad’i
gerdanligi almast icin tehdit eder. Tad, parcay:r lahitten alir ve Rakim’in
boynuna asar. Rakim’in adamlar1 gerdanligin diger parcalarini da {izerine
takinca sihir tamamlanir ve gerdanlhigin giicii Rakim’a gecer.

30. Rakim, aslan heykeline dokunur ve altina doniistir. Tiffany,
Rakim’a anlagma yaptik, sen giiciine kavustun bende iinlii olacagim,
digerlerini birak gitsinler der. Rakim, ben kaybeden takimi yasatmam,
Midas’in istiin giicii bende artik der ve onlar1 altina doniistirmek igin
harekete geger.

31. Sara, Tad ve Mumya, Rakim’in saldirisindan kagmaya calisirlar.
Rakim, dokundugu her yeri altina doniistirmeye baglar. Tad ve Mumya,
Rakim’in dikkatini dagitip kolyeyi almaya calisir. Sara, uguruma yuvarlanan
Tiffany’yi kurtarir. Tad, Rakim’in dikkatini dagitmaya calisirken diisen
kayanin altina kalmaktan, Sara tarafindan kurtarilir, ama Rakim, Sara’ya
asastyla vurur.

32. Rakim, Sara’y1 tekrar vurmaya calisirken, Tad, iizerine atlar ve
yuvarlanirlar. Elinden ¢ikan altina doniistiiren kivilcimlar iizerlerindeki
kayalar1 diisiiriir ve Rakim kayalarin altinda kalir ve 6liir.

Propp Islevi: 18- Saldirgan yenik diiser. (Tanimi: zafer, simgesi J)

33. Tad, Sara’ya kurtulduk diye bagirirken Sara altina doniismeye
baglar. Tad, Sara’y1 kurtarmak i¢in ugrasir ama engel olamaz ve Sara altina
doniisiir.

34. Tad, Sara’ya sarilip aglarken, tapmak yikilmaya baslar ve
Mumya, Tad’e gitmeleri gerektigini soyler. Tad, Mumya’ya siz gidin, ben
burada kalacagim der. Sara’ya donerek; istedigim tek sey seninle birlikte
olmakti, seni seviyorum Sara der ve kolyeyi Sara’nin boynuna takar, Sara’ya
sarilir.

35. O anda sihir bozulmaya baslar, Sara canlanir. Mumya, onun igin
oliimii goze aldi der ve Tiffany ask i¢in fedakarlik vurgusunu yapar.

Propp lslevi: 19- Baslangigtaki kotiiliik giderilir ya da eksiklik
karsilanir. (Tanimi: giderme, simgesi K)

36. Evlerinde verdikleri partide Sara, Tad’e alyans vererek evlenmek
ister.

Propp Islevi: 20- Kahraman geri doner. (Tanimu: geri doniis, simgesi
D

Tadeo Jones 2: Kral Midas’in Sirr filmindeki Propp’un masal
islevleri bir araya getirildiginde su sekilde bir sema ortaya ¢ikmaktadir;
O0CTAFDGOPrRsHaCJK |
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V. Propp’un masal incelemesinde bulunan higbir islev digerini
dislamaz. Cogunlukla ayni olaylar dizisinde iki ikili islev bulunur. Bu iki
ikili iglevler sunlardir; Saldirganla ¢atisma ve kahramanin zaferi (H-J), giic is
ve bu gii¢ isi yerine getirme (M-N). Bazi anlatilarda bu islevlerin ikisine de
rastlanildig1 gibi bazilarinda biri gériiliir. Coziimlemesini yaptigimiz filmde
de islevler arasinda tutarli bir iliski bulunmaktadir. Hi¢bir islev diger bir
islevi soyutlamaz. Film saldirganla ¢atisma ve kahramanin zaferi (H-J) ikili
islevini igermektedir.

Tadeo Jones 2: Kral Midas’in Sirr1 filminin eylem alanlari ile
Propp'un ortaya koydugu 7 eylem alani biiyiik oranda ortiismektedir. Propp
tarafindan belirlenen eylem alanlarinin hepsinin bir Oykiide bulunma
zorunlulugu yoktur. Buna gore filmde yer alan eylem alanlar1 su sekilde
karsimiza ¢ikmaktadir:

1. Saldirganin (ya da koti kisinin) eylem alani: Bu eylem alam
etrafinda film icerisinde bir ana karakter etrafinda toplanan kotii karakterler
bulunmaktadir. Filmin baslangicinda Sara’yi izleyen Rakim ve onun
adamlar1 dykiiniin saldirgan karakterlerini olusturmaktadir. Oykiiniin akist
boyunca Rakim ve adamlari, Sara ve Tad’e karsi sergilemis oldugu
saldirganliklarla bu eylem aln1 igerisinde olmustur.

2. Bagiscinin (ya da saglayicinin) eylem alani: Bu eylem alani
kahramanin biiyiilii bir nesne ya da yardimci edinmesi islevlerini
kapsamaktadir. Filmde gecen biiyiilii nesne Midas’in kolyesi olmasina
ragmen, Sara’nin defteri bu kolyeye giden kapilar1 acan bir anahtar, yol
gosterici biyiilii bir kitap olarak olay Orgiisiiniin akigim saglamaktadir.
Kahramanimizin kitabin igerisinde yazili olanlar1 ¢6zmesinde yardim eden
ve yol gosteren Kral Mumya karakteri; kahramanin yardimei1 edinme islevini
gerceklestirdigi i¢in bagis¢iin eylem alani iginde degerlendirilebilir.

3. Yardimcinin eylem alani: Yardimcinin eylem alaninda karsimiza
birden fazla karakter ¢ikmaktadir. Sara’nin asistan1 Tiffany, kahramanin eski
dildeki yazilar1 ve sembolleri ¢6zmesinde yardim ederek, kolye parcalarinin
yerlerini bulmasini saglar. Yine Kral Mumya karakteri de kahramana verdigi
fikirler, yer altindaki gizli gegitte yon bulmasi, kitaptaki eski yazilar
terclime etmesi gibi bir¢ok yerde kahramana yardim eder. Taksi sofort,
Rakimin adamlarinin saldirilarindan kagmasinda yardim eder. Filmdeki kus
ve kopek karakteri de sahiplerine kiigiik yardimlarda bulunmaktadirlar. Film
icindeki bu karakterler kahramana yapilan kotiiliiglin giderilmesi ve yardim
rolleriyle yardimcinin eylem alaninda yer alirlar.

4. Prensesin ve babasinin eylem alani: Filmde prenses karakteri
acikea olmamakla birlikte Sara aranan kisi karakterini canlandirmaktadir.
Babas1 karakteri filmde yer almamaktadir. Sara filmde {inlii bir arkeoloji
profesoriinii canlandirmaktadir. Kral Midas’in papiriisiinii bulmasi sonrasi
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kotii karakter tarafindan kagirilir. Filmin olay orgiisii kahramanin Sara’yi
kurtarma ugraslariyla gelisip sonuglanir. Sara, filmin sonunda kahramana
agkini ilan eder.

5. Gonderenin eylem alani: Bu eylem alaninda Sara karakteri yer
alir. Sara, Tad’i dogrudan yonlendirmemistir. Ancak; Sara’nin kagirilmasi
kahramanin harekete gegmesini saglamustir.

6. Kahramanin eylem alani: Filmin kahramani1 Tadeo Jones’dir. Tad,
sevdigi kiz olan Sara’yr kurtarmak icin olaylarin igerisine dahil olur.
Kargilagtig tiirlii giicliiklerin istesinden gelir ve Sara’yt kurtarir. Filmin
sonunda hem kotii karakteri yener hem de Sara’nin agkini kazanir.

7. Diizmece kahramanin eylem alani: Filmde diizmece karakter
olmadigt i¢in bu eylem alani yer almaz.

5. SONUC

Tadeo Jones 2: Kral Midas’in Swrr1 filminin yapisal O6zellikleri
Vladimir Propp’un masalin 31 islevi dogrultusunda incelendiginde;
Propp’un masal inceleme yonteminde belirttigi 31 islevin ¢ogunu igerdigi
goriilmiigtiir. Propp Masalin Bi¢imbilimi eserinde, olaganiistii masallarin
ortak olabilecek islevlerini saptayarak, bunlarin yapisini diizenleyen formiilii
ortaya ¢ikarmustir. Propp, 31 maddeye ayirdig1 bu islevlerin her masalda
tiimiiniin de bulunmayabilecegini ifade eder. Fakat masalin islev sayisinin
kac¢ olursa olsun sirasinin degismeyecegini sdyler. Ancak bu calismada,
Vladimir Proop’un yapisal ¢éziimleme yontemi ¢ercevesinde inceledigimiz
Tadeo Jones 2: Kral Midas’in Sirr1 filminin Oykiisiinde iglevlerin sirasinin
degistigi goriilmiistiir. Ornegin besinci islev {igiincii islevden sonra, on
birinci islev besinci iglevden sonra gelirken, sekizinci islev on birinci
islevden sonra, on dordiincii islev sekizinci islevden sonra gelmektedir.
Proop’un masal inceleme yonteminin iginde olaganiistii masallar olarak
tanimladigi ayni olay orgiisiine sahip 100 masali inceleyip ortaya koydugu
31 islev sirlt Ornekler fiizerinden ulasilmig bir sonugtur. Propp’un
yonteminin farkli kiiltlirlere ait farkli yapilardaki masallarla yapilan
¢Oziimlemesinden sonra, belirlemis oldugu islev sayisinda degisiklik ve bu
islevlerin masal igerisindeki siralanisinda da degismeler gdzlemlenebilir.
Proop’un masalin bigimbilimi yonteminin olasi sinirlarinin bu yonde bir
calismayla genisletilmesiyle sadece masallar i¢in bir ¢dziimleme yontemi
degil, farkli tiirlerdeki metinler i¢cinde Onemli bir ¢oziimleme yontemi
olabilir. Film, bir kotiilikle (A) baslayip farkli islevlerle olay oOrgiisii
genisletilerek  kotiiliigiin - giderilmesi  (K) islevine ulasan gelismeyi
icermektedir. Propp belirtmis oldugu gibi masallardaki islevlerin sayisi
olduk¢a smurhidir. Filmdeki olay orgiisinde de simirh sayida isleve
rastlanmustir. Islevler arasinda tutarhi bir iliski devam eder. Higbir islev
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digerini diglamaz. Film, saldirganla ¢atisma ve kahramanin zaferi (H-J)
ciftini icermektedir.
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EXTENDED SUMMARY
Purpose

This study intends to reveal the existence and sequence of 31
functions that Proop defines in the story structure of "Tadeo Jones 2: The
Secret of King Midas™ animated film in the context of the structural analysis
method that the Russian fairytale scientist Vladimir Proop published in the
Book of Formal Science of Masala. As a result of the study, it was revealed
that the principles that Proop determined in his study did not occur in the
same way as the fairy tales in different cultures. Proop has said that the
ordering of functions in its own way in the text will not change, and that
functions will occur in successive order. However, the order of these
functions has changed in our work. As understood before work, the criticism
directed at Proop carries a fair share. Proop contains the errors caused by
insufficiency of the result sample which examines the structure of about 100
fairy tales which are called extraordinary tales. When Proop's structural
analysis technique was applied to works carrying fairy-tale motifs belonging
to different cultures, differences in the structural arrangement of the work
emerged and the missing aspects of the method appeared.

Methodology

Russian Formality is one of the important sources of structural
linguistics and structuralism of structuralism after the Prague School.
Between 1915 and 1930, a group of scholars active in Russia carried out
research on various types of texts and put forward certain principles on
structuralism. These principles, not only from the basic sources of
structuralism, but also the basis of methods used in linguistics and semiotics.
The first structuralist study of the literary genres was carried out by Vladimir
Propp, a Russian formative. The works of Propp, one of the world's most
recognizable names of Russian formers, both in the field of fiction studies
and in the field of narrative analysis, constitute one of the cornerstones of the
structuralist method. Morphologia skazski (1928), Historical Origins of
Extraordinary Tales (Istorigeskie korni volsebnoy skaski, 1946) and Russian
Heroic Legend (Russkiy Gerojeskiy epos, 1955) are considered to have an
important place in the development of folklore structuralism. In this
research, structural analysis method which is mainly used in fields with
narrative texts such as fairy tale, theater, novel, cinema is used. Since there
are many scientists working on the method of structural analysis, it is not
possible to mention one method in this area. The research was carried out
within the framework of the methodology of structural analysis of
extraordinary tales, which the Russian fairytale scientist Vladimir Proop, one
of the fundamental milestones of structuralism, introduced in the Structural
analysis methods from the book of Moral Formology.
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Findings/Results

Tadeo Jones 2: The story of King Midas, Vladimir Propp's Masala
Morphology, was examined in the direction of the work of the fairy tale 31
and 7 fields of action in which he did structural analysis of extraordinary
tales. The Filmin story has seen most of the 31 functions and 7 action areas
Propp specified in the method of fairytale review. Propp specifies that these
functions, which are reserved for 31 items, will not be found in every table.
But it tells us that the number of functions of the fairy tale will not change in
any way. Tadeo Jones 2: King Midas, which we have examined in the
framework of structural analysis of Vladimir Proop, has been shown to
change the order of functions in the story of Sirafilmin. For example, the
fifth function comes after the third function, the eleventh function comes
after the fifth function, the eighth function after the eleventh function, and
the thirteenth function after the eighth function. A consistent relationship is
maintained between functions. No function will exclude the other. Filmin's
story includes conflict with the aggressor and victory of the hero (H-J). The
seven fields of action that constituted the structure of the fairy tale that Proop
revealed in the book of form of the fairy tale overlapped in great measure in
our filmin structure. The first 6 of these action areas have enabled the
successful establishment of the Filmin event framework. The 7 th action area
is not included in the work.

Conclusion and Discussion

In the 1920s, Vladimir Proop set out the functions of the heroes, 31,
who, when they were working to uncover the structure of the tiles,
formulated the fairy tale, which they described as extraordinary tale,
According to Proop, these functions of the heroes never change on the fields
of action of the fairy. Indicates that there will be no changes during the
functions. Propp deduces from the examinations that he examines, that the
setup of the emulation began with an evil done. Evil in a particular family, in
a certain environment, is a deficiency. A hero is commissioned to make
shortcomings, to remove evil from the center, or to set himself on his own
path. The criticisms of Vladimir Proop's method of analysis originate from
the fact that Proop examines each other as much as 100 samples as a sample
and makes a generalization on all fairy tale types. Both the inadequacy of the
number in the sample and the examination of the tenses in the same category
have led to the inadequacy of describing the structure of the tenses in
different categories. This lack of animation has also shown itself in the
animated cartoon that carries the fairytale motif we have studied. While the
vast majority of areas of action overlap with the structure of the fairy tale,
there has been a great deal of change in their functioning. If the boundaries
of the method are extended by different studies, it can be seen as an
important way of working in species with fairy tale motifs (eg cinema). In
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this study, a cinematic work with a different cultural tale motif was
examined. Our work constitutes an important example to determine the
incompleteness of the method that Proop has identified when applied on
different species.
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