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YABANCILARA TURKCE OGRETIMINDE WEB 2.0 ARACLARININ
KULLANILMASINA iLiSKIN OGRETMEN GORUSLERININ CESITLi
DEGISKENLER ACISINDAN iINCELENMESI
Kadiriye SELVI
Nevsehir Hac1 Bektas Veli Universitesi,

Sosyal Bilimler Enstitiisii
Tiirkce Egitimi Ana Bilim Dah
Yiiksek Lisans Tezi 2022
Danisman: Dog¢. Dr. Bengii AKSU ATAC

OZET

Web 2.0 araclarmin faydalar disiiniildiiglinde O6gretmen ve O&grencinin sinif
ortamindan bagimsiz olarak diinya c¢apinda bilgilerini paylasabilmesi egitimin
niteligini olumlu etkiledigini gdstermistir. Yapilan arastirmada yabancilara Tiirk¢e
ogretiminde Web 2.0 araglariin kullanilmasina iligkin 6gretmen goriislerinin ¢esitli
degiskenler acgisindan incelenmesi amaglanmistir. Arastirmanin 6rneklemini 2021-
2022 egitim- 6gretim y1linda Konya’da gorev yapip yabancilara Tiirk¢e 6gretimi veren
200 ogretmen olusturmaktadir. Aragtirmanin 6l¢ek kisminda hazirlanan “Kisisel Bilgi
Formu” ve “Web 2.0 Kullanim Yetkinligi Ol¢egi” kullanilmistir. Arastirmada nicel
aragtirma yontemi kullanilmistir. Veriler SPSS 25.00 paket program araciligi ile analiz
edilerek aritmetik ortalama, standart sapma, bagimsiz 6rneklemler icin t- testi, tek
yonli ANOVA kullanilmistir.  Elde edilen bulgulara gore Yabancilara Tiirkge
Ogretimi yapan Ogretmenlerin Web 2.0 araglarindan bazilarimi hi¢ kullanmadigi
goriilmiistiir. Yabancilara Tiirkge 6gretimi yapan 6gretmenlerin Web 2.0 kullanim
yetkinligi dlgeginin tamamindan aldiklar1 puanlar arasinda cinsiyet, yas, bilgisayar
kullanim diizeyi, web 2.0 araglarin1 kullanim yili, web 2.0 araglarini kullandig1 yila
gore anlamli farklilik bulunmustur. Arastirmaya katilan erkek 6gretmenlerin Web 2.0
araclarini kullanim yetkinlikleri kadin 6gretmenlere gore daha yiiksek oldugu tespit
edilmistir. Yas gruplarina bakildiginda yasin ilerlemesi ile Web 2.0 araglarini kullanim
yetkinliginin azaldig1 goriilmiistiir. Bilgisayar kullanim diizeyinin ileri olmasiyla Web
2.0 araclart kullanim yetkinliginin arttig1 belirlenmistir. Yabancilara Tiirk¢e
Ogretiminde Ogretmenlerin, biiyilk bir kismi Web 2.0 araclarimi tiiketici olarak
kullandig1 goriilmektedir. Bu amagla 6gretmenler i¢in, Web 2.0 araglar1 kullanimi ile
ilgili Milli Egitim Bakanlig1 tarafindan hizmet ici egitimler verilmelidir. Ogretmenlere
0zel olarak hazirlanan kitapgiklar ve dergiler bilgilendirilme icin dagitilabilir. Web 2.0
araclar1 konusunda kendilerini gelistirmelerine firsat taniyan ortamlar saglanabilir. En
az kullanilan Web 2.0 uygulamalarinin egitim 6gretim siirecinde kullanilmasina
yonelik arastirmalar yapilabilir.

Anahtar Kelimeler: Yabancilara Tiirke Ogretimi, Web 2.0 Araclari, Tiirkce
Ogretimi.
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EXAMINATION OF TEACHER'S OPINIONS ON THE USE OF WEB 2.0
TOOLS IN TEACHING TURKISH TO FOREIGNERS IN TERMS OF
VARIOUS VARIABLES
Kadiriye SELVI
Nevsehir Haci Bektas Veli University,

Institute of Social Sciences
Department of Turkish Education 2022
Dog¢. Dr. Bengii AKSU ATAC

ABSTRACT

Considering the benefits of Web 2.0 tools, it has been shown that the ability of teachers
and students to share their knowledge worldwide, regardless of the classroom
environment, has a positive effect on the quality of education. In this study, it was
aimed to examine the opinions of teachers regarding the use of Web 2.0 tools in
teaching Turkish to foreigners in terms of various variables. The sample of the research
consists of 200 teachers who work in Konya and teach Turkish to foreigners in the
2021-2022 academic year. "Personal Information Form" and "Web 2.0 Usage
Competency Scale" prepared in the scale part of the research were used. Quantitative
research method was used in the research. The data were analyzed with SPSS 25.00
package program and arithmetic mean, standard deviation, t-test for independent
samples, one-way ANOVA were used. According to the findings, it has been observed
that the teachers who teach Turkish to foreigners do not use some of the Web 2.0 tools
at all. A significant difference was found between the scores of the teachers teaching
Turkish to foreigners from the entire Web 2.0 usage competence scale, according to
gender, age, level of computer use, year of use of web 2.0 tools, and year of use of web
2.0 tools. It has been determined that male teachers participating in the research have
higher competences in using Web 2.0 tools than female teachers. Looking at the age
groups, it was seen that the ability to use Web 2.0 tools decreased with the
advancement of age. It has been determined that the use of Web 2.0 tools increases
with the advanced level of computer use. It is seen that most of the teachers use Web
2.0 tools as consumers in teaching Turkish to foreigners. For this purpose, in-service
training should be given by the Ministry of National Education on the use of Web 2.0
tools for teachers. Booklets and magazines specially prepared for teachers can be
distributed for information. Environments that allow them to develop themselves in
Web 2.0 tools can be provided. Research can be conducted on the use of the least used
Web 2.0 applications in the education process.

Keywords: Teaching Turkish to Foreigners, Web 2.0 Tools, Teaching Turkish.
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GIRIS
Son yillarda teknolojik alanda yapilan gelismeler gbéze carpmaktadir. Bunun
sonucunda egitim ortamlarinda teknolojinin kullanilir olmas1 giin gegtikge popiiler
hale gelmistir. Egitimde teknolojinin kullanimi anlamayr ve yorumlamay1
kolaylastirmakta, anlasilmayan konulari somutlastirmakta, bilgiye ¢ok hizli erigim
imkan1 saglamakta, genis kesimlere ulasarak egitim ortaminda esitsizliklerin

azalmasina katki saglamaktadir.

Teknolojideki yenilikler egitimin vazgegilmez unsurlari olan Ogretmenleri ve
ogrencileri de tabii olarak etkilemektedir. Egitimin vazgegilmez unsuru olan
Ogretmenler ¢agin egitim ortamlarina yetebilecek diizeyde teknolojiyi kullanabilmesi,
konulara hakim olabilmesi, konulara uygun olabilecek yontem ve teknikleri ortama
uygun olacak sekilde ve zamana uygun kullanilmasi, etkilesimli bir sinif i¢i ortam
olusturabilmesi i¢in gerekli egitime ait bilgi teknolojilerine, pedagojik formasyona ve

kendi bransi ile ilgili 6zel alan bilgisine hakim olabilmesi gerekli goriilmektedir.

Zaman gectikce Web 2.0 araclarmin 6gretim igerisinde kullanilir mi1? Sorusu
egitimcilerin en gerekli sorusu olmaya bagladi. Web 2.0 araglarinin zaman ve mekan
kavramlarindan bagimsiz olusu, 6gretimde kolayliklar saglamasi, arastirmacilarin bu

konuya ilgisini artirmistir.

Egitim ortaminda bulunan kurumlar da bu teknolojik gelismelere paralel olarak
Ogrenci gereksinimlerine ait yeni egitim-6gretim modelleri olusturmuslaridir. Dil
egitimi de alandaki bu gelismelere ilgisiz kalmamistir. Arastirmalara gore dil
ogretiminde diger sosyal bilim dallarina gore teknoloji kullanimin1 daha ¢ok ihtiyag
duyulmaktadir (Kartal, 2005). Ayrica dil egitimi s6z konusu oldugu durumda,
teknolojinin miimkiin olan katkis1 sonsuz bir diizeyde degerlendirilebilir (Seljan,

Banek, Spiranec, & Lasic-Lazic, 2006). Ancak teknolojinin dil 6gretiminde



kullanilabilmesi disinda Ogrencilere bu kapsamda nasil kilavuzluk edilebilecegi

konusunda olduk¢a 6nemlidir. (Paulsen, 2001).

Cagin teknolojilerin egitim-6gretim ortamlarinda 6zenli ve 6lgiilii kullanilmasiyla
ogrencilere ¢coklu 6grenme firsatlar olusturmasi ve 6grencilerin cogunlugunu motive
edebilmesi bakimindan oldukga etkili oldugu goriilmistiir. Bu teknolojilerden biri de
icinde sundugu ¢ok fazla araclarla egitim ortamlarinda kullanilma diizeyi yiiksek olan
Web 2.0 teknolojileridir. Web 2.0 olarak isimlendirilen bu teknolojiler kullanici kisiler
arasinda yaraticiligl, kullanicilar arasinda bilgi paylasimini ve kullanici bireyler
arasinda igbirligini artirmay1 amagclayan teknolojilerdir (Tu, Blocher, & Ntoruru,
2008). Bu tanimdan da anlasilacag: lizerine belirtilen amaclar zaten s6z konusu
teknolojilerin bireyler tarafindan ne sekilde kullanilabilecegini aktarmaktadir. Web 2.0
araclar etkililik, 6grenme gilidiilenmesi, anlama, yorumlama ve 6grenmeyi 6grenme
gibi siradan Ogrenme ortamlarindan {stiindiir. Web 2.0 araglarinin egitimde
kullanilmast hususu isbirlik¢i 6grenmeyi ve derse katilimi arttirabilecek olanaklar

sunmaktadir.

Uzaktan egitimin, hayatimizda yer etmesiyle Ogretmenlerin dijital alanlarda
yeterliliklerini sorgulamalarina sebebiyet vermistir. Ogretmenler salgmin etkisiyle
uzaktan egitim siireclerinde simif ortamini dijital alanlara tagimistir. Bu sebeple
cagimizda dijital yeterlilige sahip Ogretmen ihtiyaglar1 dogmustur (Gegkel, 2020).
Ogretmenlerin  uzaktan egitim boyunca oOgretimde Web 2.0 araglarmin
kullanabilmeleri, kendi brangina ait caligmalar1 yapabilecek kabiliyette olabilmeleri
gereklidir. Bunun i¢in 6gretmenler 6grencileriyle hem yiiz ylize egitimde hem de
uzaktan egitim siireclerinde ders boyunca daha faydali olmak icin dijital ortamlara

daha yetkin olmalar1 gereklidir.



BIRINCI BOLUM

PROBLEM DURUMU

Aragtirmanin problemini, alt problemleri, 6nemini, sinirliliklarini, varsayimlarini,
calisma grubunu, kullanilan veri toplama araglarini ve verilerin ¢éziimlenmesini bu

boliim icermektedir.
1.1. Problem Ciimlesi

Bu c¢aligmanin problemini yabancilara Tiirkge Ogretiminde web 2.0 araglarinin
kullanilmasna iligkin 6gretmen goriislerinin ¢esitli degiskenler agisindan neler oldugu

sorusu olusturmaktadir.
1.2. Alt Problemler

Milli Egitim Bakanliginda yabancilara Tiirkge 6gretimi yapan 6gretmenlerin Web 2.0
kullanimina ydnelik goriisleri asagidaki maddelere gore incelenmistir.

a) Web 2.0 kullanimina yonelik goriislerinde cinsiyet faktoriine goére anlamli bir
farklilik var midir?

b) Web 2.0 kullanimina yonelik goriisleri yas degiskenlerine gore anlamli bir farklilik
var midir?

¢) Web 2.0 kullanimina yonelik goriisleri 6gretmenlerin bilgisayar kullanim diizeyine
gbre anlaml bir farklilik var midir?

d) Web 2.0 teknolojilerini 6gretmenlerin kullanim tiiriine gore anlamli bir farklilik var
midir?

e) Web 2.0 kullanim yilina gore anlamli bir farklilik var midir?

f) Web 2.0 kullanimu yeterlilikleri ne diizeydedir?
1.3. Arastirmanin Onemi

Arastirma Milli Egitim Bakanligi’nda yabancilara Tiirk¢e 6gretimi alaninda gorev alan
ogretmenlerin, Web 2.0 araclarinin kullanilmasina iligskin goriislerinin ¢esitli

degiskenler bakimindan incelenmesi hedeflenmektedir. Web 2.0 araglarinin faydalari



diisiiniildiiglinde 6gretmen ve 6grencinin sinif ortamindan bagimsiz diinya ¢apinda
bilgilerini paylasabilmesi egitimin niteligini olumlu etkiledigini gostermistir. Ayrica
Milli Egitim Bakanhig1 21. yy da; teknolojiyi hayatina olumlu yanin1 dahil etmis iyi
insan, iyi birey kavramlar1 iizerinde durmaktadir. Bu sebeple arastirmanin gerekli
oldugu diisiiniilmektedir. Yabancilara Tiirk¢e 6gretimi yapan 6gretmenlerin Web 2.0
araglarini kullanmalarina iligkin goriislerinin belirlenmesi, alana katki saglayip kaynak

teskil edebilecegi diisiintildiigii i¢in giincel ve gerekli bir konu oldugu diistinlilmiistiir.
1.4. Arastirmanin Simirhliklar:

1) Arastirma, 6rnekleme alinan Konya ilindeki yabancilara Tiirk¢e 6gretimi yapan 200
ogretmenin goniilli katilimiyla,

2) Arastirma, verilerin 6gretmenlerden toplanilma stiresi 2022 yili egitim — 6gretim
yilinin son dénemini kapsamaktadir.

3) Yabancilara Tiirk¢e 6gretimi yapan milli egitime bagl 6gretmenler ile sinirhdir.
1.5. Arastirmanin Varsayimlari

1) Arastirmada 6rneklem grubu olarak se¢ilmis olan Yabancilara Tiirk¢e 6gretimi
yapan 6gretmenler evrene genelleme yapilabilecek nitelikte oldugu diisliniilmiistiir.
2) Arastirma boyunca atif yapilan ve taranan kaynaklar giivenilirdir ve yeterli bilgi
vermedigi diigiiniilmektedir.

3) Arastirmada yer alan 6l¢ege 6gretmenlerin i¢ten, samimi ve tarafsiz cevap

verdikleri varsayilmistir.
1.6. Tanimlar

Web 2.0: Sanal aglarin etkilesimli hale gelerek kullanici bireyler igin programlar
kurabilmek.

Ogretim: Ogrenmenin gerceklesebilmesi icin kisi de istenilen diizeyde degisimlere
sebep olan siireglerin tamamidir.

Goriis: Degerler, anlayislar ve kisiye ait yargilardir.

AR: Artirilmis Gergeklik

MEB: Milli Egitim Bakanlig1

WAKYO: Web2.0 Araglar1 Kullanim Yetkinligi Olgegi



IKINCi BOLUM

ARASTIRMANIN KURAMSAL CERCEVESI VE ILGILi
ARASTIRMALAR

Bu boliimde arastirmaya ait; web teknolojileri, web teknolojilerinin ortaya ¢ikist,
Tiirkiye’ de sosyal medya ve sosyal aglarin kullanimi, Twitter ve Facebook kullanimu,
ogretimde kullanilan Web.2 araglarni ilgili daha Onceden yapilan arastirmalarin

incelendigi boliimleri igermektedir.

Calismada belirtilen problemin, hangi kavramlar ile ilgili olabilecegini 6l¢mek icin
Web 2.0 uygulamasinin ilk ortaya ¢ikisi, kullanim alanlarinin neler olabilecegini
arastirmak gerekli goriilmiistiir. Ayrica Web 2.0 ile calisan 6gretim faaliyetlerinde

kullanilabilecek araglarin belirlenmesi gereklidir.
2.1. Web

Ingilizce kokenli bir kelime olup “World wide web” in kisaltmasidir. Tiim diinyay1
cevreleyen ag anlamindadir. Internette oldukca fazla sayida servis mevcuttur. Web
bunlardan biridir. Metinlerin, grafiklerin, gorilintiilerin ve seslerin birbirine bagli olan
bilgisayarlar arasinda iletilmelerini saglanir. Kullanici adaylar bunlarin farkinda

degildir ancak arka planda bu islemler devam eder.

2.1.1. Web 1.0

Web 1.0’de yapilan bilgiyi veya arastirilan1 direkt yolla kullanici adaya ulastirmaktir.
Web sitesi hazirlayan kisilerin olusturduklar igerik, web sunuculariyla yayimlanir.
Kullanic1 adaylar web sitelerine erisim saglayarak, yalnizca okuyucu olarak sistemde

bulunurlar.

Web 1.0 dogrusal bir yapidadir. Web kavraminin ilk nesli de denebilir. ilk zamanlarda

bir ismi olmamasina ragmen giin gectikce web teknolojileri ilerleyerek Web 2.0, Web



3.0 gibi kavramlarin gelismesiyle; Web 1.0 diye sdylenmeye baslanmigtir (Deperlioglu
& Kose, 2010).

Web 1.0 kullannminda dezavantajlar1 da s6z konusudur. Kullanici adaylar sitede
bulunan igeriklere miidahale edemezler, cogunlukla pasif roldedir. Yalnizca sistemde

olusturulmus sitelere ulagarak okuma yapabilirler (Horzum M. , 2007).

2.1.2. Web 2.0

Web ’in ilk nesli olan Web 1.0 teknolojilerinde ihtiya¢ duyulan teknik bilgiye sahip
olan kullanicilarla paylasilan bilginin web sayfalariyla tiim kullanici kitleye
ulastirilmasmi saglamistir. Ancak Web 2.0 teknolojisi yalnizca kullanicilarin aktif
katilimina firsat veren bir uygulamaya gore ¢cok daha fazlasini sunmaktadir. Web 2.0
kavram olarak genisletilmis dolu bir fonksiyonellige sahip bir¢cok uygulamalarin genel
basligin1 ifade etmektedir (Caladine, 2008). Web 1.0 ile Web 2.0 arasinda en miithim
fark Web 1.0 da icerikler kullanici kisiler tarafindan tiiketilerek kullanilirken Web 2.0
uygulamalarinda igeriklerin hepsi kullanici kisiler tarafindan iiretilmektedir. Web 2.0
teknolojilerinde her cesitli sesler, metinler, videolar gibi igerikler iiretilebilen

degisikliklere ortam saglamasidir.

Web 2.0 kavramui ilk olarak 2004 ‘te Tim O’reilly tarafindan Yahoo, Google, MSN,
Amazon gibi sirketlerin katildigi bir web konferansinda web diinyasinin gelecegi
olarak ortaya atilmistir. Gilinlimiize kadar gelen asamada birden c¢ok farkli igerige
onciiliik yapmistir. Yine de toplum olarak web 2.0 kavramina yonelik diislinceler hep
degiskenlik gostermistir. Sirketlere gore pazar anlayisi olarak goriiniirken kimine gore
de yeni bir bilisim gelecegi olarak diisiiniilmektedir. Kullanicilarin bilgiyi iiretip
kullanabilecekleri, bilgiyi paylasarak degistirebilecekleri, var olan bilgiye bagh
kalmadan kendine ait fikirleri liretebilecekleri uygulamalar icermektedir (O'Reilly,
2007). Web 2.0 kavrami internet {lizerinde sadece kullanict olmamayi, etkilesime
girerek internet ortaminda igerik olusturabilecek ve burada olusturdugu igerikler
tizerinde degisiklikler yaparak icerigine katki sunabilmek icin ortaya ¢ikmistir. Ayrica
Web 2.0 araglar, bilgisayar okuryazarligi seviyesine sahip kullanicilarin
zenginlestirilmis igerikler tliretip paylastiklar1 uygulamalardir. Bu aracglart kullanarak
iiretilebilen igeriklerin sosyal medya aglarindan baska kisilerle paylasmasi bilginin

hizli sekilde yayilmasini saglamaktadir (Mete & Batibay, 2019).



Web 2.0 ile ;

» Html’den xml’e dizisine ge¢ilmistir.
Web araglar1 servisleri 6nemli 6l¢iide gelismistir.
Muhteva aktarimlarinda farkliliklar yapilmastir.
Kontrol kullaniciya gegerek aktiflik baglamistir.

YV V VYV V

Tagging kavrami eklenerek kullanici adaylarin tasarimlarini olusturma firsati
vermistir.
» Tasarim yapmak ve yapi olusturmak birbirinden ayrilmistir (Baran & Ata,

2013).

Web 2.0, World Wide Web (Diinya Capinda Ag) olarak adlandirilan www ‘niin ikinci
nesli olarak isimlendirilmektedir. Web 2.0 etkilesimli bir ortamdir. Web ortamlarina
ileri bir bakis agis1 olusturarak bircok teknigin kullanilabilir olmasin1 amaglamaktadir.
Web 2.0 yeni uygulamalarla kullanici olan kisiler arasinda paylasim yapilarak
herhangi bir engel olmadan is birligine dayali bir 6grenme siireci olarak da tanimi
yapilabilir. Web 2.0 ortamlar1 ile hazirlanan uygulamalarda amac¢ daha ¢ok
kullanicinin igerigi yonetebilmesidir. Web 2.0 sadece hazir olarak sunulan bilgilerin
kullanilarak tiiketildigi ortama karsi olarak dogmus olup bilgilerin ortamda kullanici
kisilerle olusturulabilmesi amaglanmistir. Bu Web 2.0 teknigi soyle Ozetlenebilir;
ortam kullanicilarinin hareket igerisinde olabildigi, kullanim1 kolay bir ara¢ ya da

ortamdir (Arslan, 2007).

Web 2.0 araglarinda kullanim dili de epeyce zengindir, igeriklere Tiirkce ulasim
saglanabilmektedir. Web 2.0 araglarindan faydalanacak kullanict kisiler dil
O0grenimine de miithim katki saglamaktadir. Uygulamalar her an kullanilan ve hazir
olarak alinip tiiketilen uygulamalarin ¢ok disinda olan bir “uygulama gelistiricisi”
olarak goriilmektedir. Web 2.0 bahsedilen 6zelliklerin disinda internete birgok yenilik
katmis, internet kullanim bilinci gelismesini saglanmistir. Internet bulunmadan énce
ansiklopediden 6grenilen diiz bilgi edinmek yerine web ortami kullanici kisiler i¢in
bir¢ok farkli 6zellikler eklemistir. Etkilesim igerikli siteler, blog, forum ve wiki gibi
kisilerin kendilerini gelistirebilecek konuyla ilgili elestiri yapma ya da ekle-¢ikart
yapabilecekleri ortamlar web 2.0 araglar ile insanliga sunulmustur. Web 2.0 diye
adlandirilan kavram gergekte “ikinci nesil” diye kullanilmaktadir. 2.nesil araglar yani

web 2.0 araclar1 en kisa silirede okunan, yazilan, diizenlen bir web ag1 seklinde
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tanimlanmaktadir. Ayrica web 2.0 araglarmin kullanic1 kisiler gergek igerigin
paylasilip is birligiyle olusturulan igerik sunulabilecek bir platform seklinde
sOylenebilmektedir (Ergeng, 2011).

Web 2.0’1mn kullanilmaya baglamasi ile birlikte e-6grenme diye tanimlanan ortamlar
olustu, 6grenci ve 6gretmenler 6grenme ortaminda aktif kullanabilecekleri igerikler ile
daha yerlesik 6grenmenin olugmasi saglandi. Cagimizdaki egitime uygun olan web 2.0
ortami, Ogrencilerin 1ilgisini c¢ekerek kendine ait olan Ogrenme ortamlarini

olusturmalarina firsat verecektir (Atict & Yildirim, 2010).

Zamanla artan bir egilim gosteren web 2.0 teknolojilerinde; wikiler, bloglar ve Podcast
hizmetleriyle dnemli bir ¢ikis gostermistir. Bunun sonucu olarak da egitim ortaminda
ogretmenlerin yeniliklerle ilgilenmesine, arastirma yapanlarin bu konular ile ilgili yeni
yayinlar olusturmasi egitim ortamlarinin e-6grenme ortami seklinde isimlendirildigi
goriilebilir. Web 2.0 sadece wiki olarak goriilmemeli; Youtube, Facebook, Twitter,
Linkedin, Google uygulamalari, blog, wikipedia gibi platformlarda da yeni icerik
iiretip bu icerikler icin katkilar sunulmaktadir. (Karaman, Yildirim, & Kaban, 2008).
Web 2.0 araclarinda bulunan c¢esitlilikle egitim ortami mekdn ve zaman olarak
Ozgiirlesebilir. BoOylece oOgretmenlerin bilgiyi Ogrencilere daha kisa bir zaman
diliminde verebilmesini ve zaman kaybini en alt seviyeye ¢ekerek artan zamani farkli
etkinliklerle degerlendirilmesine olanak saglamaktadir. Web 2.0 araglariyla mekan
konusunda sanal ortamla 6grencileri istenen yerlere 6gretmenin kolayca ulagmasini

saglamaktadir (Kaynar, 2019).

Egitim etkinliklerinde Web 2.0 araglari; canlandirma yapma, e-kitap olusturma, dijital
pano hazirlama, sdzciik bulutu yapma, kavram haritasi olugturma, poster ve infografik
hazirlama, WR (sanal ger¢eklik) uygulamalar1 gelistirme, sunum ig¢in arag
olusturabilme, dosya paylasimi i¢in servisler, podcast servisleri, bloglar, RSS yayinlar,
programlama gelistirme olarak sayilabilir. Bu araglar kullanici bireylerin kullanimina
iliskin ve farkli uygulamalarda benzeyen icerikler yapilma ozelligine gore de

derlenebilmektedir (Korkmaz, Vergili, Cakir, & Erdogmus, 2019).

2.1.3. Web 1.0 ile Web 2.0’1n Karsilastirilmasi

Webl1.0 ile Web 2.0 kavramlar arasindaki fark: maddeler halinde siralanmasi Tablo -

1 ‘de gosterilmistir.



Tablo 2. 1 Web 1.0 ile Web 2.0’in Karsilagtirilmasi

Web 1.0 Web 2.0

Kisisel katihhm mevcuttur. Toplu katilim saglanir.
Paylasim kismen simirhdir. Paylasim fazladir.

Daha ¢ok yaz1 okumak olanakhdir. Yazi yazma olanagi saglar.
Durgun sayfalar kullanilir. Hareketli sayfalar kullantlir.
Yonetici tarafi vardir. Kullanan kisi tarafi vardir.
Uzmanlik isteyen yonleri vardir. Herkes kullanabilir.

Diak-up vardir. Genis bant vardir.

Bilgiye ulasmada limit var. Bilgiye ulagmada limit yoktur.

2.1.4. Web 3.0 ve Web 4.00 Kavramlari

Web 3.0 taniminda, diinya iizerindeki tiim bilgileri yeni ve tek bir paydas ortamda
toplamay1 amag¢ edinen, bu asamada makinelerin web ortamiyla otomatik yonelimi
saglayan bir uygulamadir. Daha basitlestirilirse web 3.0 ulasilan verilere daha ¢ok
anlam ve yorum katarak, kullanici kisileri ve makinelerin birbiriyle irtibatlarini
saglayarak bir araya getirebilen yeni ¢agin teknolojisidir. Kimilerine gére Web 3.00
kavraminin ortaya ¢ikmasi bir hayal olarak goriilse de yasadigimiz ¢agda web 3.0
¢agina gecmenin ¢ok zor bir zaman almayacagi soylenebilir. Teknolojik gelismeler her
giin kendini yenileyerek siirekli gelismektedir. Oniimiizdeki zamanlarda iilkemizde

hizla web 3.0 ortamina gegilecegi diisiiniilmektedir (Emiroglu, 2009).

Web 1.0 ile Web 2.0 arasindaki farklilik, Web 2.0 araglarinda ¢oklu ortamin bulunmasi
ve etkilesime dayali olmasiydi. Web 3.0 farki ise webde bulunan cihazlarin
etkilesimidir. Bu etkilesim sayesinde internet erisimi saglanmaktadir. Web 3.0’de

gelismis bir etkilesim s6z konusu denilebilir (Aldir, 2014) .

Web 4.0 ise Web 2.0 ve Web 3.0 teknolojilerinin ¢ok daha iistiinde olan sanal diinya
tizerine kurulan bir ag teknolojisidir. Web 4.0 teknolojisinde yapay zeka kullanilarak
arttirllmis gerceklik veya zenginlestirilmis gergeklik diye tanimlanan (Augmented
Reality) teknolojiyi 6ne ¢ikarmaktadir. Tiim bunlar da Web 4.0 teknolojileriyle egitim
alanlarinda fen bilimleri basta olmak iizere, matematik, biyoloji, geometri gibi

derslerin bu iceriklerden faydalanmasi egitime giic katacaktir. Kurumlarda ¢alisan
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Ogretmenlerin yapay zeka kullanilarak arttirilmig gergeklik {izerine hizmet i¢i egitim
almalar1 ve bu egitimleri uygulayabilecekleri ortamlar olmali ayrica Milli Egitim
Bakanlig1 biinyesinde pilot okullarda uygulamalar gergeklestirilmelidir. Bu asamada
dikkat edilmesi gereken Web 4.0 teknolojilerinden verim alabilmek icin yiiksek
internet hizina ihtiya¢ duyulmaktadir. Giiniimiizde yaklagik olarak 100 megabit
internete hizli diyebiliyor olsak da 100 gigabayt seviyelerindeki internete ihtiyag
vardir, bu yaklasik su an kullandigimiz internet hizinin 1024 kat1 olmaktadir. Internet
kullanicilart web 4.0 teknolojisi ile ag kullanimina gecerken bilgisayarlarina uygulama
yiikleme zorunlulugu olmadan kendi isletim sistemi {izerinden yararlanarak

programlari kullanacaklardir (Goziibiiyiikoglu, 2019).

2.1.5. Web 2.0 Uygulamalar:

Kullanici kisilere kolay ara yiiz kullanimlariyla farkli i¢erikler olusturup baskalariyla
paylasma firsat1 sunan Web 2.0 uygulamalari bloglar, wikiler, podcast, RSS (Rich Site

Summary), sosyal aglar ve anlik direkt mesajlagsmalar olarak sayilabilir.

Weblog kelimesinin kisaltilmist olan gilinlik kullanicilarin  kendilerine ait
diistincelerini paylasabildigi, farkli kullanici kisilerle is birligi yapabilecegi Web 2.0
uygulamalarindan biridir (O'Reilly, 2007). Giinliiklerde genel olarak yapilanlar
kendini tanitmak, goriislerini ifade etmek i¢in olusturulan, tek ya da grupla yazilan,
icinde ses dosyasi, baglanti, resim ve metin icerikleri bulunan Web. 2.0 teknolojisidir.
Katilimer kisiler blogdaki paylasilan yazilara yorum yapar ya da konuyla alakali
baglantilar paylasir ve bu sayede is birligine dayanan, karsilikl etkilesime firsat sunan

0zellik kazanir (Horzum, 2010).

Yazi, gorsel, ¢oklu ortamlar ve web sitesi baglantilarini barindiran blog sayfalart sinif
ici uygulamalarda 6grencilerin edindigi bilgileri arkadasiyla 6gretmeniyle ve bir¢cok
katilmer kisiyle paylasmasina firsat tanimaktadir (Smaldino, Lowther, Mims, &
Russell, 2015). Bilgi paylasmak, paylasilan bilgileri yorumlanmak gibi olanak
saglayan genellikle kisisel goriisleri iceren bloglar belli bir siraya gore siralanan web

sitelerindendir (Kolari, Finin, & Joshi, 2006).

Web tabanli ve ¢ift yonlii iletisim ag1 olarak adlandiran web giinliiklerinin 6zellikleri
Murugesan’a gore asagida siralanmistir.

> Blog girdileri ters kronolojik sira ile gosterilmektedir.
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> Blog cogunlukla yazilardan olusmasi yani sira fotograf (photoblog veya
photolog), video (videoblog veya vlog) ve ses (podcast) de icerebilir.

> Kullanict bireyin bilgisayari ya da giinliik yasamda kullandig1 cep telefonu ile
yazilan giinliikler mblog seklinde sOylenip gercek zamanli blog yazmaya da
liveblogging denilmektedir.

> Web ara yiizii kullanici kisilerin ve okuyucularin blog yapma kolay ve
maliyetsiz olarak ulasabilme olanag1 saglamaktadir.

> Bloglarin miihim faydalarinda biri de kullanic1 birey blog yazisinda diger
bloglara baglant1 linki sunabilecek olmasidir. Bu 6zellikle benzer ilgi alanlar1 olan
kisiler ya da gruplar hizl iletisim saglayabilmektedir.

> Arama motorunu kullanilarak konular ve yazarlar dahil baska bircok blog

mesajlarina kolayca ulasabilir (Murugesan, 2007)

Viki, kullanic1 kisilerin yetkiye gerek duymadan belli konularla ilgili bilgiler
paylasabildikleri, paylastiklari i¢eriklerini diizenleyebildikleri, tartisabildikleri alanlar
olarak nitelendirilmektedir. 1994’te Cunnigham tarafindan kurulan WikiWikiWeb
olarak bilinen ortamdir (West & West, 2008). Vikiler, kullanic1 kisilere diger
insanlarin yazdig1 veya diizenledigi yazi ile etkilesim kurma imkan saglayarak bilgi
yazmak veya ortak calisilan bilgileri diizenleme olanagi saglar (Smaldino, Lowther,
Mims, & Russell, 2015). Vikiler yazarlara igbirligiyle igerik paylagsmak, diizenlemek,
degistirmek gibi olanaklar sunabilen bir Web 2.0 aracidir. En ¢ok bilinen 6rnek ise her
tilkenin dilene ¢evrilebilen Wikipedia’dir. Wikiler kullanict kisilerin okuyucu olarak

nitelendirilmesinden okuryazar olma gegislerinde 6nemli bir asama olmustur

Wikilerin genel 6zellikleri Murugesan’a gore asagida siralanmistir.

» Vikiler sunulan bilgileri bi¢gimlendirebilmek ve icerikler arasinda baglanti
kurmak i¢in kisa yol saglar.

» Basit diizeyde site yapist sunar ve kullanici kisilere bir siteden diger siteye
gecis i¢in kolay baglanti olusturur.

» Biitiin kullanic1 kisiler ortak bir goriinim saglamak igin igeriklerin arasinda
baglant1 olusturur.

» Birden fazla ¢oklu kullanicilara firsat sunar.

» Kullanici kisilere istediklerini yazabilme, diizenleyebilme ve yayinlayabilme
olanagi sunar (Murugesan, 2007).
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Podcast’ler ses ve konusmalarin kayit yapilarak bilgisayar ortaminda veya farkl
teknolojikler sayesinde dinlenilmesini saglayan kayitlardan olusur. Podcast araciligi
ile internet iizerinden RSS araciligi ile ses ve medya dosyalar1 ile indirilip
kullanilmasini saglamaktadir. Podcast ile bilgisayarlar, akilli telefonlar ve tabletler ile
her zaman diliminde dinleme imkan1 sunar. Podcast uygulamasi ile haber, sanat, egitim
gibi bircok alan1 iceren konularda genis bilgiler sunarak Ogrenme imkani

saglamaktadir.

Sosyal paylasim siteleri disarida bulunan kullanicilara agik olan veya belirli bir kesime
acik profil olusturulan, baglant1 yoluyla diger kullanici profillerine ulagilan ve diger
kullanict kisileri takip etmeyi saglayan web tabanli yazilimlardir.

Sosyal paylagim siteleriyle sosyal aglar da ortaya ¢ikmistir. Kullanici bireyler veya
kurumlar; sosyal aglar ile her an iletisim kurabilmektedir. Sosyal paylasim agina
girme islemi sirasinda bir kullanic1 adi1 ve parolasi ile saglanir. Istenirse kullanici
tarafindan profilde ger¢cek ismi ve mevcut resmi eklenerek sayfaya ulasilir. Profil
sayfasi; kullanic1 bireylerin sistemin verdigi firsatlara dayanarak kendini
tanimlayabildigi, kisisel 6zelliklerini yazi, ses ve gorsel dgelerle olusturdugu alandir.
Sosyal medyanin giinliimiiz diinyasinda oldukga ilgi ¢ekici olmasi ve kullanici bireyler
sayisindaki artig nedeni ise sunlardir;

e Kolay bir ara-yiiziiniin olmasi,

e Sunulan imkanlar kullanict bireyler i¢in esit olmasi: Tiim insanlar sosyal
medyaya esit imkanlar ile dahil olur. Bireyin popiiler olusu takipgi sayini
etkilemektedir.

e Icerigi kisinin belirleyebilmesi: Paylasilan igeriklerin kullanic1 kisi tarafindan
sayfada sunuldugu i¢in dogrulugu kesin degildir. Bu sebeple kullanici kisiler
giiven kazanmak i¢in dogru bilgi igeren paylasimlar yaparlar (Bruns &

Bahnisch, 2009).

Facebook ilk olarak Harvard iiniversitesinde kullanilmistir. Ismi “theFacebook™ tur.
Fikrin sahibi Mark Zuckerberg, sirketi 2004 yilinda kurup fikrinin tim diinyaya
yayilmasini sagladi. Kullanici bireylerin arkadas bulup ekledigi ve sosyal anlik
paylasimlar yapabildigi; Web 2.0 araglari ile hazirlanmig bir sitedir. Ayrica haber ve
bilgiler facebook araciligiyla kolaylikla yayilabilir. Kullanicilar — ¢esitli
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organizasyonlar yapabilir, kendilerine ait icerikler olusturabilir ve olusturduklari

mevcut muhteva bu sosyal ag lizerinden kolayca paylasabilirler.

Twitter fikri bir sirket tarafindan 2006 yilinda ortaya atilmistir. Twitter baslangicta
kurum i¢i kendi icinde mesajlasma maksadiyla kullanmistir. Sonrasinda diger

kullanict bireylere de agilmistir (Zarella, 2010).

Twitter kullanicilar tweet diye adlandirilan kisa igerikler (140 karakter) paylasir. Bu
paylasimlar1 giindelik yasam olabilecegi gibi bir esya ya da sevdigi bir hayvana ait
fotograf yayinlayabilir. Karsilikli takibe alma sistemi mevcuttur. Kullanici bireyler
birbirini takip ederek karsilikli olarak birbirlerinin tweetlerini, fotograflarini ve

videolarin1 gorebilir.

2.2. Egitimde Web 2.0 Uygulamalari

Teknolojinin ilerlemesiyle birlikte, web tabanli uygulamalara ilgi de artmistir. Bu
uygulamalarin  egitim-0gretim alanlarinda kullanilan bircok uygulama c¢esidi
mevcuttur. Calismanin bu kisminda anket, animasyon, sunum, afig, ilan, sanal
gerceklik, egitsel oyun olusturma, egitsel panolar olusturma vb. uygulamalar

aciklanmustir.

2.2.1. Anket Olusturma Araglari

Ogretmenler web araglariyla dgrencilerine kolaylikla anket olusturabilmektedirler.
Arastirmalarda ve calismalarda kullanilan bu anketlerin olusturuldugu ¢ok sayida
program yer almaktadir. Bu programlar 6grencilerden ve cevap alinacak kisilerden
yaslar1 ve egitim diizeylerine gore kullanilabilmektedir (Akgayaka, 2006).
Giliniimiizde egitimcilerin kullandig1 anket aracglarindan sik kullanilanilanlari

aciklanmustir:

Surveymonkey, ¢evrimi¢i anket olusturmak icin en ¢ok tercih edilen anket aracidir.
Arastirma yapilan akademik ¢alismalarda kullanilan Surveymonkey, yapilacak olan
anketlerin igeriklerine uygun c¢esitler ile kullanicilara oldukca fazla secenekler
sunmakta ve bu seceneklere bagl olarak olusturulan anketlerin sonuglarini analiz
yapabilmek i¢in SPSS paket programina ya da excel platformlarina aktarilarak
kullanilabilmektedir. Surveymonkey sitesinden {iiyelik alindiktan sonra kullanici

bireyler tarafindan iicretsiz bir sekilde kullanilabilmektedir. Ayrica yeni nesil cep
13



telefonu, tabletler ve bilgisayar aracilifiyla erisim saglanabilmektedir. (Yesilyurt,

2019). Surveymonkey anket aracina mail ya da facebook araciligiyla giris

yapilabilmektedir.
Anketinizi adlandirin
An ket kategcaesi -

Socrularem zaresn yazildi

Tanrtian nasll toplayacageex segin
Hedefli vanitlar Satin AL o e Kigilerirmi kullan
o =
=i =

Tk sefends bir oo lasik sochbetr [EEEN

Sekil 2. 1 Surveymonkey Anket Olusturma Ornegi (surveymonkey.com, 2022)

Jetanket, web sitesi kullanimi ticretsizdir ancak kullanilacak anketin sadece 50 kisiyle
sinirlt olmasi arastirmacilar tarafindan sorun olusturabilir. Ayrica tcretli kullanici
tiyelikleri de alinarak sistemde farkli anketler hazirlanabilmektedir. Kullanic1 kisi
Jetanket sitesine iiye olduktan sonra anket olustur yazan secenegi isaretleyerek anket
olusturulmaya baglanir, olusturulacak olan anket ¢alismasinin sag tarafinda bulunan
sekmeden anketin ayarlarini sol tarafinda bulunan sekmeden de anket baslamadan
once bulunan bdliime mesajinizi ve anket bittikten sonra da yazilacak mesaj
paylasilabilir. Sekmelerdeki ayarlar yapildiktan sonra anketi “kaydet” segenegiyle
sorular olusturulabilir. Hazirlanan anket kullanici kisi tarafindan dogrudan link

gonderilerek veya siteye isleme ile gomiilebilmektedir.
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e = Sirket logosu ve firma ismi ) 10 farkli soru tipini kullanarak, o %</ sonuglan istedidiniz gekilde

Sekil 2. 2 Jetanket Olusturma Ornegi (jetanket.com, 2022)

Slido, kullanici kisilere canli anket yapma imkani sunan bir web 2.0 aracidir. Web
sitesinden ¢alisan uygulamayla Google araciligiyla ya da bilgilerinizle kayit
yapilabilir. Belli bir alana kadar {icretsiz olan uygulamanin, anket olusturma kismi
kullanilabilmektedir. Anket yapmak icin kullanict kisi siteye iiye oldugu zaman
“Create Your Polls” butonunu goriir, bu segeneklerden birini secip uygun olan anket

kullanilabilir. Bunlar su sekilde siralanabilir:

* Coktan se¢meli segenekle,

* Kelime bulutu olusturarak,

* Oylama yaparak,

* Siralama kullanarak,

* Ucu acik sorular yoluyla hazirlanabilir.

Slido’da 6gretmen kullanicilarin quiz vb. uygulamalar yapabilecekleri alanlar1 da

bulunmaktadir. Slido uygulamasinin IOS ve Android stiriimleri de bulunmaktadir.
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Sekil 2. 3 Slido Anket Olusturma Ornegi (slido.com, 2022)

Google Form, son donemde kullanici bireyler tarafindan en ¢ok tercih edilen anket
aract Google formlardir. Ozellikle akademik alanda tercih edilmektedir. Kullanimi
olduke¢a basit olup hazirlamak istenilen anket ¢calismasinin benzer birgok sablonunu
icermektedir. Bu sablonlar tercih edilerek anketle hazirlanabilir. Google Form
araciligiyla kullanic1 bireyler tarafindan gonderilen anketlerin bireyler tarafindan
yanitlar1  otomatik olarak Google formda bir e-tabloda toplanip tablo
olusturulmaktadir. Bu yanitlarin hepsi ¢cevrimici olarak aninda goriintiilenebilmekte ve
Microsoft Excel vb. elektronik tablo olarak aktarilabilmektedir. Boylece kullanici

bireylere kolay veri analizi olanag1 saglanmaktadir.

Egitim ortami boyunca Google Form kullanimi1 degerlendirildiginde uygulama ile
Ogretmenler tarafindan olusturulan sorular dersten 6nce hazirbulunusluk agisindan
Ogrencilere yapilir ve on bilgiler ise gecirilmektedir. Google formdan hazirlanan
sorular dersin bitimine dogru degerlendirme siirecinde kullanilirsa smiftaki
ogrencilerin 6grenme diizeyleri hakkinda Ol¢iim saglanabilmektedir (Giirleroglu,

2019).
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Sekil 2. 4 Google Form Olusturma Ornegi (googleforms,2022)

2.2.2. Dijital Oyun Yapim Araclar

Egitim ortaminda 6grencileri inceledigimizde adaptasyon eksikleri olduk¢a fazladir.
Sinif i¢inde ya da ¢evrimigi ortamlarda 6grencilerin dikkatini ders ile ilgili igeriklere
cekmek, onlarin glidiilenmesini saglamakta 6gretmenler olduk¢a zorlanmaktadir. Bu
asamada oyunlar dikkat ¢ekmektedir. Ogrencilerin en ¢ok sevdigi aktivitelerdendir.
Bu sebeple 6grencileri ders igeriklerine adapte etmek ve dikkatlerini derse ¢cekebilmek
i¢in oyunlarin egitim ortaminda da kullanilmas: sarttir. Ogrenciler dgretmenler
tarafindan hazirlanan egitsel oyunlarla hem eglenir hem de ayni zamanda kaliteli bir
egitim gergeklestirebilirler. Oyun tabanli egitimin glniimiiz &grencilerinde

kullanilmas1 gerekmektedir.

Dijital oyunlar, 2015 yilindan itibaren Ogretmenler tarafindan ders ig¢i icerikler
olusturulacak bi¢gimde web tabanli uygulamalara dahil edilmistir. Bu oyunlarin ders i¢i
faaliyetlerde kullanilabilmesi, Ogrencilerin derse iliskin ilgilerinin ya da
glidiilemelerinin artmasim1 saglamaktadir. Bu sebeple ders etkinliklerinde egitsel
oyunlarin kullanimiyla 6grenciyle ders arasinda bir bag saglamaktadir.

Duolingo, oldukga basit flashcard etkinliklerinden olusan bir web 2.0 uygulamasidir.
Duolingo’nun altyapili uygulamasi sayesinde ister 6gretmenin kendisi hazirlayarak,
isterse de oOgrencilerine hazirlatarak sinif ortaminda ya da g¢evrimigi egitim de

kullanilabilmektedir. Tamamen iicretsiz bu uygulama IOS ve Android siirtimleriyle
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de kullanilmaktadir. Duolingo sayesinde web sitesinin hazirlanan planlarini {icretsiz
kullanabilme saglanmaktadir, kisi isterse iicretli olarak da kullanabilmektedir.
Kullanicilarin Ingilizce egitimi i¢in tasarlanmis olan Duolingo son dénemde en ¢ok

tercih edilen uygulamalardan biri olmustur.

.. OGREN o= 0
Yolunu seg! Puan Durumu HEDEFi DUZENLE
- Gunlik Hedef
2
Bl

: ilerlemeni kaydetmek igin bir

Temeller 1 Diizey profil olustur!
belirleme

simnavi

Sekil 2. 5 Dualingo Giris Yiizii (duolingo.com, 2022)

Siteye girigte seviyenize gore ilerleme secenekleri mevcuttur. Giinliik 5dk,10dk, 15dk,
20dk siirelerle calisma sekli secilebilmektedir. Ayrica arayiizii ve kullanimi oldukca
basit olup bircok dilde destek vermektedir. Ogrenilecek olan dili secip bir hedef
belirleyerek ¢alisamaya basliyorsunuz. Belirlediginiz hedefe ulastiginizda basar1 ve
0diill kazanip sonraki asamaya gec¢ilmektedir. Baslangicta bildiginiz basitce
Ogreneceginiz bilgiler hakkinda sorular aliyorsunuz daha sonra yeni konuyla ilgili
alistirmalara basliyorsunuz. Uygulamanin alistirmalarini 3 hata ile tamamlamaniz
sarttir. Dil becerilerinden okuma, konusma, yazma, anlama iizerine alistirmalar

yapiyorsunuz. Anlagilmayan konular i¢in tekrar yapabiliyorsunuz.

LearningApps, her dersin igerigine yonelik oyunlar, yarismalar, etkinlikler
tasarlanabilecek bir web 2.0 uygulama aracidir. Bu web 2.0 araci ile islenen konulara
ait ders igeriklerini okul ortaminda siniflarda akilli tahta ya da bilgisayar araciligi ile
eglendirerek Ogrenmenin kalici olmasi saglanabilir. LearningApps uygulamasi
tamamen lcretsizdir. Bu web 2.0 uygulamasi 6zellikle salgin doneminde 6gretmenler
tarafindan oldukg¢a sik kullanilmistir. LearningApps uygulamasini kullanarak; ¢engel

bulmaca, kim milyoner olmak ister, esini bulmaca, adam asmaca, resim iistiinde
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esleme vb. bircok oyun olusturulabilmektedir. Web 2.0 uygulamasi yalnizca
ogretmenler i¢in degil, dgrenciler de kolaylikla kullanarak kendilerine ait oyunlar
olusturabilmektedir. Bu uygulama aymi zamanda ders kazanmimlarina ait oyunlari

sistemde toplar. Boylece hazirlanan bir oyun diger kullanicilar tarafindan da

kullanabilmektedir.
= —_— i -
earningApps.org
a | == Uygulamalan incele | # Uygulama olugtur | 5 Kolleksiyon olugtur & Girig
hawve an idea Pick a termplate
| — s
= | | % [ 2
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o —_— "__-
I - =
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Sekil 2. 6 LearningApss Giris Oyun Olusturma (learningapps.com, 2022)

Jeopardylabs, Web 2.0 araci jeopardylabs ile sinif i¢inde gruplara ayirarak yapilan
etkinlikleri yarigmalar temasiyla bilgiye dayali sorular hazirlanabilir. Bu sayede
ogrenciler i¢in isbirlik¢i 6grenme gerceklesmektedir. Ders igerigi verildikten sonra
ogrenciler sinif icinde farkli gruplar olusturarak etkinlikler hazirlanabilir

(web2araclari.com, 2022).

2.2.3. Artirilmis Gerceklik Araclar1 (Sanal Gerceklik)

Gilinlimiizde 6gretmenler, 6grencilerin dikkatlerini derse yonlendirmek i¢in teknolojik
yontemler kullanmaktadir. Bu yontemlerden birisi de artinlmig gergeklik
uygulamalaridir. Bu uygulama sayesinde 6grencilerin derse ilgisi artmakta ve anlatilan
konular1  somutlastirmada oldukca etkilidir. Ger¢ek alemin bilgisayarla
zenginlestirilmesi olarak nitelendirilen artirilmis gergeklik, teknolojinin hizla

gelisimiyle kullanicilara daha kolay erisilmesini saglamistir (Somytirek, 2014).
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Sinifta ders konularini artirilmis gergeklik uygulamalari kullanarak islemek siradan bir
siifi dikkat ¢ekici hale dontistiiriir. Dersler daha etkilesimli olur, 6grenci motivasyonu
artirir, Ogrencilerin konular iizerinde farkli bakis acgilari kazanmalarini saglar,
yaraticilik ve hayal etmenin artmasina yardime1 olur. Artirilmig gercgeklik, 6grencilerin
smif i¢inde Ogrendikleri bilgileri daha iyi anlamlandirmasina yardimci olur.
Ogrencilerin gergekte yapilmasi zor ve maliyetli olan deneylerin vb. uygulamalarin
anlatilmasi1 karmasik olan konularin somutlastirilmasina yardimci olur. Fen bilgisi

derslerinde, astronomi konularinda gergekei bir benzetim ortami saglamaktadir.

Elements 4D, artirilmig gerceklik uygulamalarindan biri olan Elements 4D, kimya
dersi konularin1 daha eglenceli ve dikkat ¢ekici hale getirmek i¢in kullanir. Bu
uygulamada ilk basta, kullanici bireylerin 6zel bloklarindan kagit kiipler olusturmalar1
gerekir. Kimyasal elementlerin temsili orneklerini, isimlerini ve atom agirliklarini
gorebilmek icin olusturulan kagit kiipleri cihazlarinin kamera Oniine yerlestirmeleri
gereklidir. Elementleri 6grenebilmek icin, Ogrenciler elementlerin tepki verme
durumlarina bakarak 6grenmek ve kimyasal reaksiyonu gorebilmek i¢in iki kagit kiipii

bir araya getirmeleri gerekir. (web2araclari.com, 2022).

Google Expeditions, dgretmenlerin sinif i¢inde anlatilan konuya uygun artirilmis
gerceklik kullanmasina olanak sunan AR turlari imkan saglar. Artirllmig gergeklik
teknolojisi ve mobil araglarla kullanict bireyler 3D nesneleri sinifa somutlastirarak
getirebilir ve kesfedebilirler. Bunlar ders igerigine uygun kasirgalar, volkanlar olabilir.
Google Expeditions uygulamasi ¢esitli ders konular1 kapsamaktadir. Fen bilgisinden
Dolasim sistemi, teknoloji tarihi ve astronomi konulardan aya inis gibi 100’den fazla

artirilmis gerceklik olanak sunar (web2araclari.com, 2022).

Walk — Explore the Sky, Yildizlar ve Takimyildizlart uygulama kullanildiginda gercek
zamanli kullanici bireyin hareketini izler ve gokyiiziinii kesfetmek i¢in imkan saglar.
Ogrenciler takimyildizlari, yildizlar1 ve diger gokyiizii cisimlerini somutlastirarak
Ogrenebilirler. Mekanlar ile ilgili daha dikkat ¢ekici ve daha fazla somut bilgi

ogreneceklerdir.

AR-3D Science uygulamasiyla 6grencilerin bilime ilgisi artirilabilir. AR-3D science

uygulamasi ile 6grencilerin fen bilimleri kavramlarini ortamdan bagimsiz kesfetmesi
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saglanabilir. Cihazi (Tablet, telefon vb.) taranacak gorsel 6geye tuttugunuzda ekranda

konuya ait 3D nesneler gorebilirsiniz.

Quiver, sinif i¢i etkinliklerde artirllmis gergeklik ortami hazirlayan 6gretmen ve
ogrencilerin kullanilabildigi bir web 2.0 uygulamasidir. Quiver Vision tarafindan
olusturulan 3 boyutlu bir ger¢eklik aracidir. 10S, Android sistemlerini
desteklemektedir. Boyama kagitlariyla, sablonlariyla calisma yapilan Quiver; bir¢ok
alanlarda igerik sunmaktadir. Quiver’in web sitesinden indirilen sablonlarin 6grenciler
tarafindan boyanip telefona indirilen uygulamaya kare kod okutularak ¢alisan bir Web
2.0 uygulamasidir. Ogrencilerin sevdikleri bu uygulama, quivervision.com adresinden
iicretsiz sekilde kullanicilara sunulmaktadir. Akilli telefon ya da tablet ile erigim
saglanabilmektedir. Uygulamanin iginde yer alan bazi sablonlar ticretli iiyelik
istemektedir. Siif i¢inde ders konularinda boyama sablonlari hiicrenin yapisi, giines
ve glines sistemi gibi bir¢ok ders ile ilgili konuyu kapsamaktadir (Géger & Kurt,
2020).
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Sekil 2. 7 Quiver Sablon Ornekleri (quivervision.com, 2022)

2.2.4. Simif Yonetim Araclar

Web 2.0 uygulamalarinin sundugu firsatlardan biri de sanal sinif olusturma ortamlari

saglamalaridir.

Classdojo, ogretmenler ve oOgrenciler i¢in kullanimi oldukca basit bir iletisim

uygulamasidir. Ozellikleri diger sanal sinif uygulamalarinda biraz farklidir. Ogretmen
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ve 6grencilere anlik geri bildirime dayanan, hem ¢evrimig¢i hem de yiiz yiize egitimde
kullanilan 6grencinin glidiilenmesini arttirmay1 amaglayan bir web 2.0 uygulamasidir.
Classdojoda sayesinde Ogretmenler derslerinde sanal ortaminda da Ogrencilerine
cesitli odiiller verebilmekte Ogrencilerini tesvik edebilmektedir. Ogretmenler bu
uygulamayla velilerle is birligi yaparak mesajlasabilmektedir. Fotograf, video ve 6dev
gibi ders konularina ait ya da etkinliklere dayanan c¢aligmalar1 da bu uygulama
tizerinden paylagsma imkanina sahiptir. Boylece velilerle iletisim saglayarak sinif
kiiltiirii olugturmalar1 kolaylagmaktadir. Classdojo tamamen {icretsiz bir programdir.

Tablet, telefon ve bilgisayarlardan erisim imkani saglamaktadir.

Kullanim1 kod mantigina dayanir. Egitimci yani 6gretmen olarak {iye olduktan sonra,
kendi sinifi i¢in “ClassDojo” kodu alarak 6grencilerin hepsini ve velilerini de bu kodla
siifa katilimi saglanmaktadir. ClassDojo uygulamasinda 6gretmen, 6grenci ve veli
icin ayr1 giris secenekleri vardir. Bu seceneklerden kullanict bireye uygun olan
secilerek kod ile giris yapilmaktadir. Sonrasinda olusturdugu simifin 6gretmeni,
uygulamada ders materyali paylasabilir, yoklama alabilir, Ogrencilere doniitler
verebilir. Hatta 0&grenciler yaptiklar1 etkinliklerle sistem {iizerinden puanlar
toplayabilirler. Bu uygulama sayesinde oOgretmenlerin takip yiikii hafiflemistir.
Uzaktan egitimde veya yiiz yiize egitimde 0dev takibi kolaylasmistir (Kavasoglu,

2020).

“Google Classroom” sanal bir sinif uygulamasi olup akademisyenler, devlet okullar1
ve 0zel okul 6gretmenleri, farkli alanlardaki egitimcilerin kolaylikla 6dev verip,
diizenleme yapilmasini, geri bildirim verilip verimli bir egitim saglanmasim ve
O0gretmen-ogrenci iletisimini kolayca kurulmasini saglayan bir web 2.0 uygulamasidir.
“Google Classroom” araciligiyla olusturulan smif i¢in; édev ve proje galismalar ile
ogrenci ve dgretmenler olusturduklart belgelerini kullanict kisilerin “google drive”
hesaplar1 aracihigiyla depolayabilmektedir. Universitede akademisyenlere, okullarda
ogretmenlere ve farkli platformlarda egitimcilere sanal ortamda sinif olusturma imkani
saglayan web 2.0 arac1 “Google Classroom” ile dersler ve derslerin igeriklerine uygun

siiflar olusturulabilmektedir.

22



Egitim icin web 2.0 araclart kullaniminda, Google Classroom’da kullanici bireyler igin
cok fazla olanak tanimaktadir. Google Classroom’la 6gretmen, Ogrenci, veli ve

yoneticilere taninan bu olanaklar listelenmistir:
Ogretmenler:

Ogrenciler ve veliler ile goriintiilii toplantilar yapilabilir.
Kagit kullanmadan bilgisayar ortaminda ddev ve not olusturabilir.
Odevlere farkli materyaller (miizik, video vb.) eklenebilir.

Ogrencilere aninda geri bildirim génderebilir.

AU NEE R NN

Ogrenci velilerine eksik yapilan ya da hi¢ yapilmayan odevler ile ilgili
bilgilendirmeler yapilabilir.
Ogrenciler:
v Sinif i¢i yapilan tiim etkinlikleri takip edebilir, konulara gére 6gretmen
tarafindan verilen 6devleri gonderebilir.
v' Yaptig1 ¢alismalara ait kaynaklar1 paylasabilir, 6gretmeniyle e-posta yoluyla
etkilesim kurabilirler.
Veliler:
v" Ogrencilerin yaptiklar etkinliklerle ilgili e-mail alabilir ya da génderebilir.
v' Simif i¢i yapilan duyuru ve etkinlikleri ayrintili inceleyebilir.
Y oneticiler:
v Okulda olusturulan verileri koruma altinda tutabilir.
v' Her smif seviyesinde sube ve Ogrenci listeleri olusturarak ogretmenlerin
siiflarina ait ¢alismalari kontrol etme olanagi verebilir.
v" Simif subelerine nakil gelen-giden ogrenci ve sube degistiren sinif

Ogretmenlerini ekleyebilir.

2.2.5. Afis, Poster ve Gonderi Olusturma Aracglar

Web 2.0 araglartyla egitimde poster ve afis gibi farkli tasarimlar olusturabilir, konulara
uygun etkinlikler tasarlanabilir.

Web 2.0 araglarindan biri olan Canva ile iicretsiz olarak poster, afig, sunum gibi
calismalar yapilabilmektedir. Birgok 6grenciye etkilesimli sunum yapma firsat1 verir.
Hazirlanan c¢alismalart PNG, PDF ve MP4 formatlarinda kullanici bireylerin

bilgisayara indirme olanag1 vermektedir. Canva’ya kullanici tarafindan giris yaptiktan
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sonra sablonlara ve materyallere ulasim imkani saglamaktaydi ancak Canva
uygulamasi igerisindeki bazi sablonlar, ticretli gorseller kullanilamaz. Sablonlar1 ve
ticretli gorselleri kullanabilmek i¢in aylik ya da yillik abonelik iicreti 6denerek satin
aliabilmektedir. Web 2.0 araclarindan biri olan Canva genel olarak “licret ddemeden
bircok afig, poster yapilabilecegi sOylenebilmektedir. Canva uygulamasinda bazi
calismalar ‘“pro’’olarak gecip iicretli olan uygulamalar1 da vardir. Ogretmenlere MEB
kartlar1 ya da gorev yeri belgesi taratilip gonderilirse pro yazan sablonlar1 {icretsiz
kullanma haklar1 tanimaktadir. Canva ile Twitter, Facebook, Instagram Gonderisi,
Tumblr ve Pinterest Grafigi olusturulabilmektedir. Canva ile Ogretmenler ve
ogrenciler tarafindan sunum, okul dergisi kapagi, sertifika, 6grenci yillig1 gibi
tasarimlar olusturulmaktadir. Ayrica Canva araci ile 6grenciler tarafindan yazilan
kitaplarin kapagi, Wattpad kitap kapaklari, cesitli fotograf kolaji, infografiler
olusturulmaktadir. Sosyal Medya basliklar1 i¢in Canva kullanilabilmektedir. Ornegin
Youtube kanal resmi, Twitter bashigi yapilabilir. Okul i¢i etkinliklerinde kermes,
davetiye vb. i¢in davetiye karti, duyuru tasarimlar1 olusturulmaktadir

(web2araclari.com, 2022).

= 2 € @ canvacom/tr trfsablonlar/ e « » 0O a2
C(juwa AnaSayfa  Sablonlar v Kaynaklar v Oyelik Secenekleri ~ @ Oturum a¢ Kaydol

Ucretsiz sablonlar

wirinden guzel binlerce licretsiz sablonu kesfedin. Canva'nin siirtikle ve birak dzelligi ile
& tasariminizi yalnizca birkag tikla dilediginiz gibi 6zellestirebilirsiniz.

Kategoriye gbre géz at
hedlefiiz ‘
e

=3

Afig (Dikey) Logo Sunum (16:9) El ilani (Dikey) Kart (Yatay)

Sekil 2. 8 Canva Sablon Ornekleri (www.canva.com, 2022)

2.2.6. Dijital Pano Araclan

Web 2.0’nin uygulamalarindan biri de dijital pano olusturma araglar1 olarak bilinen
padlet, twiddladir. Ogretmenlerin ve &grencilerin gevrimici egitimlerde ya da

olusturdugu sanal siniflarda kolaylikla kullanabildigi uygulamalardir.
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Padlet dijital pano yapilabilen bir web 2.0 aracidir. Padlet uygulamasi derslere ait
konularin daha iyi anlagilmasini kolaylagtirmak amaciyla kavram haritalar1 olusturma
imkam saglamaktadir. Ogretmenler, dgrencilerin proje ddevlerinde Padlet aracini
kullanmasini isteyebilmektir. Boylelikle 6gretmenler, 6grencilerin 6devlerini Padlet
uygulamasindan Ogrenciye ait sayfadan kolaylikla kontrol edilebilmektedir. Padlet
uygulamasiyla 6grenciler teknolojiyi kullanilarak ders 6devi siirecini daha etkili ve
eglenceli hale getirmeye firsat tanimaktadir (Kavasoglu, 2020). Padlet uygulamasina
iiye olan kullanici bireylerin kullanabilecegi bir uygulamadir. Ogretmenler ya da
Ogrenciler konu goriintiilerini, resimleri ve icerik videolar1 paylasarak bir kendilerine
ait duvar olusturabilirler. Padlet uygulamasi ayrica kullanici bireylere kalici bir beyaz
tahta kullanarak, soru sorup geri bildirim verme imkaniyla sanal arka plan olarak

kullanilmak i¢in uygundur.

Web 2.0 uygulamasindan biri olan Twiddla basit bir ara yiize sahiptir. Twiddla
uygulamasint kullanmak i¢in program indirmeye gerek yoktur, iicretsiz olarak
kullanim saglamaktadir. Uygulama ayrica beyaz tahta olarak da kullanim imkani
saglamakta olup uluslararasi olarak diger kullanicilarla ortak paylasimla kullanilabilir.
Salgin siirecinde yayginlasan uzaktan egitim dersleri de bu platform iginde
yapilabilmektedir. Ayni siire¢ igerisinde isbirlik¢i olarak kullanilan Twiddla
uygulamasiyla iki kullanici birey ayni zamanda etkinlikler olusturabilir (Kirbas, 2021).

2.2.7. Dijital Slayt-Sunu Araclar

Egitim i¢in kullanilan sunum araglarinda bilinen ilk uygulama Microsoft PowerPoint
programidir. Bu programa farkli 6zellikleri olan ve kullanict bireyler tarafindan
ulasilmasi kolay farkli programlarda eklenmistir. Bu alternatif sunum araglarindan biri

Prezi digeri ise PowToon ‘dur.

Prezi uygulamasi kullanicilara dijital sunumlar olusturma imkani saglamaktadir.
Benzer sunum araglar1 gibi hazirlanan sunuma ses, video araci, gorseller vb. ek
diizenlemelere izin vermekte olan Prezi uygulamasinda hazirlanan sahnelere icin
yakinlagtirma-uzaklastirma 6zelligi sunarak incelenen konuya tam olarak ya da parga

parca bakis agisi ile erigsme firsat1 tanimaktadir.

Egitimde kullanimi i¢in ortaokuldan itibaren tiim Ogrenciler i¢in uygun oldugu

sOylenebilir. Prezi uygulamasi kullanici bireylere iicretsiz hizmet sunmaktadir.
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Ucretsiz kullanimi i¢in kullanici bireylere belirli bir depolama alani olusturmaktadir.
Uygulamada daha fazla 6zellikleri kullanabilmek i¢in Premium kullanimina gegmek
gereklidir. Prezi web iizerinden hizmet verdigi i¢in platforma ulasilabilmek igin
kullanict bireylerin tiim cihazlar1 (tablet, bilgisayar vb.) kullanilarak giris

yapabilmeleri saglanmaktadir.

Prezi uygulamasina benzeyen dijital slayt ve sunu aract olan PowToon, kullanicilara
animasyonlu kullaniom imkani sunmaktadir. Uygulamada bireyler, diger sunum
uygulamalarinda oldugu gibi ses, video, gorsel vb. dgeler ekleyebilir, PowToon ‘un
kendi uygulama igeriginde bulunan hareketli iceriklerinden de faydalanabilmektedir.
Ucretli ve iicretsiz kullanimlar1 olan PowToon, hazirlanacak olan sunumlar igin bos
bir taslak ya da programin i¢inde olan hazir animasyon sablonlariyla igerik
tiretilmesinde kullanilan basit ara yiizii olan etkili bir web 2.0 aracidir (Miher Tiirker

& Pala, 2018).

Powtoon uygulamas: ile 6gretmenler ve &grenciler tarafindan konugma balonlari,
resimler, karakterler gibi bir¢ok farkli materyaller kullanarak eglenceli animasyonlar
olusturmasina olanak saglar. Powtoon uygulamasinin iicretli ve iicretsiz siiriimleri
bulunmaktadir. Bu animasyonlar1 yapabilmek 6gretmenin ve 6grencinin hayal giiciine
baghdir. lyi bir planlama yaparak hayal giiciinii kullanarak Powtoon uygulamasiyla

ders icinde ilgi ¢ekici animasyonlar tasarlayabilmektedir.

2.2.8. Online Sinav Araclari

Ogretmenlerin ~ farkli  tiir tasarimlar ve basit gorsellerden faydalanarak
hazirlayabildikleri bir sinav ortamini ¢evrimigi sinav sistemleri sunar. Online sinav
metotlarinin  kullanilmasiyla o6lgme degerlendirme metotlarin1  yapip analiz
gerceklestirebilir ve bu metot geleneksel sinav yontemleriyle karsilastirdigimizda
ogrencilerin yonlendirebilmek takipleri agisindan kolaylik verir (Unal & Yagc, 2014).
Online sinav sistemlerinden en ¢ok kullanilanlar Socrative, Kahoot! ve Plickers web
2.0 araglaridir. Bu araclarin her biri ortak gayeye eslik edecek 6grencilerin bilgilerini
telefon, tablet veya bilgisayar gibi araclar ile incelenmesine imkan saglar. Ayrica bu
uygulamalar ile ayn1 zamanda belirli bir kesiminin ticretsiz kullandirilmasina izin

verse de iicretli oldugu zaman kullanilabilirlikleri daha ¢oktur.
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Web 2.0 arac1 olan Kahoot bir igerikle alakali etkinligi oyunlastiran, anket, kii¢tik bir
sinav, tartismak icin kullanilabilmekle birlikte ayrica 6gretmenlerin diizenledigi
sorular1 Ogrencilerine kod vasitasiyla paylasmasiyla Ogrencilerin ekrana girerek
sorular1 cevaplatan uygulama olarak belirtebiliriz. Ogrenciler sorulari tablet telefon ya
da bilgisayarlariyla giris yapip cevaplayabilir, yapilan sinav sonunda 6grencilerin
puanlar1 dgrenilir. Ogrencilerden ilk iicte yer alanlarin ismi ekranda yansitilir. Sinav
degerlendirilmesinde 6gretmen sonuglar1 inceleyip 6grencilerin eksik 6grenmelerine

ulasabilir (Dellos, 2015).

Kahoot” programi1 6grenmeyi oyunlastirip kolaylastiran ortamdir. Kahoot ile diinyanin
herhangi bir yerinde olan kigiler ile olusturulan yarismalar Ogrenmeyi
kolaylastirmaktadir. “Kahoot” 6gretmenler i¢in dizayn edilmis bir soru-cevap ortami
olup dgrencilere kolay bir sekilde quizler, anketler diizenlenebilecektir Ogretmenler
ticretsiz sekilde iiye olarak “get”Kahoot”.com” sitesine giris yapip quizler olusturmaya
gerceklestirebilmektedir. Uzaktan egitim araglart dahilinde bulunan “Kahoot”
ogrencilerle evden c¢alisirken ve ¢evrimigi egitim verirken irtibat icinde kalinmasina
imkan saglamaktadir. “Kahoot™’ile herkes kolaylikla test yapabilme, anket olusturma,
tartisma ortamu vb. diizenleyebilecektir. Ayrica bu uygulama ile katilimer kisilerin bir

hesap olusturmasina gerek olmay1p direkt giris yapabilmektedir.

Socrative ¢evrimi¢i uygulama araglarindan diger uygulamalara goére en fazla
kullanilan web 2.0 araglarinda yer almaktadir. Web tabanli bir program olan Socrative
icin herhangi bir indirme gerektirmemekte olup 6gretmenlerin sinav hazirligi disinda
puanlama, analiz gibi verileri incelemesi gerekmez. Socrative uygulamasi
kendiliginden, Ogrencilerin smavda yanitladiklar1 cevaplara gore dogru-yanlis
seklinde algilar. Uygulamada smav hazirlayabilmeleri i¢in 6gretmenlerin kayit
olmalar1 ve giris yapmalar1 gerekli olmaktadir. Ogrencilerin ise telefon, tablet veya
bilgisayarlarindan 6gretmenlerin paylastigi “oda ismi” ile giris yapmalar1 yeterlidir.
Sinifta uygulanan bir sinav oldugunda ekran ayni anda tahtaya aksettirip 6grencilerin
siavda ilerlemelerini gorebilecekleri bir ortam olugsmasini saglar (Demirkesen &

Sarigiil, 2019).

Plickers , 6grencilerin kendi telefonlar1 veya tablet gibi cihazlar kullanilmasina ihtiyag

duyulmadan yapilabilen iicretsiz ¢evrimigi sinav uygulamasidir. Ogretmen daha 6nce
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Plickers’tan elde edilen kartlar1 6gretmen &grencilerine dagitip anket sinav gibi
calismalarini yapabilir. Ogretmen soruyu akilli tahta, projeksiyon cihazi gibi aletler
yardimiyla da tahtaya aksettirip 6grenciler yanitlarina gore 6gretmenlerinin daha dnce
dagitilan kartlar1 kaldirarak cevaplar verir. Mobil cihaz kullanilmasina gerek kalmadan
kullanilmast Plickers uygulamasinin en ayirt edici 6zelligidir. Bu uygulama ile tiim
ogrencilerin sinif igerisinde soruya cevaplar vermesi beklenir. Bu cevaplar neticesinde
ogretmen 6grencilerin eksikliklerini belirleyebilir ayrica Plickers ile 6gretmenlerin
uygulama Oncesinde dogru cevabi isaretlemesiyle 0grencilerin dogru ya da yanlis
yapip yapmadiklarii dogrudan goézlemleyebilmektedir (Demirkesen & Sarigiil,
2019).

2.2.9. Kavram Haritas: ve Zihin Haritalar1 Uygulamalar

Bir konu ile ilgili kavramlari, bunlarin birbirleri arasindaki baglara gore grafiksel
gosteren haritalar Ogrencilerin kavrami nasil idrak ettiklerini gosterir. Ayrica
degerlendirme yapabildiklerini anlama, bu kavrama iliskin 6n kavramlar ile se¢enek
olan kavramlar1 tespit etmek aym1 zamanda kavramsal anlama seviyelerini
degerlendirip belirlemek icin kullanilan iki boyutlu semalar olarak ifade edebiliriz

(Kaya, 2003).

Mindmeister, zihin haritalar1 olusturmak amaciyla kullanilan en bilinen web 2.0
araclarindandir. Diger web 2.0 araglar1 gibi web tabani iizerinde giris yaparak
uygulamay1 kullanmamiz gerekmektedir. Ucretsiz olarak da kullanilabilen bu
uygulama ii¢ tane zihin haritasi yapimina imkan saglamaktadir (web2araclari.com,

2022).

Web 2.0 araglarinda yer alan dijital kavram haritasi olusturmak i¢in kullanip igbirlik¢i
uygulama olan Mindomo konuyu gorsel olarak ana basliklar ile diizenlemek igin
faydalanilan uygulamadir. Bu uygulama ile elde edilen bilgiler ile irtibat olusturularak
elestirel diistinmeyi kolaylastirmay1 saglar. Mindomo basit ve kullanish uygulamadir
(Fathic ve digerleri, 2019). Zihin ve kavram haritalar1 olusturmak i¢in kullanilan bu
uygulama Tlicretsiz 3 harita olusturmaya olanak vermektedir. Bu uygulamay1 nasil
kullanabilecegimize deginecek olursak giris yapilip 6gretmen se¢imi gergeklestirilir
acilan sayfada yer alan sablon lizerinde degisiklikler yapilip, yazi, resim gibi

Ozelliklerden faydalanilabilir. Eger sablon iizerinde bir nesneyi silmek istersek istenen
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nesneye tiklanarak “delete” tusuna basmak yeterli olacaktir. Ayrica uygulamada yer
alan “share” butonuna bastigimiz takdirde ortak olarak calismak istediginiz kisiye ait
mail adresini girdiginiz takdirde birlikte ¢alismalar yapmaya imkan saglamaktadir

(web2araclari.com, 2022).
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UCUNCU BOLUM

ILGILI ARASTIRMALAR

Bu boéliimde egitim teknolojileri Web 2.0 uygulamalar ile ilgili yapilan ¢alismalara

iligkin literatiir taramasi yapilarak kaynaklara yer verilmistir.
3.1.Yurt i¢i Yapilan Calismalar

Horzum (2010), Web 2 araglar1 konusundan 6gretmenlerin bilgi sahipligi olmalarina
iligkin calismasinda 6gretmenlerin Web 2.0 araclarina yonelik bilgi sahibi olma
pozisyonlari, ne kadar siirede kullandiklari, amaglarinin cinsiyet, tecriibe, alan ve
internet kullanimina yonelik egitim alma alternatifleri yoniinden degisip degismedigi
incelemis olup bu arastirmay1 hizmet i¢i egitim kursunda bulunan 183 6gretmenden
olusan calisma grubuyla iligkisel tarama modeli uygulanip iki veya daha ¢ok sayida
degisken arasinda birlikte degisimin mevcudiyetini veya diizeylerini tespit etme
odaklayan arastirma modelle incelemistir. Yapilan ¢alismada 4 boéliimden olusan
anketlerden birincisinde 6gretmenlerin demografik ikinci boliimde 6gretmenlerin Web
2.0 uygulamalarina iligkin olarak haberdarlik bilgi sahibi olma oranlarini tespit etmek
lizere calisma grubuna Wiki, MSN, Podcasti, Facebook, Giinlikk ve VPS duyup
duymadiklart ile bu araglar1 ne kadar siire i¢inde hangi siklikta kullandiklar1 ve son
boliimde kullanim sorgulanmis olup bu sekilde veriler veriler SPSS paket programina
girilerek ¢ozlimlenme saglamistir. Calisma grubuna yapilan analizler neticesinde
ogretmenlerin MSN, Facebook, VPS’nin uygulamalarindan haberdar olma oraninin
yiiksek oldugu ancak giinliikler ve Podcastin uygulamalarindan haberdar olmayan
O0gretmen oraninin yiiksek oldugu tespit edilip calisma grubunun iletisim ve video
paylagmak i¢in kullanilan Web 2.0 araglarindan haberdarlik oraninin yiiksek oldugunu
ortaya ¢ikarilmis ¢aligma grubunun MSN’i her giin ve haftada bir veya birkag giin, ,
Wikipedia, giinliikler ve Podcast’i hi¢, Facebook’u haftada bir veya birkag¢ giin,
VPS’yi ayda bir veya birkag¢ giin ve haftada bir veya birkag giin kullananlarin fazla



oldugu ve ¢alisma tespitinde farkin anlamlilig1 belirlenmistir. Ogretmenler cogunlukla
Facebook, VPS, MSN’i iletisim ve eglence amagli kullanmis olup giinliikler, Wiki,
podcast ise bilgilenmek icin kullandiklar1 tespit edilmistir. Bu g¢alisma grubuna
uygulanan anket sonucunda en farkindaliklarinin tepede oldugu ve ¢ok kullandiklar1
uygulama araglarimi iletisim ve eglence amaglh kullandiklarin1 goériilmektedir. Bu
uygulama araclarmin cinsiyet yoniinden kullanimlar1 incelendigi zaman bayan
O0gretmenlerin bu araglar1 agirlikli olarak iletisim ve eglence amagh kullandiklari
calisma grubunda yer alan erkek 6gretmenler yoniinden baktigimizda bilgi edinme
amactyla kullandiklar1 ¢oziimlenmistir. Anket calismasi soncunda Ogretmenlerin
video, Facebook, MSN paylagim sitelerini bildikleri ancak blog, podcast
uygulamalarini bilmedikleri tespit edilip ¢alisma grubunun WEB 2 araglarini iletisim

ve video paylagsmak amaciyla kullandiklar1 goriilmiistir.

Durusoy (2011), 6gretmenlik staj1 sirasinda Web 2.0 uygulama araglar1 teknolojileri
ve dijital video kullaniminin ¢alisma grubu olan 6gretmen adaylarinin 6gretmenlik 6z-
yeterligi tizerindeki etkisi incelenip 2009-2010 yilinda iiniversitede 6gretmenlik staji
dersini alan 10 Ogrenciden olusan c¢alisma grubunda arastirma yapilmistir. Bu
calismada Ogretmen adaylar1t 0gretmenlik uygulamasi dersi kapsaminda anlatmis
oldugu dersler kayit altina alinip bunlar Facebook iizerinden paylasilip &gretim
gorevlileri uygulama O6gretmenlerinin yorumuna agilarak sonucu ulasilmistir.
Arastirma sonucunda Web 2.0 uygulama araclar1 teknolojilerinin dijital videolar ile
beraber Ogretmen egitiminde kullanilmasi sonucunda o6gretmen adaylarmin 6z-
yeterligini gelistirmede arag olarak etkili oldugu ¢6ziimlenmistir. Caligma grubunda
yer alan Ogretmen adaylarmin araliklarla anlatmis olduklar1 dersler kaydedilip
Facebook iizerinden paylasilarak kullanicilarin yorumuna acilmistir. Caligsmanin
neticesinde dgretmenlik 6z-yeterlik 6lgegi verileri ile uzmanlarin video yorumlarinin
verileri birlikte degerlendirilip ¢alisma grubunda yer alan 6gretmenlerin Web 2.0
teknolojilerinin ve dijital video kullaniminin 6z yeterliklerini pozitif degisim yoniinde

oldugu tespit edilmistir.

Baran & Ata (2013), ¢alismada iiniversite 6grencilerinin Web 2.0 teknolojilerini
kullanimlarina iligkin olarak durumlari, yetenekleri ve egitsel olarak ne sekilde
faydalanmalarinin tespit etmek i¢in Dokuz Eyliil Universitesinde 6grenim géren 2776
Ogrenciye anket uygulanip betimsel ve anlam cikartict istatistiksel yoOntemler
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kullanilarak ¢6ziime ulagilmistir. Aragtirmanin sonucunda aninda mesajlasma ve
sosyal paylagim aglarinin diger Web 2.0 araglarindan daha fazla kullanildigi ve

yetenek seviyelerinin daha yiiksek oldugu tespit edilmistir.

Aldir (2014), ¢alismada 6gretmen adaylarindan olusan calisma grubuna Web 2.0
araglarinin 6gretimde kullanilmasina ile ilgili diisiincelerinin saptanmasina yonelik
yapilan ¢aligmada iiniversitede okuyan 6gretmen adaylarinin 1530 kadin ve 99*u
erkek toplam 252 calisma grubundan olusan 6gretmen adayindan g¢alisma grubu
olusturulup web 2.0 teknolojilerini kullanim diizeyi anketi kullanilarak veriler tespit
edilmistir. Yapilan c¢alisma sonucunda web 2.0 konusunda Ogretmen adaylari
kendilerini ¢ogunlukla tiiketici olarak gdrmekte, bu teknolojinin smif igerisinde
uygulandig1 6gretimde yararli olduguna ulagmakta, alternatif iiretecegine inanmakta
olup ayrica web 2.0 kullaniminin 68renim seviyesini yiikseltecegi c¢oziimlemesi
yapilmigtir. Calisacaklar1 okullarda Web 2.0 araglarinin gerceklestirecekleri 6gretim
yontemleri ile uyum i¢inde olacagina ve Web 2.0 dayanigsmay: fazlalastiracagina

diisiincesinde olduklari tespit edilmistir.

Aytan & Basal (2015), Web 2.0 uygulama araglarinin derslerde kullanimina iliskin
Tiirkge Ogretmeni adaylarinin motivasyonlarini ortaya ¢ikarmak amaciyla yapilan
calismaya devlet tiniversitesinde Tiirk¢e 6gretmenligi boliimiinde 6grenim goren 45
Ogrenciye uygulanmis olup 32 si uygulanan ¢alismaya yonelik anketi cevaplamstir.
Uygulamada Tiirkce Ogretmen adaylarina Web 2.0 araglari kullanilip etkinlikler
edmodo 6gretim yonetim sistemiyle yaptirilmigtir. Yapilan arastirma sonucunda Web
2. 0 araglarini iletisim ve dil yeteneklerinin gelisimi a¢isindan dgretmen adaylarinin
onemli gordiikleri tespit edilmistir. Bu uygulamalarla 6grencilerin elestirel diisiinme
yeteneklerini gelistirme yoniinden olumlu katkis1 oldugu ve 6grenciler arasinda is
birligine dayali ¢alismalart giiclendirecegi belirtilmistir. Caligma grubunun Web 2. 0

uygulamalarinin kullanilmasini yiiksek oranda olumlu karsiladiklart ¢oziimlenmistir

Korucu & Sezer (2016), calismalarinda Web 2.0 uygulama teknolojilerinin kullanma
yogunlugunun Ogrenci basarisina yonelik etkilerini 6gretmen diislincelerini tespit
etmek icin yapilmis olup Konya’nin Cumra ilgesinde bulunan ortaokul ve lisede
calisan 30 6gretmen ¢aligma grubuna yonelik arastirma nitel desende yapilmis olup

coktan se¢meli anket ile acik u¢lu sorularin bulundugu formla sonuca ulasilmistir.
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Yapilan ¢alisma sonucunda ¢alisma grubunun sosyal aglari, isbirlik¢i web
uygulamalarini, egitsel olarak olusturulmus web 2.0 uygulamalarin1 aktif sekilde
kullandiklar1 tespit edilmistir. Web 2.0 teknolojisi ile 6grencilerde kalic1 6grenmelere
imkan1 verdigi, tekrarlarin1 fazla yaptiklari, dikkatlerini topladiklari, istek
motivasyonlarinin igbirlik¢i ¢aligmalarinin arttigin1 ancak biriken bilgi iginden
secimde zorlandiklari, bagimlilik olabilecegi 6gretmenler tarafindan belirtilmistir.
Ayrica Ogretmenlerin Web 2.0 teknolojilerini egitim amagh olarak en fazla
kullandiklar1 ¢éziimlenmistir. Calisma sonucunda ¢aligma grubunun yeni nesil web
teknolojilerini kullaniminin artirilmasi i¢in hizmet i¢i egitime alimmalar1 yoniinde

tespit olmustur.

Bag & Turhan (2017), Web 2.0 araglar1 i¢inde Poll Everywhere’in yabanci dil olarak
Tiirkceyi Ogrenenlerin yazma yeteneklerine iliskin etkisi incelenip Ogrencilerin
diisiinceleri yorumlari ¢ergevesinde iiniversitede B1 seviyesinde egitim almakta olan
10 6grenciden olusan ¢alisma grubuna nitel arastirma yonteminden i¢ ige gecmis tek
durum deseni kullanilarak arastirma yapilip elde edilen verilerin igerik analizine
basvurularak ¢oziimlenmistir. Arastirma sonucunda Poll Everywhere Web 2.0 aracinin
olumlu sifatlarla ifade edilip interaktif bir egitim ortaminin tiirlii 6zelliklerini sundugu,
etkilesimli sinif ortami olusturdugu, yazmaya yonelik istegi fazlalastirdigi ve yazma
derslerinde stirekli kullanilmak istegi tespit edilmistir. Poll Everywhere zevkli, basit,
yararli, gilizel, enteresan, etkileyici, heyecanli, orijinal, hizli, farkli seklinde tabir
edilerek yiliksek oranda miispet sifatlarla adlandirmislardir. Caligmada Ogrenci
yorumlarina gore geleneksel yazma araglarindan daha basit sekilde kolay kullanilmast,
tek bir sayfa i¢inde tiim yazilarin yer almasi, ders kitabina zevkli ve ilgi ¢ekici bir
secenek olmasi Ozellikleri Poll Everywhere’in derslerde siirekli olarak kullanilmak
istenmesini nedeni olarak aciklanabilir. Bu Web 2.0 aracinin bir ders zarfinda
kullanimina iliskin olarak g¢alisma grubunda yer alan &grencilerin biitiin yazma
caligmalarinin  Poll Everywhere ile yapilmasi halinde bu Web 2.0 aracim

basitlestirecegi ve geleneksellestirecegi lizerine uyarilari tespit edilmistir.

Korucu & Karalar (2017), sinif egitimi 6gretim {iyelerinin Web 2.0 araclaria yonelik
diisiincelerini tespiti amaciyla yapilan arastirmaya g¢esitli liniversitelerin sinif
ogretmenligi boliimiinde gorev yapan 10 6gretim elemani ¢calisma grubuna betimleme

yontemi kullanilarak veriler igerik analiz yontemiyle analiz edilip ¢6ziimlenmistir.
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Arastirma sonucunda ¢aligma grubunun genel olarak Web 2.0 araglarini 6gretimsel
muhtevalar1 6grencilere dagitmak amaciyla kullandiklari, isbirligi igerikli 6grenme
durumlar1 olusturmak i¢in kullanilabilecek Web 2.0 araglarimi yeterli kullanmayip
Web 2.0 araglarim1 kullanmada teknolojik sorunlar yasadiklari, Web 2.0 araglarim
ogrenci merkezli 6grenme durumlarinda aktif olarak kullanmak amaciyla hizmet ici

egitime gereksinimleri olduklari tespit edilip ¢oziimlenmistir.

Taslicay Arslan & Demirkan (2018) , ¢alismada 6gretmen adaylarinin Web 2.0
araclarinin egitim teknolojisi standartlarina iliskin olarak 6z yeterlik seviyelerinin
degisimine etkisine yonelik yapilan ¢alisma {iniversitede birinci sinifta okuyan 100
O0gretmen adayindan olusan ¢alisma grubuna aragtirmada tekrarli yinelemeli
Olclimlerin yapilarak tek faktoriin tesirinin incelendigi gruplar i¢i desen uygulanmis
olup calisma grubunu egitim teknolojisi standartlarina yonelik 6z yeterlik 6ntest ve
sontest sonuglar1 karsilastirilip 6z yeterlik puanlarinda anlamli bir artis oldugu
cozlimlenmigstir. Web 2.0 araglarinin tanitiminin  6gretmen adaylarinin  egitim
teknolojisi standartlarina yonelik 6z yeterlik puanlarinin yiikselmesinde anlamli,
onemli ve biiyiik bir etkiye sahip oldugu tespit edilmistir. Web 2.0 araglarinin ¢alisma
grubunun egitim teknolojisi standartlarina iliskin olarak 6z yeterliklerinde miiessir
olacag fikriyle gerceklestirilen olduke¢a yiiksek olan bir etki degeriyle 6lgegin hem
genel hem de tiim alt boyutlarinda yiiksek degisimi goriilmiistiir.

Akkaya (2019), bilgisayar donanim1 hususunda web 2.0 araglariyla gelismesi saglanan
etkinliklerin 6grencinin basarisina yonelik tesirinin incelendigi ¢alismada bilgisayar
donanimi hususuna iligkin konularin 6gretiminde Web 2.0 araclartyla gelistirilen
faaliyetlerin 6grencilerin basarisina, bilgisayara iligkin yaklagimlarina, Web 2.0 hizl
icerik  gelistirme  Oz-yeterlik  idraklerine, grup yorumlamalarima veya
degerlendirmelerine etkisi var midir ve 6grencilerin Web 2.0 etkinliklerini kullanip
ders islemeleri yoniindeki goriiglerinin incelenmesine iligkin ¢alismada Marmara
bolgesinde yer alan bir meslek yiliksekokulunda 6grenim géren 15 d6grenciden olusan
calisma grubuna nicel ve nitel yontemlerin birlikte kullanilarak karma yontem
uygulamas1 materyallerin gelistirilme asamasinda Tasarim ve Gelistirme Arastirma
yontemi kullanilarak tespit yapilmigtir. Bu calismanin ¢oziimlenmesinde calisma
grubunu kullandiklar1 Web 2.0 araglarin1 yarayish, pratik, kolay ve eglenceli
gordiiklerini bu araglarla dersi daha iyi kavradiklarini ve bagka derslerde de Web 2.0
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araglarini kullanmak istediklerini, Web 2.0 etkinlikleriyle yapilan egitimin akademik
basariy1 olumlu yonde etkiledigi, Web 2.0 etkinlikleri gelistirilerek yapilan 6gretimin
ogrencilerin 6z-yeterliklerini olumlu yonde anlamli olarak degisiklik olusturdugu
Ogrencilerle yapilan diyaloglar neticesinde ¢alisma grubunun biitiiniiniin Web 2.0
etkinliklerinin diger derslerinde de uygulamanin kullanilmasini istedikleri tespit

edilmistir.

Bal (2019), calismasinda 6gretmenlerin ders malzemelerini saglamak ve gelistirmek
amactyla Web 2.0 araclarini derslerinde aktif bir sekilde kullanimlarinin ders branslar
dikkate alinarak arastirmak amaclanmigtir. Calisma grubunda resmi ve oOzel
kurumlarda ¢alisan ilkokul, ortaokul ve liselerde gorev yapan d6gretmenlerden olusan
toplam 34.026 Ogretmene nicel arastirma deseninde ve tarama modeli uygulanip
sonuca ulasilmistir. Calismaya katilimi saglayanlarin cogunlugu kadin 6gretmen olup,
en fazla smf Ofretmeni, Ingilizce ve okul ©ncesi Ogretmeni branslarindan
olugmaktadir. Arastirmada &gretmenlerin ¢ogunlugunun bilgisayar ve internet
baglantisina sahip oldugu, ¢calisma grubunun Web 2.0 araglarini derslerde kullaniminin
Ogrencilerine kazanclar1 hakkinda olumlu diisiincelere sahip olduklari, ayrica
Ogretmenlerin en ¢ok farkindaligin yer aldigt web 2.0 araglari ilk sirada anket
hazirlama daha sonra fotograf ve resim oldugu bunu video ve miizik hazirlamanin
takip ettigi tespit edilmistir. Ogretmenlerin ¢cogunlugunun Web 2.0 araglarinin ders
anlatimlart sunumlar1 ve Ogrenme c¢evresini zenginlestirdigi tespit edilmistir.
Caligmada O6gretmenler derslerde Web 2.0 araclar1 ile 6grencilerin istedikleri bilgi
calismalarina daha basit ulastiklar1 belirlenmistir. Ayrica derslerde 6grencilerin
yaratici diisiinmesini pozitif yonde etkiledigi belirlenmistir. Branglar bazinda Web 2.0
araclarinin sayilar karsilastirilip degerlendirme yapildiginda ¢alisma grubunda yer
alan simf Ogretmenleri ve Ingilizce Ogretmenlerinin daha fazla ara¢ kullamp

farkindaliklarinin yiiksek oldugu tespit edilmistir.

Sar1 (2019), arastirmada Web 2.0 uygulamalar1 kullanilip tasarlanan fen dersinin
ogrencilerin sinif icindeki iletisim ve etkilesim yetenekleriyle fen dersi ve teknolojiye
yonelik tutumlarina etkisinin incelenmesi amaglanmis olup devlet okulunda bulunan
altinci smifta 6grenimi devam eden iki farkli sinifta bulunan 39 6grenciden ¢alisma
grubu olusturulup deneysel deney kullanilmistir. Web 2.0 uygulamalarina gore
tasarlanmis dokuz haftalik siire zarfinda 6grencilere uygulanip derslerle ilgili video
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kayitlart almarak o©nceki ortamda iglenen derslerle Web 2.0 uygulamalar
gergeklestirilen sinif ortamindaki derslerdeki etkilesim kiyaslanip ¢oziime varilmstir.
Aragtirma sonucunda Web 2.0 uygulama araglarina gore belirlenmis fen dersinde
ogrencilerin derste etkinlikleri tamamlamakta istekli, hevesli oldugu ve 6gretmenin
ogrenci ile ilgilenmesi neticesinde birebir geri doniisiimii ile diizeltme davraniglarinda
artis tespit edilmis olup Ogrenciler ve 0gretmen daha etkin hale gelmis 6grencilerin

sorumluluk alma duygular1 ve igbirligi yapmalarinda yiikselis oldugu ¢6ziimlenmistir.

Karaca & Aktas (2019), ortadgretim kurumunda calisan dgretmenlerinin Web 2.0
uygulamalar1 araglarini ne kadar siire zarfinda ve nigin kullandiklarinin tespiti
maksadiyla bu ¢alismada tarama tiirii anket ile 168 Ogretmenden olusan calisma
grubuyla inceleme yapilmistir. Calismanin ¢oziimlenmesinde sosyal aglar ile video
paylagim sayfalar1 6gretmenlerin en fazla haberdar olduklari, kullandiklar ve calisma
grubunun kendilerini en yeterli bulduklar1 web 2.0 uygulamalar1 oldugu tespit edilmis
Podcast ve RSS ‘in ise en az kullanilanlar oldugu belirtilmistir. Arastirma sonucunda
web 2.0 uygulamalarinin en c¢ok iletisim, derslerle ilgili yeni bilgiler 6grenmek

amactyla kullandiklar tespit edilmistir.

Cenesiz & Ozdemir (2020), ortadgretim 10. Smifta yer alan cografya dersinde yer alan
topografya ve kayaclar konusuna iliskin olarak Web 2.0 araglariyla dgretilmesi
durumunda 6grencinin akademik olarak basarisina yonelik etkisinin tespiti amaciyla
114 6grenciden olusan calisma grubuna 6n test-son test kontrol gruplu yar1 deneysel
desene gore arastirma belirlenmistir. Calisma sonucunda Web 2.0 araglariyla
gerceklesen deneyde yer alan &grencilerin cografya dgretiminin bagari puanlarinin
incelenmesinde arasinda anlamli bir farklilik oldugu tespit edilmistir. Web 2.0
araclariyla yapilan topografya ve kayaclar konusunun Ogretiminde ogrencilerin

basarilarini artirmada daha etkili oldugu belirlenmis.

Sengiir (2020), calismasinda sinif 6gretmenlerine yonelik olarak bilisim teknolojilerini
kullanim seviyeleri ve Web 2.0 uygulamalarinin egitimde kullanimina yonelik
diisiinceleri tespit edilmeye calisilmis olup okullarda gorev yapan 442 smif
Ogretmeninden olusan ¢alisma grubunda calisma yapilip nitel ve nicel veriler birlikte
kullanilarak karma arastirma yontemlerinden agiklayici sirali desenle sonuglar

¢Ozlimlemistir. Yapilan arastirma sonucunda smif Ogretmenlerinin  bilisim
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teknolojilerini kullanimlarina iliskin seviyelerinin yiiksek oldugu belirlenmistir.
Ayrica egitim amagli en sik kullandiklart web 2.0 araglarinin anlik mesajlagsma
uygulamasi oldugu tespit edilip bu uygulamalar hakkinda kavramsal olarak yeterli
bilgiye sahip olmadiklari anlagilmistir. Sinif 6gretmenlerinin mesleki gelisimleri
yoniinden egitimde teknoloji ve Web 2.0 kullaniminin gerekliligi goriisii tespit

edilmistir.

Duyku (2021), ortaokul ogretmenlerine iligkin olarak Web 2.0 teknolojilerini
kullaniminin teknoloji kabul modeli ile incelenmesine yonelik ¢calismasinda ortaokul
ogretmenlerinin web 2.0 teknolojilerini kullanim ve kabul hallerinin altinda yer alan
faktorleri Teknoloji Kabul Modeli (TKM) baglaminda incelenen &rnekleme
metoduyla belirlenen 322 ortaokul 6gretmeninden olusan c¢alisma grubuna nicel
arastirma yontemlerinden genel tarama modeli kapsamindaki iligkisel tarama modeli
uygulanmigtir. Arastirma verilerin ¢oziimlenmesi sonucunda c¢alisma grubunun
cogunun Web 2.0 araclart hakkinda herhangi egitim almadiklar1 ve bu hususta egitim
almak istedikleri sonucuna varilmistir. Calisma grubunun web 2.0 araclarina yonelik
olarak bazilar1 i¢in bu kavramin yeni oldugu ve bu konuda ne yapmalar gerektigine
iligskin bilgi sahibi olmadig1 kullanim konusunda ¢ekinceleri olup bu konuda egitim

alma egilimleri belirtilmistir.

Sengiir & Anagiin (2021), simif 6gretmenlerinin bilisim teknolojilerini kullanim
seviyesi ve web 2.0 uygulamalarinin egitim siirecinde kullanimina yd6nelik
diisiincelerini ortaya ¢ikarmak amaclanmis olup 23 farkli ilkokulda ¢alisan 442 siif
O0gretmeninden olusan calisma grubuna karma yontemle ¢Oziimleme yapilmstir.
Calisma sonucunda siif 6gretmenlerinin bilisim teknolojilerini kullaniminin yiiksek
oldugu, Web 2.0 uygulama sikliklarina baktigimizda en yogun kullanilanin anlik
mesajlagsma oldugu daha sonra en tercih edilen uygulamanin ise sosyal paylasim aglari
oldugu en az kullanilanin ise viki oldugu belirlenmistir. Sinif 6gretmenleri Web 2.0
uygulamalarinin kullanilmasinin 6gretmene ve Ogrenciye pozitif yonde olumlu
katkilar saglayip Ogretmenin gorevini kolaylastirdigi, derste Ogretmene tiim
asamalarda katki verdigi belirtilmigstir. Siif dgretmenlerinin ifade olarak Web 2.0

uygulamalar1 konusunda kafi bilgileri olmadiklar tespit edilmistir.
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Altunisik & Aktiirk (2021), calismada Web 2.0 teknolojilerine iliskin ¢alismalarin
bulundugu 2010 ile 2020 yillar1 arasinda YOK veri tabaninda bulunan yiiksek lisans
ve doktora tezleri analiz edilip tarama sonucunda belirlenen 44 tane tez tiirii, tez yil1,
iniversite, orneklem, yontem, konu, veri toplama araglar gibi tespit edilen kategorileri
altinda analiz edilip nitel arastirma desenlerinden dokiiman inceleme yoOntemiyle
¢Oziime ulasilmistir. Aragtirma sonucunda tezlerin genellikle dil olarak Tiirkce ile
yazildig, Web 2.0 araglarina yonelik arastirmalarin inceledigimizde daha ¢ok son
yillarda arastirmacilarin ilgisini ¢ektigi gézlemlenmis olup 2019 yilinda daha fazla
calisma yer aldig1, calismanin yiiksek lisans tezlerinde doktora tezlerine gore oldukca
fazla incelendigi belirlenmistir. Tezler daha ¢ok devlet tiniversitelerinde arastirma
konusu yapilmistir. Egitimde Web 2.0 araglarinin kullanilmasina iliskin olarak
hazirlanmis tezlerde konu olarak daha ¢ok Web 2.0 araglarinin tutumlara ve akademik
basariya yonelik etkisi ve Web 2.0 kullanimi buna iligkin goriisler incelenmis olup en
fazla lisans Ogrencilerinin 6rneklem diizeyi secildigi tespit edilmistir. En ¢ok veri
toplama araci olarak anket kullanilip caligmalarin biiylik bir ¢ogunlugunun nicel

yonteme sahip oldugu belirtilmistir.

Cetin & Aktay(2021), calismada Web 2.0 degerlendirme araclarindan Google Formlar
uygulamasinin ilkokulda kullanimina iligkin Ogrencilerin ve Ogretmen goriislerini
tespit etmeyi amaglayan bu aragtirmada bir devlet ilkokulunda 4. sinifta okuyan 17
ogrenci ile bir ilkokul 6gretmeninden olusan ¢alisma grubuna nitel ve nicel arastirma
yontemi ile belirlenmistir. Bu ¢alismada Google Formlar uygulamasina iliskin olarak
sosyal bilgiler dersinde ¢aligma grubunda yer alan 6grencilerden ve 6gretmenden agik
ve kapali u¢lu anket formu ile goriis alinmistir. Arastirmanin ¢éziimlenmesi sonucunda
Google Formlar uygulamasmin genel olarak begenildigi belirtmislerdir. Ogrenciler
Google Formlar uygulamasina iliskin olarak zevkli, anlaml, giizel, dikkat ¢ekici,
Ogretici, bilgi verici olmalar1 yoniinden ayrica 6grenmenin devaminin saglanmasi,
kullanigliligi, resimlerin bulunmasi, doniit saglanabilmesi ve sorularin kolaylikla
cevaplanabilmesi ozellikleri kapsaminda begendikleri tespit edilmistir. Ogretmen
goriisiinde ise uygulamada genel olarak begenmedigi bir hususun olmadigini ifade
edilmis olup 6gretmenin uygulamanin her ortamda kullanilmasini saglanmasini ve

yayginlastirilmasini istemekte oldugu belirlenmistir.
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Yazici, Ocak & Bozkurt (2021), ¢alismada amacin 2010 ile 2021 yillar1 arasinda web
2.0 araclart ile ilgili egitim ¢alismalarmin incelendigi, toplam 64 c¢alisma
degerlendirilmis olup bunlar YOK veri tabaninda kirk ii¢ makale, yirmi yiiksek lisans
ve bir doktora tezi icerik analizi kullanilarak degerlendirilmistir. Caligma sonucunda
calisma sayisinin 2015 yilindan itibaren artmaya bagladigi, 2019 yilinda ciddi bir atigin
oldugu tespit edilmistir. Web 2.0 araglar ile ilgili ¢alismalari inceledigimizde tezlerde
en ¢ok calismanin egitim bilimleri enstitiileri oldugu, makaleler incelendiginde ise en
cok web 2.0 araglarinin kullanimina iligkin diisiinceler oldugu, makale ¢aligmalarinda

en ¢ok nitel arastirma yontemine yer verildigi tespit edilmistir.
3.2. Yurt Dis1 Yapilan Calismalar

Lockyer & Patterson (2008), bilisim teknolojilerinin egitimde kullanilmasi ile ilgili
olarak uzman olmak isteyen yiiksek lisans 6grencileriyle sosyal medya vb. sitelerin
kullanilmasma iligkin ¢alisma yapmistir. Bu ¢alismada 6grenciler deneme boyunca
dersi sosyal paylasim sitesinde islemisler, fikirler yorumlar tretmisler, resimler
eklemislerdir. Yapilan arastirmada 6grencilerin sitenin kullanimi1 boyunca etkilesim
diizeylerinin oldukea yiiksek oldugu tespit edilmistir. Ogrencilerden iginden bu siteyi
ilk defa kullananlarin teknolojiye ilgilerinin yatkinliklarimin artarak 6grendikleri
sonucuna vartlmistir. Sosyal paylasim sitelerinin bireylerin isbirligiyle hareket

ettiklerini, elestirel diisiinceyi gelistirip gliclendirdigi goriilmiistiir.

Alkhayat, Ernest, & Lachenaye (2020), Kuveytli okul dncesi 6gretmeni adaylarinin
egitimde Web 2.0 teknolojilerini kullanabilme durumundaki inang¢larini kesfetmek icin
yapilan arastirmada, okul Oncesi O0gretmen adaylarinin Web 2.0 teknolojilerinden
faydalanmalarina iliskin motivasyonlarinin oldukca yiliksek oldugu bulunmustur.
Yapilan ¢alismayla okul Oncesi Ogretmenlerinin ilerleyen yillarda siniflarinda
Ogrenciler iizerindeki 6grenme ortamlarini iyilestirmek, 6gretmen-veli iletisimlerini
rahat bir sekilde kurmak ve smif i¢i etkinliklerini paylagabilecekleri bir erigim
platformu ortaya c¢ikarabilmek oldugu tespit edilmistir. Okul Oncesi 6gretmen
adaylarinin, egitim-68retim silireci oncesinde anaokulu 6grencilerinin egitimlerine
fayda saglayacagim diislinlirken bir yandan da uygunsuz igeriklerinin olabilecegine

dair endigeleri de bulunmaktadir.
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Dellos (2015), Kahoot! Ogrenmek i¢in Dijital Oyun Kaynag: ¢alismasinda Kahoot
programinin 6grenmeyi oyunlastirip kolaylastiran ortam oldugu belirtmistir. Kahoot
ile diinyanin herhangi bir yerinde olan kisiler ile olusturulan yarigsmalar kullanici
kisiler arasinda 6grenmeyi kolaylastirmaktadir. Kahoot programinin 6grencilere yanit
verme imkani tanimasi 6grencilerin ilgisini ¢ekerek kisa cevapli sinavlar ya da anketler

hazirlanabilir.
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DORDUNCU BOLUM

YONTEM

Bu boliim, yapilan arastirmanin yontem, verilerin toplanmasi ve analiz edilme siireci

hakkinda bilgilerden olusmustur.
4.1. Arastirma Modeli

Bu arastirmada yabancilara Tiirk¢e 6gretimi yapan 6gretmenlerin web 2.0 araglarini
ogretimde kullanilmasina iligkin goriislerinin saptanmasini incelenmek amaglanmustir.
Yabancilara Tiirkge Ogretimi yapan ogretmenlerin web 2.0 araglarini Ogretimde
kullanilmasina iligkin goriisleri incelendigi i¢in nicel arastirma yontemi uygulanmistir.
[liskisel tarama konusuna girmektedir. Tarama modellerinde ge¢miste ya da su anda

var olan durumu var oldugu sekliyle betimlemek amaglanir (Karasar, 2011).
4.2. Evren, Orneklem ve Calisma Grubu

Bu calismanin evreni Konya ilinde bulunan yabancilara Tiirkge 6gretimi yapan resmi
ilkokul, resmi ortaokul, resmi lisede gorev yapan 200 gretmenden olusmaktadir.
Arastirmanin 6rneklemini Konya ilinde bulunan yabancilara Tiirkge 6gretimi yapan
ve katilmay1 isteyerek kabul eden Ogretmenlerden olusturmaktadir. Orneklemin
olusturulmasinda ilkokul, ortaokul ve lise Ogretmenleri hedeflenmistir. Goniillii

katilim istendigine dikkat edilmistir.
4.3. Veri Toplama Araclar

Verilerin toplanmas1 igin “Web 2.0 Araglani Kullamm Yetkinligi Olgegi”
kullamlmistir. Olgek ¢alismasmi hazirlayan Tiirkan Celik’ten tez calismasinda
kullanmak icin izin alinmigtir. Anket iki kisimdan meydana gelmektedir. Ik kisimda
bilgi formu (cinsiyet, yas araligi, bilgisayar kullanici1 diizeyi, web 2.0 kullanim tiird,
web 2.0 kullanim yili) mevcuttur. Ikinci kisimda ““Web 2.0 Araglar1 Kullanim
Yetkinligi Olgegi” yer almaktadir. ikinci kisim likert tipindedir. Derecelendirme her



zaman (5), siklikla (4), ara sira (3), nadiren (2), hi¢gbir zaman (1) anlamina gelmektedir
Kullanilan 6lgegin giivenirlik kat sayisi incelendiginde sonucun Cronbach Alpha
katsayis1 .98 diizeyinde oldugu goriilmiistiir. Bu oldukca yiiksek bir degerdir. Ayrica
Olcekte yer alan maddelere gecerlilik olarak bakildiginda oldukca yiiksek oldugu,
O0lcmek istenen davramis bakimindan Orneklemi ayirt edebildikleri ve Olgeklerde
bulunan maddelerin 6lgek icindeki ayni davranmisi Olgmeye yonelik maddeler
olduklarini gostermektedir (Celik, 2021).

Yapilan ankette giivenirlik calismasi sonucunda giivenirlik katsayisi ,992

bulunmustur. Bu say1 anketin gilivenir oldugunu gostermistir.

Tablo 4. 1 Giivenirlik Katsayisi ( Cronbach Alpha)

Cronbach's N of
Alpha Items
,992 39

4.4. Verilerin Toplanmasi

Web 2.0 Araglari Kullanim Yetkinligi Olgegi, Konya ilinde yabancilara Tiirkce
Ogretimi yapan ilkokul, ortaokul ve lise 6gretmenlerinden 200 6gretmene, aragtirmaci
tarafindan Milli Egitim Bakanligindan izin alinarak okullarda form dagitilarak ya da
Google formla aragtirmaya katilmaya goniillii 6gretmenlere yapilmis ve doldurulan
Olgekler aragtirmaci kisi tarafindan tek elde toplanip veri haline getirilmistir. Calisma

2022 yilinda egitim-6gretim yilinda gergeklestirilmistir.
4.5. Verilerin Analizi

Arastirmaya uygun toplanan tiim veriler, gerekli varsayimlarla ve verilere uygun olan
veri analiz yontemine gore ¢alisma yapilmistir. Veriler SPSS paket programi ile analiz
edilmistir. Buna gore yapilan arastirmada, yabancilara Tiirk¢e 6gretiminde Web 2.0
araglarin1 kullanma yetkinligi dl¢egindeki cinsiyete bagli olarak Web 2.0 kullanimi
arasinda anlaml iligki var mi, bulabilmek i¢in iliskisiz 6rneklemler (Independent-
Samples t Test) t testi kullanilmigtir. Web 2.0 araclarin1 kullanim yetkinligi
Olcegindeki yas (20-24 yas, 25-29 yas, 30 yas ve lizeri) bilgisayar kullanim diizeyi
(baslangi¢, acemi, normal, iyi derecede, uzman), Web 2.0 teknolojilerini kullanim y1li

(1-3, 4-6, 7-9, 10 y1l ve fazlas1), Web 2.0 kullanim tiirii (iiretici, tiiketici, hem tireteci
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hem tiiketici), faktorlerine bagl olarak Web 2.0“in kullanimi arasinda anlamli iligkiyi
bulabilmek adina iliskisiz Orneklemlerden tek yonlii varyans analizi (OneWay
ANOVA) kullanilmistir. Anlamli iligkileri bulmak i¢in de LSD Posthoc testiyle
farklarin nelerden olduguna bakilmistir. Ayrica Web 2.0 araclarinin kullanim
yeterliligi anketindeki cinsiyet, yas, 6gretmenlerin bilgisayar kullanim diizeyi, Web
2.0 araglarmi kullanim yili, Web 2.0 araglarini kullanim tiiri, Web 2.0 araglarin
kullanima ise belirlenen her bir madde icin istatistiki metotla yiizde(%) ve frekans(p)

degerleri hesaplanmistir.

Arastirmada elde edilen verilerin hepsi bilgisayar ortamina aktarilmistir. Oncelikle
verilerin normal dagilim olup olmadigi incelenmesi i¢in grup biylkliigiine dikkat
ederek 50’den biiyiik bir veri oldugu i¢in verilerin normal dagilimi kontrol etmek i¢in

Kolmogrov-Simirnov testi yapilmigtir.

Tablo 4. 2 Verilerin Normal Dagilima Uygunlugu Igin Kolmogrov-Simirnov Testi

Kolmogorov-Smirnov* Shapiro-Wilk
[statistik df Sig. [statistik df Sig.
Web2.0 ,132 200 ,06 919 200 ,086

Kullanimlari

Yapilan normallik testiyle p>.05 ¢ikmasi anlamlilik diizeyinde “Web 2.0 Araglar
Kullanim Yetkinligi Ol¢egi” nin puanlarinin normal dagilim gosterdigi soylenir.
Yapilan ¢aligmaya gore puanlarin dagilimi normal oldugundan dolayi verilerin analiz

kisminda parametrik yontemlerden yararlanilmistir.
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BESINCI BOLUM

BULGULAR VE YORUM

Arastirmada bu bdliimde probleme ve alt problemlere ait bulgular ve yorumlarina yer

verilmistir.
5.1. Ogretmenlerin Demografik Ozelliklerine Ait Bulgular

Bu boéliimde, arasgtirmaya katilan Ogretmenlerin cinsiyet, yas araligi, bilgisayar

kullanic1 diizeyi, web 2.0 kullanim tiirii, web 2.0 kullanim yili istatistiki olarak

verilmistir.
Tablo 5. 1 Katilimcilarin Cinsiyetlerine iliskin Bulgular
Cinsiyet Frekans Yiizde
Kadin 137 68,5
Erkek 63 31,5
Toplam 200 100,0

Tablo-4 ‘e bakildiginda arastirmaya toplam 200 kisi olmak iizere 137 kadin ve 63
erkek katilim saglamigtir. Tabloya gore arastirmaya katilim saglayan kadin sayisi,
erkek katilimci sayisindan fazla oldugu goriilmiistiir.

Tablo 5. 2 Katilimcilarin Yaslarma Iliskin Bulgular

Yas Aralig Frekans Vitzde
20-24 8 4,0
25-29 35 17,5
30 ve lizeri 157 78,5
Toplam 200 100,0
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Tablo-5 incelendiginde aragtirmaya katilan 6gretmenlerin; 20 ve 24 yas arasinin %4
oranla 8 kisiden, 25 ve 29 yas arasinin %17,5 oranla 35 kisiden, 30 ve {izeri %
oranla 157 kisiden olustugu goriilmiistiir. Y1g1lim daha ¢ok 30 ve {izeri yas arasindaair.

En az katilim 20-24 yas araliginda olmustur.

Tablo 5. 3 Bilgisayar Kullanic1 Diizeyine iliskin Bulgular

Bilgisayar Kullanici Diizeyi

Frekans Yiizde
Baslangig 1 0,5
Acemi 25 12,5
Normal 124 62,0
Iyi derecede 41 20,5
Uzman 9 4,5
Toplam 200 100,0

Tablo-6 incelendiginde arastirmaya katilan 6gretmenlerin; baslangi¢ diizeyinde 0,5
oranla 1 kisiden, acemi diizeyinde 12,5 oranla 25 kisiden, normal diizeyde 62 oranla
124 kisiden, iyi derece diizeyinde 20,5 oranla 41 kisiden, uzman diizeyinde 4,5 oranla
9 kisiden olustugu goriilmistiir. Yigi1lim daha ¢ok normal diizeydedir. En az ise acemi

diizey katilim olmustur.

Tablo 5. 4 Web 2.0 Kullanim Tiiriine iliskin Bulgular

Web 2.0 Kullanim Tiirii

Frekans Yiizde
Uretici 5 2.5
Tiiketici 161 80,5
Hem iiretici Hem tiiketici 34 17,0
200 100,0

Toplam

Tablo-7" ye bakildiginda aragtirmaya katilim saglayan 6gretmenlerin iiretici tiirtinde

2,5 oranla 5 kisi, tliketici tlirtinde yiizde 80,5 oranla 161 kisi, hem iiretici hem tiiketici
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yiizde 17 oranla 34 kisi web 2.0 kullanim tiirleri bulunmustur. Yigilma daha ¢ok

tiiketici tiirtinde 161 kisiden olrusmaktadir. En az ise 5 kisiyle tiretici tiirtidiir.

Tablo 5.5 Web 2.0 Kullanim Yilina iliskin Bulgular

Web 2.0 Kullanim Y1li

Frekans Yiizde
1-3 72 36,0
4-6 45 22,5
7-9 27 13,5
10 y1l ve fazlast 56 28.0
Toplam 200 100,0

Tablo-8 incelendiginde arastirmaya katilan dgretmenlerin web 2.0 kullanim yili 1-3

yil 36 oranla 72 kisi, 4-6 yi1l yiizde 22,5 oranla 45 kisi, 7-9 yil ylizde 13,5 oranla 27

kisi, 10 y1l ve fazlas1 ylizde 28 oranla 56 kisi bulunmustur. Yigilma daha ¢ok 1-3 yil

arasinda olup 72 kisiden olusmaktadir. En az ise 27 kisiyle 7-9 yil kullanimdir.

5.2. Birinci Alt Probleme iliskin Bulgular

Arastirmanin birinci alt problemi “Web 2.0 kullanimina yonelik goriisleri cinsiyet

faktoriine gore anlaml bir farklilik var midir?” seklindedir. Ogretmenlerin Web 2.0

araclar kullanimina iligkin cinsiyet faktoriine gore anlamh farkliliga bakildiginda

bagimsiz orneklemler i¢in t-testi ile analiz yapilmistir. Bu probleme iliskin olarak

ogretmenlerin web 2.0 kullanimina yonelik goriislerinin cinsiyete baglh farkliliklarinin

istatistikleri Tablo-9’ da verilmistir.

Tablo 5. 6 Cinsiyete Gore Ogretmenlerin Web 2.0 Yetkinligi

Cinsiyetiniz N Ortalama Std. Sapma P
Kadin 137 85,7299 40,94069 0,044
Web2.0
Erkek 63 106,9365 48,47576
Kullanim1
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39 sorunun yer aldigi Olgegin toplam puanlari alinmig olup bagimsiz t-Testi
uygulanmistir. Toplam puan hesaplanirken her bir Ogretmenin soruya verdigi
cevaplarin toplam1 hesaplanmaistir. t-Testi sonucu p=0,044 olarak bulunmustur. Kadin
ogretmenlerin web 2.0 kullanim ortalamalar1 ort=85,72°dir. Erkek 6gretmenlerin web
2.0 kullanim ortalamalar1 106,93’tiir. Tablo-9 incelendiginde erkek Ogretmenlerin
(ort=106,936) kadin Ogretmenlere gore (ort= 85,729) puanlart daha anlamli ve
yuksektir. Ayrica p degeri 0,05’ten kiigiik oldugu i¢in anlamli fark ifade etmektedir.
Buna gore kadin ve erkek ogretmenlerin yabancilara Tiirkge 0gretiminde Web 2.0
kullanimina yonelik goriiglerine bakildiginda yapilan t testi sonrasinda birbirinden
farkl gortisleri oldugu bulunmustur. Buna gore erkek 6gretmenlerin Web 2.0 kullanim
diizeyi kadin ogretmenlerin Web 2.0 kullanim diizeyinden daha yiiksek oldugu

goriilmiistiir.
5.3. ikinci Alt Probleme iliskin Bulgular

Arastirmanin ikinci alt problemi “Web 2.0 kullanimina yonelik goriisleri yas araligi
degiskenine gore anlaml bir farklilik géstermekte midir” seklindedir. Yas degiskenine
ait istatistikler Tablo 10°da verilmistir. Ogretmenlerin Web 2.0 kullanimina iliskin yas
degiskenine gore anlamli farkliligi bulmak icin Tek Yonlii ANOVA ile analiz
yapilarak bulgular Tablo 10°da verilmistir.

Tablo 5. 7 Yas Araligina Gore Ogretmenlerin Web 2.0 Yetkinligi

N  Ortalama Std. Deviation Confidence Interval Mn Kiigiik Mn Biiyiik

Alt Sinir Ust Sinir
20-24 8 138,5000 31,44156 112,2142 164,7858 99,00 195,00
25.29 35 107,6000 38,57399 94,3494 120,8506 39,00 189,00
157 86,6752 44,23947 79,7010 93,6493 39,00 195,00
30 ve tizeri
Toplam 200 924100 4444275 862130 98,6070 39,00 195,00

39 sorunun yer aldig1 6l¢egin toplam puanlari alinmis olup Anova testi uygulanmistir.

Toplam puan hesaplanirken her bir 6gretmenin soruya verdigi cevaplarin toplami
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hesaplanmaistir. Tablo-10’da goriildiigii tizere yas araligi 20-24 olan 6gretmenlerin web
2.0 kullanim yetkinligi 6lgeginde ortalamasi ort=138,500°diir. 25-29 yas araligindaki
Ogretmenlerin  web 2.0 araclar1 kullanim yetkinligi 06l¢eginde ortalamasi
ort=107,600’diir. 30 ve lizeri olan 6gretmenlerin web 2.0 kullanim yetkinligi 6l¢eginde
ortalamas1 ise 86, 657’dir. Yas araligt 20-24 olan Ogretmenlerin web 2.0

kullanimlarinin diger yas gruplarindaki 6gretmenlere oranla daha olumlu oldugu

sOylenebilir.
Tablo 5. 8 Yas Araligina iliskin Tukey ve Scheffe Testi
Yas Yas Ortalama Fark Std. p
Aralig1 Aralig1 ) Sapma

Tukey 20-24 25-29 30,90000 16,81781 ,160
HSD 30 ve lizeri 51,82484" 15,55469 ,003
25-29 20-24 -30,90000 16,81781 ,160
30 ve lizeri 20,92484" 8,02197 ,026
30 ve tizeri 20-24 -51,82484" 15,55469 ,003
25-29 -20,92484" 8,02197 ,026
Scheffe 20-24 25-29 30,90000 16,81781 ,188
30 ve tizeri 51,82484°  15,55469 005
25-29 20-24 -30,90000 16,81781 ,188
30 ve tizeri 20,92484" 8,02197 035
30 ve lizeri 20-24 -51,82484" 15,55469 ,005
25-29 -20,92484" 8,02197 ,035

Tablo -11 de Tukey testi icin normal dagilima bakilmis, sayisal verilerin varyanslarinin
gruplar arasinda homojen dagilmasi incelenerek ANOVA testi yapilarak gruplar arasi
anlamli farkin bulunmasi saglanmistir. Coklu karsilastirma Tablo-11 incelendiginde
20-24 yas ile 30 ve lizeri yas araliginda p degeri 0,05’ten kii¢iik oldugu anlamli fark
vardir. 25-29 yas ile 30 ve iizeri yas araligina bakildiginda da p degeri 0,05 ten kii¢iik
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oldugu i¢in anlamli farklilik vardir. 30 ve tizeri yas ile 20-24 ve 25-29 yas arasinda p
degeri 0,05’ten kiigiik oldugu i¢in anlamli farklilik vardir.

5.4. Uciincii Alt Probleme iliskin Bulgular

Arastirmanin {iglincii alt problemi “Web 2.0 kullanimina yonelik goriisleri bilgisayar
kullanim diizeyine gore anlamli bir farklilik var midir?” seklindedir. Bilgisayar
kullanim diizeyine iliskin istatistikler Tablo 12°de gdsterilmistir. Ogretmenlerin Web
2.0 kullanimina iliskin bilgisayar kullanim diizeyine gore anlamli farkliligini bulmak

icin Tek Yonlii ANOVA yapilarak bulgular Tablo 12°de verilmistir.

Tablo 5. 9 Bilgisayar Kullanim Diizeyine Gore Ogretmenlerin Web 2.0 Yetkinligi

N Ort Std. Std. En En biiyiik
Sapma Er kiigtik deger
.. deg
Alt Ust s
Sinir Sinir
Baslangig 1 64,00 . . . . 64,00 64,00
00
Acemi 25 60,84 25,7450 5,149 50,21 71,467 39,00 143,00
00 3 01 30 0
Normal 124 83,83 36,7499 3,300 77,30 90,371 39,00 195,00
87 5 24 61 3
Iyi 41 129,9 46,4181 7,249 1152 144,60 43,00 195,00
Derece- 512 8 30 998 26
de | ] I | ]
Uzman 9 130,3 49,0968 16,36 92,59 168,07 50,00 195,00
333 4 561 42 25
Toplam 200 92,41 44,4427 3,142 86,21 98,607 39,00 195,00
00 5 58 30 0

39 sorunun yer aldig1 6l¢egin toplam puanlar1 alinmig olup Anova testi yapilmistir.
Toplam puan hesaplanirken Ogretmenlerin soruya verdigi cevaplarin toplami
hesaplanmistir. Tablo-12’de goriildiigii iizere bilgisayar kullanim diizeyi baslangi¢
olan dgretmenlerin web 2.0 kullanim yetkinligi 6l¢ceginde ortalamasi ort=64,00’tiir.
Bilgisayar kullanim diizeyi acemi olan 6gretmenlerin web 2.0 kullanim yetkinligi
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Olceginde ortalamasi ort=60,84’tiir. Bilgisayar kullanim diizeyi normal olan
ogretmenlerin web 2.0 kullanim yetkinligi Ol¢eginde ortalamasi ort= 83,83’tiir.
Bilgisayar kullanim diizeyi iyi derecede olan Ogretmenlerin web 2.0 kullanim
yetkinligi 6l¢ceginde ortalamasi ort=129,95’tir. Bilgisayar kullanim diizeyi uzman olan
ogretmenlerin web 2.0 kullanim yetkinligi 6l¢eginde ortalamasi ort= 130,33 tiir.
Bilgisayar kullanim diizeyi uzman olan 6gretmenlerin web 2.0 kullanimlariin diger
kullanim diizeyi gruplarindaki &gretmenlere oranla daha olumlu distindigi

belirtilebilir.
5.5. Dordiincii Alt Probleme iliskin Bulgular

Aragtirmanin dordiincii alt problemi “Web 2.0 teknolojileri kullanim tiirline gore
anlaml bir farklilik gostermekte midir?” seklindedir. Web 2.0 teknolojileri kullanim
tiiriine iligkin istatistikler Tablo 13’de gosterilmistir. Ogretmenlerin Web 2.0
kullanimma iliskin Web 2.0 teknolojileri kullanim tiirtine goére anlamli farklilig

bulmak i¢in Tek Yonli ANOVA ile analiz yapilarak bulgular Tablo 13°de verilmistir.

Tablo 5. 10 Uretici-Tiiketici- Hem Uretici Hem Tiiketici Tiiriine Gére Ogretmenlerin Web
2.0 Yetkinligi

N Ortala Std.Sap Std. En En
ma ma Er kiiguk by
deger ik
Alt Ust deg
Sinur Sinur er
Uretici 5 97,20 65,2357 29,17 16,1991 178,200 39,00 174,
00 3 430 9 00
Tiiketici 161 81,55 36,6384 2,887 75,8565 87,2616 39,00 170,
90 1 51 00
Hem 34 143,0 40,7731 6,992 128,861 157,314 64,00 195,
Uretici 882 1 53 8 6 00
Hem
Tiiketici
Toplam 200 92,41 44,4427 3,142 86,2130 98,6070 39,00 195,
00 5 58 00

39 sorunun yer aldig1 6l¢egin toplam puanlari alinmis olup Anova testi uygulanmustir.

Toplam puan hesaplanirken her bir d6gretmenin soruya verdigi cevaplarin toplami
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hesaplanmistir. Tablo-13’de gorildiigii iizere web 2.0 kullanim tiirii tiretici olan
ogretmenlerin web 2.0 kullanim yetkinligi 6l¢ceginde ortalamasi ort=97,200’diir. Web
2.0 kullanim tiirii tiiketici olan 6gretmenlerin web 2.0 kullanim yetkinligi 6l¢eginde
ortalamas1 ort=81,55"tir. Web 2.0 kullanim tiirii hem {iretici hem de tiiketici olan
ogretmenlerin web 2.0 kullanim yetkinligi dl¢eginde ortalamasi ort= 143,08°dir. Web
2.0 kullanim tiirii hem iiretici hem tiiketici olan 6gretmenlerin web 2.0 kullanimlarinin
diger kullanim tiirlerini kullanan 6gretmenlere oranla daha olumlu oldugu sdylenebilir.
Ayrica tablo-14 ‘de Varyans homojenligine bakildiginda p degeri 0,05’ten kiiciik

oldugu i¢in anlaml farklilik oldugu goriilmektedir.

Tablo 5. 11 Kullanim Tiirii Varyans Homojenligi T Testi

Levene dfl df2 Sig.
[statistik
4,173 2 197 ,017

5.6. Besinci Alt Probleme iliskin Bulgular

Aragtirmanin besinci alt problemi “Web 2.0 teknolojileri kullanim yilina gore anlaml
bir farklilik gdostermekte midir?” seklindedir. Web 2.0 teknolojileri kullanim yilina
iliskin istatistikler Tablo 15°te gosterilmistir. Ogretmenlerin Web 2.0 kullanimina
iliskin Web 2.0 teknolojileri kullanim yilina gore anlamli farkliliklar: bulmak i¢in Tek
Yonlii ANOVA ile analiz yapilarak bulgular Tablo 15°te verilmistir.

Tablo 5. 12 Web 2.0 Kullanim Yilina Gére Ogretmenlerin Web 2.0 Yetkinligi

N Ortalama Std. Std. Er En En
Sapma Kiigiik biiyiik
Deger Deger
Alt Siir Ust Stir
1-3 72 85,9167 43,03151 5,07131 75,8048 96,0286 39,00 195,00
4-6 45 112,4667 45,21293 6,73995 98,8832 126,0501 39,00 194,00
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7-9 27 112,8889 47,87591 9,21372 93,9498 131,8280 39,00 195,00

10 y1l ve 56 74,7679 33,61655 4,49220 65,7653 83,7704 39,00 167,00

fazlasi

Toplam 200 92,4100 44,44275 3,14258 86,2130 98,6070 39,00 195,00

39 sorunun yer aldig1 6l¢egin toplam puanlari alinmis olup Anova testi uygulanmistir.
Toplam puan hesaplanirken her bir d6gretmenin soruya verdigi cevaplarin toplami
hesaplanmistir. Tablo-15"te goriildiigii lizere web 2.0 kullanim yili 1-3 olan
Ogretmenlerin web 2.0 kullanim yetkinligi 6l¢eginde ortalamasi ort= 85,916°dir. Web
2.0 kullanim yili 4-6 olan Ogretmenlerin web 2.0 kullanim yetkinligi 6lgeginde
ortalamasi ort=112,46’dir. Web 2.0 kullanim yili 7-9 olan 6gretmenlerin web 2.0
kullanim yetkinligi 6lgeginde ortalamasi ort= 112,888’dir. Web 2.0 kullanim yil1 10
yil ve fazlasi olan 6gretmenlerin web 2.0 kullanim yetkinligi 6l¢ceginde ortalamasi ort=
74,76’dir. Web 2.0 kullanim yili 4-6 ve 7-9 olan 6gretmenlerin ortalamalart yakin
cikmigtir. Buna gore web 2.0 kullanim yili 4-6 ve 7-9 olan 6gretmenlerin web 2.0
kullanimlarinin diger kullanan 6gretmenlere oranla daha olumlu oldugu sdylenebilir.
Ayrica tablo-16 ‘da Varyans homojenligine bakildiginda p degeri 0,05’ten kiiciik

oldugu i¢in anlaml farklilik oldugu goriilmektedir.

Tablo 5. 13 Kullanim Y1l1 Varyans Homojenligi Testi

Levene dfl df2 Sig.
[statistik
4,274 3 196 ,006

5.7. Altinc1 Alt Probleme liskin Bulgular

Arastirmanin altinci alt problemi “Web 2.0 teknolojileri kullanim yeterlilikleri ne
diizeydedir?” seklindedir. Web 2.0 teknolojileri kullanim yeterliligine iliskin 39

sorunun her birinin istatistik degeri tablo- 17°de gosterilmistir.
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Tablo 5. 14. Web 2.0 Araglart Kullanim Yetkinligi Olgeginin Sorularinin Incelenmesi

Sorular

Web2.0 Araglar1 Kullanim
Yetkinligi Olcegi (WAKYO)

1

2

3

4

5

igbir zaman

adiren

|Ara sira

Siklikla

€r zaman

X

=

%

%

%

Web 2. 0 araglar ile zamandan ve
mekandan  bagimsiz  dgrenme
ortamlari tasarlayabilirim. (Ornegin
Edmodo, Beyaz pano, Google
Classroom... gibi)

65

32,5

59

29,5

37

18,5

25

12,5

14

Web 2. 0 araglari ile etkili sunumlar
hazirlayabilirim. (Prezi, Powtoon,
Buncee, Emaze... gibi)

62

31

57

28,5

36

18

28

14

17

8,5

Web 2. 0 araglar1 ile bir konudaki
bilgi ve kavramlar zihin haritasi
seklinde sunabilirim.
(Wisemapping, Pooplet,
SpiderScribe,Gocongr...gibi)

69

34,5

57

28,5

40

20

23

11,5

11

55

Web 2. 0 araglar1 ile animasyon
etkinlikleri hazirlayabilirim.
(Vyond, Voki...gibi)

84

42

45

22,5

36

18

26

13

4,5

Web 2. 0 araglar1 ile dijital panolar
hazirlayabilirim. (Padlet,
Bendspace, Lino it...gibi)

79

39,5

46

23

35

17,5

29

14,5

11

5,5

Web 2. 0 araglart ile poster
hazirlayabilirim. (Word art, Sketch
toy...gibi)

66

33

52

26

35

17,5

29

14,5

18

Web 2. 0 araglan ile karikatiir
hazirlayabilirim. (Make Beliefs
Comix, Toondoo...gibi)

93

46,5

41

20,5

35

17,5

19

9,5

12

Web 2. 0 araglari ile dijital hikaye
olusturabilirim. (Storyjumper,
Storybird, Pixton...gibi)

81

40,5

48

24

31

15,5

26

13

14

Web 2. 0 araglar ile sanal yazarlik
yapabilirim. (Wattpad,
Blogger...gibi)

89

44,5

46

23

33

16,5

21

10,5

11

5,5

10

Web 2. 0 araclart ile yazdigim
hikayelere = ses  ekleyebilirim.
(Storyjumper.. gibi)

79

39,5

46

23

30

15

28

14

17

8,5

11

Web 2. 0 araglart ile blog
olusturabilirim. (Blogger,
Tumblr... gibi)

90

45

43

21,5

37

18,5

17

8,5

13

6,5

12

Web 2. 0 araglart ile dijital test
hazirlayabilirim. (Kahoot, Plickers,
Socrative... gibi)

58

29

44

22

40

20

37

18,5

21

10,5

13

Web 2. 0 araglart ile bulmaca
olusturabilirim. (Mentimeter,
Flipquiz... gibi)

75

37,5

49

24,5

27

13,5

33

16,5

16

14

Web 2. 0 araglart ile yapboz
olusturabilirim. (Pazillmaker,
LearningApss...gibi)

82

41

39

19,5

32

16

33

16,5

14

15

Web 2. 0 araglart ile alanimda
egitsel  oyun tasarlayabilirim.

71

35,5

42

21

35

17,5

34

17

18
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(Kahoot, Plickers, Socrati,
Thinklink, LearningApss...gibi)

16

Web 2. 0 araglar ile agik uglu
smavlar hazirlayabilirim.

(Kahoot, Socrative, Mentimeter,
Quizziz... gibi)

52

26

51

25,5

49

24,5

22

11

26

13

17

Web 2. 0 araglar ile kisa cevaplt
siavlar hazirlayabilirim. (Kahoot,
Socrative, Mentimeter, Quizziz...

gibi)

49

245

44

22

50

25

30

15

27

13,5

18

Web 2. 0 araglart ile smif ici
degerlendirme uygulamalart
hazirlayabilirim. (Kahoot,
Socrative, Mentimeter, Quizziz...
gibi)

51

25,5

50

25

43

21,5

35

17,5

21

10,5

19

Web 2. 0 araglari ile dersi eglenceli
hale getirebilirim.

40

20

44

22

47

23,5

47

N

3,5

22

11

So
rul
ar

Web2.0  Araglann  Kullamm
Yetkinligi Olcegi (WAKYO)

Higbir

zaman

Nadire

Ara sira

Siklikla

%

%

%

=X

()

20

Web 2. 0 araglar ile bilgi afisi
hazirlayabilirim. (Easelly, Visme,
Creately... gibi..)

69

35,5

51

25,5

32

16

33

16,5

15

21

Web 2. 0 araglan ile infografik
hazirlayabilirim. (Pictochart,
Venngage... gibi)

94

47

37

18,5

34

17

25

12,5

10

22

Web 2. 0 araglarnt ile artirilmig
gergeklik etkinlikleri
tasarlayabilirim. (Quiver, Morfo,
Urasma... gibi)

99

49,5

41

20,5

31

15,5

19

9,5

10

23

Web 2. 0 araglart ile uzaktan
O0grenme etkinliklerini
yonetebilirim. (Moodle, Adobe
Connect... gibi)

65

32,5

50

25

36

18

32

16

17

8,5

24

Web 2. 0 araglar ile fotograflarimi
diizenleyebilirim. (Gimps,
Photostory, OpenShot... gibi)

58

29

51

25,5

38

19

32

16

21

10,5

25

Web 2. 0 araglar1 ile filmler
olusturabilirim. (Mowimaker,
Photostory... gibi)

74

37

36

23

32

16

31

15,5

17

8,5

26

Web 2. 0 araglar1 ile videolarmmi
diizenleyebilirim. (Mowimaker,
Photostory, Safeshare, Filmora...
gibi)

52

26

50

25

42

21

37

18,5

19

9,5

27

Web 2. 0 araglan ile videolarimi
istenmeyen eklentilerden
arindirabilirim. (Safeshare... gibi)

84

42

46

23

31

15,5

29

14,5

10

28

Web 2. 0 araglan ile ses kaydi
yapabilirim. (Vocaro gibi)

68

34

54

27

32

16

30

15

16

29

Web 2. 0 araglar ile olusturdugum
zihin haritalarina video
ekleyebilirim. (Wisemapping,
Poplet... gibi)

87

43,5

50

25

27

13,5

24

12

12
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30 | Web 2. 0 araglan ile olusturdugum
zihin haritalarina ses ekleyebilirim. | 88 |44 48 |24 28 |14 21 10,5 |15 |7,5
(Wisemapping, Poplet gibi)

31 | Web 2. 0 araglari ile olusturdugum
zihin haritalarina resim
ekleyebilirim. (Wisemapping,
Poplet...gibi)

82 (41 50 (25 30 |15 22 |11 16 |8

32 | Web 2. 0 araglar ile olusturdugum
zihin haritalarina metin
ekleyebilirim. (Wisemapping,
Poplet...gibi)

83 41,5 |45 |22,5 |32 |16 25 | 125 |15 |75

33 | Web 2. 0 araglar ile olusturdugum

uygulamalari derste kullanabilirim. 44122 60 |30 38|19 33|16,5 125 12,5

34 |Web 2. 0 araclar1 ile derslere

 x . 9 45 (22,5 |53 |26,5 |38 |19 39 119,5 |25 [12,5
Ogrenci katilimini saglayabilirim.

35 | Web 2. 0 araglan ile olusturdugum
uygulamalar  sayesinde  dersi|43 [21,5 |54 |27 40 |20 34 (17 29 | 14,5
eglenceli hale getirebilirim.

36 | Web 2. 0 araglart ile bir ders 53 |29 46 |23 40 |20 30 |15 2% |13

tasarlayabilirim.
37 |Web 2. 0 araglar1 ile bilmece
etkinlikleri hazirlayabilirim. | 73 | 36,5 |45 |22,5 |31 |15,5 |35 |17,5 |16 |8

(Riddle... gibi)

38 |Web 2. 0 araglari ile anket
olugturabilirim. (Survey, Monkey, |69 |34,5 |52 |26 31 | 15,5 |28 |14 20 |10
Jetanket... gibi)

39 | Web 2. 0 araclar1 ile bir tartigmaya

katilabilirim. 71 35,5 |52 |26 36 |18 27 |13,5 |14 |7

Tablo- 17’ye bakildiginda 6l¢egin 1.maddesinde Web 2.0 araciyla zaman ve mekan
sorunu olmadan O6grenme ortami olusturabilirim (Edmodo ve Beyaz pano vb.)
climlesine iliskin yapilan frekans ve yiizdelik hesaplamalari sonucunda c¢alisma
grubunun %32.5 oranla hi¢bir zaman, %29.5 nadiren, %18.5 ara sira, %12.5 siklikla,
%7 her zaman olarak cevaplandirdiklar1 gézlemlenmistir. Yig1lma oraninin %32.5 ile
higbir zamanda oldugu gériilmiistiir. Ogretmenlerin ¢ogunlugunun smif disi
mekanlarda 6grenme ortamlar1 olusturamadiklari, Edmodo ve Beyaz pano araglarini

kullanmadiklar1 gérilmiistiir.

2.madde Web 2.0 araciyla etkili sunum tasarlarim. (Prezi ve Powtoon vb.) ciimlesine
iliskin yapilan frekans ve yiizdelik hesaplamalar1 sonucunda ¢alisma grubunun %31
oranla hi¢gbir zaman, %28.5 nadiren, %18 ara sira, %14 siklikla, %8.5 her zaman olarak
cevaplandirdiklar1 ¢oziimlenmistir. Yigilma oraninin %31 ile higbir zamanda oldugu
gorlilmiistiir. Buna dayanarak Ogretmenlerin  ¢ogunlugunun etkili sunum

hazirlayamadiklari, Prezi ve Powtoon aracglarini kullanmadiklart gériilmektedir.
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3.madde Web 2.0 araglar1 ile herhangi bir bilgiyi zihin haritasi ile sunabilirim.
(Wisemapping ve Pooplet vb.) ciimlesine iligkin yapilan frekans ve yiizdelik
hesaplamalar1 sonucunda calisma grubunun %34.5 oranla hi¢bir zaman, %?28.5
nadiren, %20 ara sira, %]11.5 siklikla, %5.5 her zaman olarak cevaplandirdiklari
gozlemlenmistir. Yigilma oraninin %34.5 ile hi¢gbir zamanda oldugu goriilmiistiir.
Ogretmenlerin  ¢ogunlugunun zihin haritas1 olusturamadiklari, Wisamapping ve

Pooplet araglarini ders sirasinda kullanmadiklar1 goriilmiistiir.

4.madde Web 2.0 uygulamalariyla animasyon ¢aligmalar1 tasarlayabilirim ( Vyond ve
Voki vb.) climlesine iliskin yapilan frekans ve yiizdelik hesaplamalar1 ¢aligma
grubunun %42 oranla hi¢bir zaman, %22.5 nadiren, %18 ara sira, %13 siklikla, %4.5
her zaman olarak cevaplandirdiklar1 gozlemlenmistir. Y1g1lma oraninin %42 ile hicbir
zamanda oldugu goriilmiistiir. Ogretmenlerin ¢ogunlugunun animasyon etkinlikleri
hazirlayamadig1, Vyond ve Voki araglarini derste animasyon calismalar1 yapmadiklari

gorilmistiir.

S5.madde Web 2.0 uygulamalariyla dijital tarzda panolar tasarlayabilirim (Padlet ve
Bendspace vb.) climleye iliskin yapilan frekans ve yiizdelik hesaplamalar1 ¢alisma
grubunun %39.5 oranla hi¢bir zaman, %23 nadiren, %17.5 ara sira, %14.5 siklikla,
9%035.5 her zaman olarak cevaplandirdiklart ¢oziimlenmistir. Yigilma oraninin %39.5 ile
higbir zamanda oldugu goriilmiistiir. Ogretmenlerin ¢ogunlugunun dijital pano

hazirlayamadiklari, Padlet ve Bendspace araglarini kullanmadiklar1 goriilmiistiir.

6.madde Web 2.0 uygulamalariyla poster tasarlayabilirim. (Word Art ve Sketch vb.)
climleye iliskin yapilan frekans ve yiizdelik hesaplamalar1 ¢aligma grubunun %33
oranla hi¢bir zaman, %26 nadiren, %17.5 ara sira, %14.5 siklikla, %9 her zaman
olarak cevaplandirdiklar1 gézlemlenmistir. Yigilma oraninin %33 ile hi¢bir zamanda
oldugu gériilmiistiir. Ogretmenlerin ¢ogunlugunun ders iginde kullamlmak iizere

poster hazirlayamadiklari, Word Art ve Sketch araglarini kullanmadiklar1 goriilmiistiir.

7.madde Web 2.0 uygulamalariyla karikatiirler tasarlayabilirim ( Make Beliefs Comix
ve Toondoo vb.) ciimlesine iliskin yapilan frekans ve yiizdelik hesaplamalar1 ¢alisma
grubunun %46.5 oranla hi¢bir zaman, %20.5 nadiren, %17.5 ara sira, %09.5 siklikla,
%06 her zaman olarak cevaplandirdiklari ¢oziimlenmistir. Yigilma oraninin %46.5 ile

higbir zamanda oldugu goriilmiistiir. Ogretmenlerin biiyiik bir kisminin ders ici
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etkinliklerde karikatiir tasarlayamadiklari, Make Beliefs Comix ve Toondoo araglarini

kullanmadiklar1 goriilmiistiir.

8.madde Web 2.0 uygulamalariyla dijital oykiiler tasarlayabilirim (Storyjumper ve
Pixton vb.) ciimlesine iliskin yapilan frekans ve yiizdelik hesaplamalar1 c¢alisma
grubunun %40.5 oranla hi¢bir zaman, %24 nadiren, %15.5 ara sira, %13 siklikla, %7
her zaman olarak cevaplandirdiklari ¢oziimlenmistir. Yigilma oraninin %40.5 ile
higbir zamanda oldugu gériilmiistiir. Ogretmenlerin ¢ogunlugunun derste kullaniimak
tizere dijital oykil tasarlamadigi, Storyjumper ve Pixton araglarini kullanmadiklari

goriilmiistiir.

9.madde Web 2.0 uygulamalariyla sanal yazarlik yapabilirim (Wattpad ve Blogger
vb.) ciimlesine iliskin yapilan frekans ve ylizdelik hesaplamalar1 ¢alisma grubunun
%44.5 oranla hicbir zaman, %23 nadiren, %16.5 ara sira, %10.5 siklikla, %5.5 her
zaman olarak cevaplandirdiklar1 gézlemlenmistir. Yigilma oraninin %44.5 ile hicbir
zamanda oldugu goriilmiistiir. Ogretmenlerin cogunlugunun ders icinde sanal yazarlik

yapmadiklari, Wattpad ve Blogger araglarini kullanmadiklar1 gériilmiistiir.

10.madde Web 2.0 uygulamalariyla yazdigim dykiilere ses ekleyebilirim (Storyjumper
vb.) ciimlesine iligskin yapilan frekans ve yiizdelik hesaplamalar1 ¢aligma grubunun
%39.5 oranla hi¢bir zaman, %23 nadiren, %15 ara sira, %14 siklikla, %8.5 her zaman
olarak cevaplandirdiklar1 gozlemlenmistir. Y1gilma oraninin %39.5 ile hi¢bir zamanda
oldugu tespit edilmistir. Ogretmenlerin gogunlugunun yazilan &ykiilere ses
ekleyemedigi, Storyjumper vb. araglar1 kullanmadiklar1 ve bu alanda yetkin

olmadiklar1 goriilmiistiir.

11.madde Web 2.0 uygulamalariyla blog tasarlayabilirim (Blogger ve Tumblr vb.)
climlesine iligkin yapilan frekans ve yiizdelik hesaplamalar1 ¢alisma grubunun %45
oranla hi¢bir zaman, %21.5 nadiren, %18.5 ara sira, %8.5 siklikla, %6.5 her zaman
olarak cevaplandirdiklari ¢oziimlenmistir. Y1gilma oraninin %45 ile hi¢gbir zamanda
oldugu tespit edilmistir. Ogretmenlerin ¢cogunlugunun blog tasarimi yapamadiklari,

Blogger ve Tumblr vb. araglar1 kullanmadiklar1 gériilmiistiir.

12.madde Web 2.0 uygulamalariyla dijital test yapabilirim (Kahoot ve Plickers vb.)

climlesine iligkin yapilan frekans ve yiizdelik hesaplamalar1 ¢alisma grubunun %29
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oranla hi¢bir zaman, %22 nadiren, %20 ara sira, %18.5 siklikla, %10.5 her zaman
olarak cevaplandirdiklart gozlemlenmistir. Yigilma oraninin %29 ile higbir zamanda
oldugu goriilmiistiir. Ogretmenlerin %29’luk kesimin dijital test hazirlamadiklari,

Kahoot ve Plickers vb. araclar1 kullanmadiklar1 goriilmiistiir.

13.madde Web 2.0 uygulamalariyla bulmaca yapabilirim (Mentimeter ve Flipquiz
gibi) ctimlesine iliskin yapilan frekans ve yiizdelik hesaplamalar1 ¢alisma grubunun
%37.5 oranla hi¢bir zaman, %?24.5 nadiren, %13.5 ara sira, %16.5 siklikla, %8 her
zaman olarak cevaplandirdiklar1 gézlemlenmistir. Yigilma oraninin %37.5 ile hicbir
zamanda oldugu goriilmiistiir. Ogretmenlerin biiyiik bir ¢ogunlugunun ders iginde
kullanilmak {izere bulmaca etkinlikleri hazirlamadigi, Mentimeter ve Flipguiz

araclarii kullanmadiklar1 goriilmistiir.

14.madde Web 2.0 uygulamalariyla yapboz tasarlayabilirim (LearningApss vb.)
climlesine iligkin yapilan frekans ve yiizdelik hesaplamalar1 ¢calisma grubunun %41
oranla hi¢bir zaman, %19.5 nadiren, %16 ara sira, %16.5 siklikla, %7 her zaman olarak
cevaplandirdiklar1 gézlemlenmistir. Yigilma oraninin %41 ile hi¢cbir zamanda oldugu
goriilmiistiir. Ogretmenlerin  ¢ogunlugunun yapboz etkinlikleri hazirlamadig,
LearningApss gibi yapboz calismasina olanak saglayan araclari kullanmadiklar

gorilmistiir.

15.madde Web 2.0 uygulamalariyla egitsel oyun yapabilirim (Kahoot, Thinklink ve
LearningApss vb.) climlesine iliskin yapilan frekans ve yiizdelik hesaplamalari
calisma grubunun %35.5 oranla hi¢bir zaman, %21 nadiren, %17.5 ara sira, %17
siklikla, %9 her zaman olarak cevaplandirdiklar1 ¢éziimlenmistir. Yigilma oraninin
%35.5 ile higbir zamanda oldugu gériilmiistiir. Ogretmenlerin cogunlugunun Web 2.0
uygulamalariyla egitsel oyun yapamadiklari; Kahoot, Thinklink ve LearningApss gibi

araglar kullanmadiklari gorilmustiir.

16.madde Web 2.0 uygulamalariyla ac¢ik uclu soruyla smavlar tasarlayabilirim
(Kahoot, Mentimeter ve Quizziz vb.) climlesine iligkin yapilan frekans ve yiizdelik
hesaplamalarinda ¢aligma grubunun, %13 her zaman olarak cevaplandirdiklari
cozlimlenmistir. Yigilma oranmin %26 ile hi¢cbir zamanda oldugu goriilmiistiir.

Ogretmenlerin biiyiik ¢ogunlugu smav uygulamalarinda agik uclu sorular1 Web 2.0
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araclari ile tasarlamadiklari; Kahoot, Mentimeter ve Quizziz araglarini kullanmadiklari

gorilmistiir.

17.madde Web 2.0 uygulamalariyla kisa cevapli testler yapabilirim (Kahoot, Socrative
ve Quizziz vb.) ciimlesine iliskin yapilan frekans ve yiizdelik hesaplamalari ¢calisma
grubunun %24.5 oranla hi¢gbir zaman, %22 nadiren, %25 ara sira, %15 siklikla, %13.5
her zaman olarak cevaplandirdiklar1 gézlemlenmistir. Yigilma oraninin %25 ile ara
sirada oldugu goriilmiistiir. Ogretmenlerin kisa cevapli test olusturmak i¢in Kahoot,

Socrative ve Quizziz gibi Web 2.0 araclarini kullanmadiklar1 goriilmistiir.

18.madde Web 2.0 uygulamalariyla smif iginde degerlendirme ¢aligmalar
tasarlayabilirim (Kahoot, Socrative ve Quizziz vb.) climlesine iligkin yapilan frekans
ve yiizdelik hesaplamalar1 ¢alisma grubunun %25.5 oranla higbir zaman, %25 nadiren,
%21.5 ara sira, %I17.5 siklikla, %10.5 her zaman olarak cevaplandirdiklari
cozlimlenmistir. Yigilma oranmin %25.5 ile hi¢bir zamanda oldugu goriilmiistiir.
Ogretmenlerin =~ %25.5 oraninda simif iginde degerlendirme ¢alismalar:
tasarlayamadiklari; Kahoot, Socrative ve Quizziz vb. araglar1 kullanmadiklar

gOriilmiistiir.

19.madde Web 2.0 uygulamalariyla dersi zevkli hale getirebilirim climlesine iligkin
yapilan frekans ve yiizdelik hesaplamalari ¢aligma grubunun %20 oranla higbir zaman,
%22 nadiren, %23.5 ara sira, %23.5 siklikla, %11 her zaman olarak cevaplandirdiklar
gozlemlenmistir. Yigilma oranmin %?23.5 ile ara sira ve siklikta ayni orana sahip
oldugu belirlenmistir. Ogretmenlerin sadece %]11°i dersi Web 2.0 araglariyla her
zaman yanitint igaretlemis olup, %20 ‘si hi¢cbir zaman Web 2.0 araglariyla dersi

eglenceli hale getirmemistir.

20.madde Web 2.0 uygulamalariyla bilgi afisleri tasarlayabilirim (Easelly, Visme ve
Creately vb.) ciimlesine iliskin yapilan frekans ve yiizdelik hesaplamalar1 ¢alisma
grubunun %34.5 oranla hi¢bir zaman, %25.5 nadiren, %16 ara sira, %16.5 siklikla,
%7.5 her zaman olarak cevaplandirdiklart gézlemlenmistir. Yigilma oraninin %34.5
ile higbir zaman oldugu tespit edilmistir. Ogretmenlerin ¢ogunlugu Web 2.0
araglariyla bilgi afisi hazirlamadiklari; Easlly, Visme ve Creately vb. araglarn

kullanmadiklar1 goriilmiistiir.
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21.madde Web 2.0 uygulamalariyla ile infografik (bilgi iceren gorsel tasarimlar)
olusturabilirim (Pictochart ve Venngage vb.) ciimlesine iliskin yapilan frekans ve
yiizdelik hesaplamalar1 ¢alisma grubunun %47 oranla hicbir zaman, %18.5 nadiren,
%17 ara sira, %12.5 siklikla, %5 her zaman olarak cevaplandirdiklart ¢oziimlenmistir.
Yigilma oranmin %47 ile higbir zamanda oldugu tespit edilmistir. Ogretmenlerin
oldukca biiyiik bir c¢ogunlugu infografik (bilgi iceren gdrsel tasarimlar)

olusturamadiklar1; Pictochart ve Venngage araclarini kullanmadiklar1 goriilmiistiir.

22.madde Web 2.0 uygulamalariyla WR (artinlmis gergeklik) etkinlikleri
olusturabilirim (Quiver ve Urasma vb.) climlesine iliskin yapilan frekans ve yiizdelik
hesaplamalar1 ¢aligma grubunun %49.5 oranla hicbir zaman, %20.5 nadiren, %15.5
ara sira, %9.5 siklikla, %5 her zaman olarak cevaplandirdiklar1 ¢oziimlenmistir.
Yigilma oraninin %49.5 ile higbir zamanda oldugu tespit edilmistir. Ogretmenlerin
biiylik bir ¢cogunlukla WR (artirilmis gergeklik) etkinlikleri olusturamadiklari; Quiver

ve Urasma vb. araglar1 kullanmadiklar1 goriilmiistiir.

23.madde Web 2.0 uygulamalariyla uzaktan 6grenme c¢alismalarini yonetebilirim
(Moodle vb.) climlesine iliskin yapilan frekans ve yiizdelik hesaplamalar1 ¢alisma
grubunun %32.5 oranla hi¢bir zaman, %25 nadiren, %18 ara sira, %16 siklikla, %8.5
her zaman olarak cevaplandirdiklart gézlemlenmistir. Yigilma oraninin %32.5 ile
higbir zaman oldugu tespit edilmistir. Ogretmenlerin cogunlugu uzaktan 6grenme

calismalarin1 yonetemediklerini, Moodle vb. araglar1 kullanmadiklar1 goriilmiistiir.

24.madde Web 2.0 uygulamalariyla fotograflarimi diizenleyip tasarlayabilirim (Gimps
ve Photostory vb.) climlesine iliskin yapilan frekans ve yiizdelik hesaplamalari calisma
grubunun %29 oranla hi¢bir zaman, %25.5 nadiren, %19 ara sira, %16 siklikla, %10.5
her zaman olarak cevaplandirdiklar1 gozlemlenmistir. Yigilma oraninin %29 ile higbir
zaman oldugu tespit edilmistir. Ogretmenlerin %29 ‘u fotograflarimi diizenleyip

tasarlayamadiklarini; Gimps ve Photostory vb. ara¢lar1 kullanmadiklar1 goriilmiistiir.

25.madde Web 2. 0 uygulamalariyla filmler tasarlayabilirim (Mowimaker, ve
Photostory vb. ) ciimlesine iligkin yapilan frekans ve yilizdelik hesaplamalari ¢calisma
grubunun % 37 oranla hi¢bir zaman, % 23 nadiren, % 16 ara sira, % 15.5 siklikla, %
8.5 her zaman olarak cevaplandirdiklar1 gozlemlenmistir. Yigilma oraninin % 37 ile

higbir zaman oldugu tespit edilmistir. Ogretmenlerin  %37’si  filmler
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tasarlayamadiklarini; Mowimaker ve Photostory vb. araglart kullanmadiklari

gorilmistiir.

26.madde Web 2. 0 uygulamalariyla videolarimi diizenleyebilirim (Mowimaker ve
Photostory vb.) climlesine iligskin yapilan frekans ve yiizdelik hesaplamalari ¢caligma
grubunun % 26 oranla hicbir zaman, % 25 nadiren, % 21 ara sira, % 18.5 siklikla, %
9.5 her zaman olarak cevaplandirdiklar1 gézlemlenmistir. Yigilma oraninin % 26 ile
higbir zaman oldugu tespit edilmistir. Ogretmenlerin %26 s1 videolarim
diizenleyemediklerini; Mowimaker ve Photostory vb. araclarini kullanmadiklari

goriilmiistiir.

27.madde Web 2. 0 uygulamalariyla videolarimdaki istenmeyen eklentileri
kaldirabilirim. (Safeshare vb.) climlesine iliskin yapilan frekans ve yiizdelik
hesaplamalar1 ¢alisma grubunun %42 oranla hi¢bir zaman, %23 nadiren, %15.5 ara
sira, %14.5 siklikla, %5 her zaman olarak cevaplandirdiklar: gézlemlenmistir. Y1gilma
oranmin %42 ile hicbir zaman oldugu tespit edilmistir. Ogrencilerin biiyiik bir
cogunlugu videolarindaki istenmeyen eklentileri kaldiramayacagini; Safeshare vb.

araclar1 kullanmadiklar1 goriilmiistiir.

28.madde Web 2. 0 uygulamalariyla ses kaydi yapabilirim (Vocaro vb.) ciimlesine
iligskin yapilan frekans ve yiizdelik hesaplamalari ¢alisma grubunun %34 oranla higbir
zaman, %27 nadiren, %16 ara sira, %15 siklikla, %8 her zaman olarak
cevaplandirdiklar1 gézlemlenmistir. Yigilma oraninin %34 ile hi¢bir zaman oldugu
tespit edilmistir. Ogretmenlerin %34 oraninda ses kaydi1 yapamadiklarini, Vocaro vb.

araglarini kullanmadiklar1 goriilmiistir.

29.madde Web 2. 0 uygulamalariyla yaptigim zihin haritalarina video eklentisi eklerim
(Wisemapping ve Poplet vb.) ciimlesine iliskin yapilan frekans ve yiizdelik
hesaplamalar1 calisma grubunun %43.5 oranla higbir zaman, %25 nadiren, %13.5 ara
sira, %12 siklikla, %6 her zaman olarak cevaplandirdiklart gézlemlenmistir. Y1gilma
oranmnin %43.5 ile hi¢cbir zaman oldugu tespit edilmistir. Ogretmenlerin cogunlugu
yaptig1 zihin haritalarina video eklentisi ekleyemediklerini; Wisemapping ve Poplet

vb. araglar1 kullanmadiklar1 gériilmiistiir.
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30.madde Web 2. 0 uygulamalartyla yaptigim zihin haritalarina ses eklentisi eklerim
(Wisemapping ve Poplet vb) climlesine iliskin yapilan frekans ve yiizdelik
hesaplamalar1 ¢calisma grubunun %44 oranla hi¢bir zaman, %24 nadiren, %14 ara sira,
%10.5 siklikla, %7.5 her zaman olarak cevaplandirdiklar1 gozlemlenmistir. Yigilma
oraninin %44 ile hicbir zaman oldugu tespit edilmistir. Ogretmenlerin cogunlugu zihin
haritalarina ses eklentisi ekleyemedikleri; Wisemapping ve Poplet vb. araglari

kullanmadiklar1 gérilmistiir.

31.madde Web 2. 0 uygulamalariyla yaptigim zihin haritalarina resim eklentisi eklerim
(Wisemapping ve Poplet vb.) ciimlesine iliskin yapilan frekans ve yiizdelik
hesaplamalari ¢aligma grubunun %41 oranla hi¢bir zaman, %25 nadiren, %15 ara sira,
%11 siklikla, %8 her zaman olarak cevaplandirdiklar1 gozlemlenmistir. Yigilma
oraninin %41 ile hi¢bir zaman oldugu tespit edilmistir. Ogretmenlerin gogunlugu zihin
haritalarina resim eklentisi ekleyemedikleri; Wisemapping ve Poplet vb. araglarini

kullanmadiklar1 goriilmiistiir.

32.madde Web 2. 0 uygulamalariyla olusturdugum zihin haritasina metin
ekleyebilirim. (Wisemapping ve Poplet vb.) ciimlesine iligkin yapilan frekans ve
yiizdelik hesaplamalari ¢calisma grubunun %41.5 oranla higbir zaman, %22.5 nadiren,
%16 ara sira, %12.5 siklikla, %7.5 her zaman olarak cevaplandirdiklar
gbzlemlenmistir. Yigilma oraninin %41.5 ile higbir zaman oldugu tespit edilmistir.
Ogretmenlerin gogunlugu zihin haritasina metin ekleyemediklerini; Wisemapping ve

Poplet vb. araglarini kullanmadiklar1 goriilmiistir.

33.madde Web 2. 0 uygulamalariyla olusturdugum aracglari derste kullanabilirim
climlesine iligkin yapilan frekans ve yiizdelik hesaplamalar1 ¢calisma grubunun %22
oranla hi¢bir zaman, %30 nadiren, %19 ara sira, %16.5 siklikla, %12.5 her zaman
olarak cevaplandirdiklar1 gozlemlenmistir. Yigilma oraninin %30 ile nadiren oldugu
tespit edilmistir. Ogretmenlerin sadece %12.5’luk kismi olusturdugu araclari derste
her zaman kullanabildigini, %22 ‘si Web 2. 0 uygulamalariyla olusturdugum araglari

derste kullanmadig1 goriilmiistiir.

34.madde Web 2. 0 uygulamalariyla derslere 6grencilerin katilimlarini saglayabilirim
climlesine iligkin yapilan frekans ve ylizdelik hesaplamalari ¢aligma grubunun %22.5

oranla hi¢bir zaman, %26.5 nadiren, %19 ara sira, %19.5 siklikla, %12.5 her zaman
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olarak cevaplandirdiklar1 gozlemlenmistir. Yigilma oraninin %26.5 ile nadiren oldugu
tespit edilmistir. Ogretmenlerin  %12,5’lik Web 2.0 uygulamalariyla derslere
ogrencilerin katilimlarimi sagladiklarini, %22.5 kisimsa hi¢bir zaman Web 2.0

uygulamalariyla derslere 6grenci katilimi saglamadiklar1 goriilmiistiir.

35.madde Web 2. 0 uygulamalariyla tasarladigim araglarla dersi zevkli hale
getirebilirim climlesine iliskin yapilan frekans ve yiizdelik hesaplamalari ¢alisma
grubunun %21.5 oranla hi¢bir zaman, %27 nadiren, %20 ara sira, %17 siklikla, %14.5
her zaman olarak cevaplandirdiklart goézlemlenmistir. Yigilma oranmin %27 ile
nadiren oldugu tespit edilmistir. Ogretmenlerin sadece %14.5’u her zaman Web 2. 0
uygulamalariyla tasarladig1 araglarla dersi zevkli hale getirebildigini, %21.5’luk
oranda hi¢bir zaman Web 2. 0 uygulamalariyla tasarladigi araglarla dersi zevkli hale

getirmedikleri goriilmiistiir.

36.madde Web 2. 0 uygulamalariyla bir ders tasarimi yapabilirim ciimlesine iliskin
yapilan frekans ve yiizdelik hesaplamalari ¢aligma grubunun %29 oranla higbir zaman,
%23 nadiren, %20 ara sira, %15 siklikla, %13 her zaman olarak cevaplandirdiklari
gozlemlenmistir. Yigilma oraninin %29 ile hi¢bir zaman oldugu tespit edilmistir.
Ogretmenlerin sadece %13’ii her zaman Web 2. 0 uygulamalariyla bir ders tasarimi
yapabildigini, %29’luk oranda higbir zaman Web 2. 0 uygulamalariyla bir ders

tasarimi yapamadigi goriilmistiir.

37.madde Web 2. 0 uygulamalariyla bilmece etkinlikleri tasarlayabilirim (Riddle vb.)
climlesine iligkin yapilan frekans ve ylizdelik hesaplamalari ¢aligma grubunun %36.5
oranla higbir zaman, %22.5 nadiren, %15.5 ara sira, %17.5 siklikla, %8 her zaman
olarak cevaplandirdiklart gézlemlenmistir. Yigilma oraninin %36.5 ile hi¢bir zaman
oldugu tespit edilmistir. Ogretmenlerin % 36.5°luk oraminda bilmece etkinliklerini

tasarlayamadiklari, Riddle vb. arag¢lar1 kullanmadiklar1 goriilmiistiir.

38.madde Web 2.0 uygulamalariyla anket tasarlayabilirim (Survey, Monkey, ve
Jetanket vb.) climlesine iliskin yapilan frekans ve yilizdelik hesaplamalar1 ¢alisma
grubunun %34.5 oranla hi¢gbir zaman, %26 nadiren, %15.5 ara sira, %14 siklikla, %10
her zaman olarak cevaplandirdiklart gézlemlenmistir. Yigilma oraninin %34.5 ile

higbir zaman oldugu tespit edilmistir. Ogretmenlerin %34.5’luk oranla anket
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tasarlayamadiklarini; Survey, Monkey, ve Jetanket vb. araclari kullanmadiklari

gorilmistiir.

39.madde Web 2. 0 uygulamalariyla bir tartigmaya katilim saglayabilirim climlesine
iliskin yapilan frekans ve yiizdelik hesaplamalar1 ¢aligma grubunun %35.5 oranla
higbir zaman, %26 nadiren, %18 ara sira, %13.5 siklikla, %7 her zaman olarak
cevaplandirdiklar1 gozlemlenmistir. Yigilma oraninin %35.5 ile hi¢bir zaman oldugu
tespit edilmistir. Ogretmenlerin sadece % 7 “si bir tartismaya katilim saglayabilirken,

%35.5 oranla Web 2.0 araciyla tartismaya katilamayacag goriilmiistiir.
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ALTINCI BOLUM

TARTISMA, SONUC VE ONERILER

6.1. Tartisma ve Sonug¢

Yabancilara Tiirk¢ge 6gretiminde web 2.0 araglarinin kullanilmasina iliskin 6gretmen
goriislerinin ¢esitli degiskenler a¢isindan incelenmesi arastirmanin bu bdliimiinde elde
edilen bulgulara dayanarak ulasilan sonuglar ve bu sonuclara paralel oneriler yer

almaktadir.

6.1.1. Birinci Alt Probleme iliskin Tartisma

Arastirmanin birinci alt problemi “Web 2.0 kullanimina yonelik goriisleri cinsiyet
degiskenine gore anlamli bir farklilik gostermekte midir?” seklindedir. Bay ve bayan
Ogretmenlerin yabancilara Tiirkge Ogretiminde Web 2.0 kullannomina yonelik
gorilislerine bakildiginda yapilan bagimsiz Orneklemler igin t testi sonrasinda
birbirinden farkli goriisleri oldugu bulunmustur. Buna gore erkek 6gretmenlerin Web
2.0 araglarmi kullanim diizeyi kadin &gretmenlerin Web 2.0 araglarini kullanim
diizeyinden daha yiiksek oldugu goriilmiistiir. Yapilan diger ¢alismalar da sonuclarla

paralellik gostermektedir.

Aldir (2014), Ogretmen adaylariim Web2.0.araclarinin simf ortaminda kullanilmasi
ile ilgili yaptig1 arastirmada erkek 6gretmen adaylarinin bayan 6gretmen adaylarina

gore Web 2.0. kullanirminda daha yetkin oldugunu tespit etmistir.

Ozcan (2021), Sosyal bilgiler &gretmenlerinin Web 2 araglarim1  kullanma
yetkinliklerinin incelenmesi isimli ¢galigmasinda cinsiyete gore sonuglara bakildiginda

erkek 6gretmenlere ait puanlar kadin 6gretmenlerin puanlarindan yiiksektir.
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Biiniil (2019), Fen bilgisi 6gretmen adaylari ile Web 2 araglarinin kullanilmasiyla ilgili
yapilan ¢alismada erkek oOgretmen adaylarinin ankete katilan kadin 6gretmen

adaylarina ait ortalama puanlarinin daha yiiksek oldugu goriilmiistiir.

6.1.2.1kinci Alt Probleme iliskin Tartisma

Aragtirmanin ikinci alt problemi “Web 2.0 kullanimina y6nelik goriisleri yas araligi
degiskenine gore anlamli bir farklilik gostermekte midir” seklindedir. Bu probleme
iligkin olarak 6gretmenlerin iletisim becerilerine iliskin yas degiskenine gore anlamli
farkliligin olup olmadigr Tek Yonli ANOVA ile analiz edilmistir. Buna gore Yas
aralig1 20-24 olan 6gretmenlerin, yas aralig1 25-29 ve 30 ve lizeri olan 6gretmenlerin
web 2.0 kullanimlarina oranla daha olumlu oldugu sdylenebilir. Arastirmada geng yas

grubunun Web 2.0 kullanimlarinin daha ytiksek oldugu goriilmistiir.

Canbazoglu vd. (2016), arastirdiklar1 ¢alismada, ankette yer alan yas grubunda (21-30
yas) yer alan 6gretmenlerin Web 2 uygulamalarint 6gretimde kullanmalarina iliskin
goriislerinin  daha yiiksek diizeyde oldugu belirlenmistir. Yermeydan (2017),
tiniversitede akademisyenlerin Web 2 kullaniminin etkileyen faktorlerin teknoloji
kabul ve kullanim1 birlestirilmis modeli ¢ergevesinde incelenmesi isimli ¢alismasinda
Web 2 kullaniminda X (36 ve lizeri yas)ve Y(20-35 yas) kusagindaki &gretim
elemanlar1 arasinda Y kusagindaki 6gretim elamanlarinin teknoloji kullaniminin X

kusagina oranla daha yetkin oldugu goriilmiistiir.

Sengiir ve Anagiin (2021), Smf O6gretmenleriyle teknolojik diizey ve Web 2
uygulamalarina ait ¢alismasinda 21-30 yas grubundaki sinif 6gretmenlerinin biligim
teknolojileri kullanim diizeyleri diger yas gruplarina gére daha yiiksektir. Buna gore

geng yas grubunun Web 2 kullanimina ilgisinin oldugu sdylenebilir.

6.1.3. Uciincii Alt Probleme iliskin Tartisma

Aragtirmanin ti¢lincii alt problemi “Web 2.0 kullanimina yonelik goriisleri bilgisayar
kullanim diizeyine gore anlamli bir farklilik gostermekte midir?” seklindedir.
Ogretmenlerin Web 2.0 kullanimina iliskin bilgisayar kullanim diizeyine gore anlamli

farkliligin olup olmadigini bulabilmek i¢in Tek Yonlii ANOVA ile analiz yapilmistir.
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Bilgisayar kullanim diizeyi uzman ve iyi derecede olan Ogretmenlerin web 2.0
kullanimlarinin diger kullanim diizeyi gruplarindaki 6gretmenlere oranla daha olumlu

oldugu soylenebilir.

Sengiir ve Anagiin (2021), Smuf ogretmenleriyle Web 2 uygulamalarma ait
calismasinda yapilan Tukey testine gore sinif 6gretmenlerinin bilgisayar kullanimina
iligkin diizeyinin ileri derecede ve iyi olmasi diger 6gretmenlerin bilgisayar kullanim
diizeylerinde yer alan gruplara gore bilisim teknolojileri kullanim seviyelerine etki

ettigi, faydali oldugu goriilmiistiir.

Aldir (2014), Ogretmen adaylarinin Web2.0 araglarmin simif ortaminda kullanilmasi
ile ilgili yaptig1 arastirmada 6gretmenlerin bilgisayar kullanim diizeyinin iyi derecede
ve 1yi olmasi diger bilgisayar kullanim diizeylerindeki gruplara gére olumlu oldugu
goriilmiistiir. Sonuglara gére 6gretmenlerin Web 2 araglarini kullanma yeterlilikleri
bilgisayar kullanim diizeyi uzman ve iyi derece olanlarin lehine sonuglanmistir. Web
2 araglarini kullanma yeterlilikleri ile bilgisayar kullanim diizeyi arasinda dogru oranti

bulunmustur.

Biiniil (2019), Fen 6gretmen adaylarinin Web 2 araglarinin kullanmasi ¢alismasinda;
bilgisayar kullanma diizeylerine gore dgretmenlerin sonuclarinda anlamli farklilik
oldugu, iyi derecede bilgisayar kullanabilen Ogretmenlerin gorislerinin diger
diizeylerde kullananlara gore yiiksek oldugu goriilmiistiir. Bilgisayar kullanma

diizeyleri arttik¢a olumlu yonde goriis orantili olarak artmistir.

6.1.4. Dordiincii Alt Probleme iliskin Tartisma

Aragtirmanin dordiincii alt problemi “Web 2.0 teknolojileri kullanim tiiriine gore
anlaml bir farklilik gostermekte midir?” seklindedir. Web 2.0 kullanim tiirii {iretici
olan dgretmenlerin web 2.0 kullanim yetkinligi 6l¢eginde ortalamasi tiiketici olan
Ogretmenlere gore daha yiiksek oldugu goriilmiistiir. Ayrica Web 2.0 kullanim tiiri
hem iiretici hem tiiketici olan 6gretmenlerin web 2.0 kullanimlarinin diger kullanim

tiirlerini kullanan 6gretmenlere oranla daha olumlu oldugu sdylenebilir.

Biiniil (2019), Fen 6gretmen adaylarinin Web 2 ara¢larinin kullanmasi ¢alismasinda

Web 2.0 teknolojilerinin iiretici olarak kullanan 6gretmen adaylarinin tiiketici olarak
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kullanan 6gretmen adaylarina gére Web 2.0 araglarinin sinif ortaminda kullanimi daha

olumlu oldugu gorilmiistiir.

6.1.5. Besinci Alt Probleme iliskin Tartisma

Arastirmanin besinci alt problemi “Web 2.0 teknolojileri kullanim yilina gére anlaml
bir farklilik var midir?” seklindedir. Varyans homojenligine bakildiginda p degeri
0,05’ten kiiciik oldugu i¢in anlamli farklilik oldugu goriilmektedir. Web 2.0 kullanim
yil1 4-6 ve 7-9 olan 6gretmenlerin ortalamalar1 yakin ¢ikmistir. Buna gore web 2.0
kullanim yil1 4-6 ve 7-9 olan 6gretmenlerin web 2.0 kullanimlarinin diger kullanan

Ogretmenlere oranla daha olumlu oldugu séylenebilir.

Aldir (2014), Ogretmen adaylarmin Web2.0 araglarinin sinif ortaminda kullanilmasi
ile ilgili yaptig1 arastirmada web 2.0 araglarinin 4-6 yil arasinda kullanan 6gretmen
adaylarinin 1-3 yil arasinda kullanan 6gretmen adaylarina gore web 2.0 araglarinin
siif ortaminda kullanimdaki puanlar1 daha anlamli ¢gikmistir. Buna gore 4-6 yil web

2.0 araclarimi kullanan 6gretmenlerin kullanim yetkinligi daha fazladir.

Biiniil (2019), Fen 6gretmen adaylarinin Web 2 araglarinin kullanmasi ¢alismasinda,
Web 2.0 araglarin1 kullanim yilina gore anlamhi farklilik gosterdigini belirlemistir.
Web 2 araclariin sinif ortaminda son yillarda kullanilmasi, katilimer 6gretmenlerin

ayni diizeyde gorisler belirtmesinde etkili olmustur.
6.2.Sonuclar

Yabancilara Tiirkce oOgretimi yapan oOgretmenlerin Web 2.0. teknolojilerin
kullanilmasina iliskin goriislerini belirlemek amaciyla gerceklestirilen ¢aligmada su

sonuclara ulasilmistir:

Yabancilara Tiirkge Ogretimi yapan Ogretmenlerin Web 2.0 araglarini kullanma
yeterliligi puanlarina goére cinsiyet degiskeni bakildiginda erkek 6gretmenler lehine
istatistiksel anlamli bir farklilik oldugu goriilmistiir. Arastirmaya katilim saglayan
erkek 6gretmenlerin Web 2.0 araglarin1 kullanim yeterlilikleri kadin 6gretmenlerden
daha yiiksek oldugu goriilmiistiir. Aldir (2014), 6gretmen adaylarimin Web 2.0
araglarinin sinif ortaminda kullanilmasi ile ilgili yaptig1 arastirmada erkek dgretmen
adaylarinin bayan 6gretmen adaylarina goére Web 2.0. kullaniminda daha yetkin

oldugunu tespit etmistir. Ozcan (2021), sosyal bilgiler 6gretmenlerinin Web 2
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araglarin1 kullanma yetkinliklerinin incelenmesi isimli ¢aligmasinda cinsiyete gore
sonuglara bakildiginda erkek oOgretmenlere ait puanlar kadin Ogretmenlerin

puanlarindan yiiksektir.

Yabancilara Tiirkge Ogretimi yapan Ogretmenlerin Web 2.0 araglarini kullanma
yeterliligi yas degiskenine gore istatistiksel olarak anlamli farklilik goriilmiistiir. 20-
24 yas grubu 6gretmenlerin Web 2.0 araclarini kullanim diizeyi diger yas gruplarina
gore en yiiksek ortalamaya sahip oldugu tespit edilmistir. Diger yas araliklarina
bakildiginda yasin ilerlemesi ile Web 2.0 araclarini kullanim diizeyinin azaldigi
goriilmiistiir. Sengiir ve Anagiin (2021), sif 6gretmenleriyle teknolojik diizey ve
Web 2 uygulamalarina ait ¢alismasinda 21-30 yas grubundaki sinif 6gretmenlerinin
bilisim teknolojileri kullanim diizeyleri diger yas gruplarina gore daha yiiksektir. Buna

gbre geng yas grubunun Web 2 kullanimina ilgisinin oldugu sdylenebilir.

Yabancilara Tiirkce 0gretimi yapan dgretmenlerin bilgisayar kullanim diizeylerine
gore Web 2.0 araglarmi kullanma yeterliliginde anlamli farkliligin  oldugu
goriilmiistiir. Katilimer kisilerin bilgisayar kullanim diizeyi puanlarinin ileri diizeyde
oldugu tespit edilmistir. Ogretmenlerin bilgisayar kullamm diizeyinin ileri diizey
olmastyla Web 2.0 araglar1 kullanim yeterliliginin arttig1 belirlenmistir. Sengiir ve
Anagiin (2021), sinif 6gretmenleriyle Web 2 uygulamalarina ait caligmasinda yapilan
Tukey testine gore siif 6gretmenlerinin bilgisayar kullanimina iligskin diizeyinin ileri
derecede ve iyi olmasi diger 6gretmenlerin bilgisayar kullanim diizeylerinde yer alan
gruplara gore bilisim teknolojileri kullanim seviyelerine etki ettigi, faydali oldugu

gorilmistiir.

Yabancilara Tiirk¢e 6gretimi yapan 6gretmenlerin Web 2.0 araglarindan bazilarini hig
kullanmadig1 goriilmiistiir. Bunlar: Edmodo, Beyaz pano, Google Classroom, Prezi,
Powtoon, Buncee, Emaze, Wisemapping, Pooplet, SpiderScribe, Gocongr, Vyond,
Voki, Padlet, Bendspace, Lino, Word art, Sketch toy, Make Beliefs Comix, Toondoo,
Storyjumper, Storybird, Pixton, Wattpad, Blogger, Storyjumper, Blogger, Tumblr,
Mentimeter, Flipquiz, Pazillmaker, LearningApss, Kahoot, Plickers, Socrati,
Thinklink, Quizziz, Easelly, Visme, Creately, Pictochart, Venngage, Quiver, Morfo,
Urasma, Moodle, Adobe Connect, Mowimaker, Photostor, Safeshare, Survey,

Monkey, Jetanket.
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Web 2. 0 uygulamalariyla bir tartismaya katilim saglayabilirim, maddesine
bakildiginda 6gretmenlerin ¢ogunlugunun bu konu ile ilgili tartismaya katilamadigi ve

ogretmenlerin konu ile ilgili yetkinliginin az oldugu goriilmiistiir.

Web 2. 0 uygulamalariyla anket tasarlayabilirim (Survey, Monkey ve Jetanket vb.)
maddesine bakildiginda Ogretmenlerin ¢ogunlugunun anket hazirlayamadigr ve
ogretmenlerin konu ile ilgili yetkinliginin az oldugu gortilmistiir.

Web 2. 0 araglar ile bilmece, karikatiir, animasyon hazirlayabilirim, maddelerine
bakildiginda O6gretmenlerin c¢ogunlugunun bilmece, karikatiir ve animasyon
etkinlikleri hazirlayamadig1 ve 6gretmenlerin konu ile ilgili yetkinliginin az oldugu

gorilmistiir.

Web 2. 0 uygulamalariyla bir ders tasarimi yapabilirim, maddesine bakildiginda
Ogretmenlerin  ¢cogunlugunun Web 2. 0 araglarimi  kullanarak bir ders
hazirlayamadiklar1 ve oOgretmenlerin konu ile ilgili yetkinliginin az oldugu

gorilmistiir.

Web 2. 0 uygulamalariyla olusturdugum araglar1 ders sirasinda kullanabilirim ve bu
sayede dersi eglenceli hale getirebilirim, maddelerine bakildiginda 6gretmenlerin
cogunlugunun Web 2. 0 araglarmmi kendileri tasarlayamadiklar1 ve bu sebeple

derslerinde kullanmadiklart goriilmiistiir.

Web 2. 0 uygulamalariyla dersi zevkli hale getirebilirim ve Web 2. 0 uygulamalariyla
derslere 6grenci katilimini saglayabilirim maddelerine bakildiginda hazir bulunan
Web 2.0 araclarini 6gretmenlerin ¢ogunlugunun derslerde kullanmadiklari ve bu

nedenle derslerin eglenceli gegmedigi goriilmiistiir.

Web 2.0 araglariyla bir konudaki bilgi ve kavramlari zihin haritasi seklinde
sunabilirim(Wisemapping, Pooplet ve SpiderScribe vb.) , Web 2. 0 uygulamalariyla
yaptigim zihin haritalarina video eklentisi eklerim (Wisemapping ve Poplet vb.) , Web
2. 0 uygulamalariyla yaptigim zihin haritalarina ses eklentisi eklerim (Wisemapping
ve Poplet vb), Web 2. 0 uygulamalariyla yaptigim zihin haritalarina resim eklentisi
eklerim (Wisemapping ve Poplet vb.) ve Web 2. 0 uygulamalariyla olusturdugum zihin

haritasina metin ekleyebilirim. (Wisemapping ve Poplet vb.) maddelerine bakildiginda
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Ogretmenlerin ¢ogunlugunun zihin haritas1 olusturamadiklart ve bu konuda

yetkinliklerinin az oldugu goriilmiistiir.

Web 2. 0 uygulamalariyla videolarimi diizenleyebilirim (Mowimaker ve Photostory
vb.) ve Web 2. 0 uygulamalartyla videolarimdaki istenmeyen eklentileri
kaldirabilirim. (Safeshare vb.) maddelerine bakildiginda 6gretmenlerin ¢ogunlugunun
video diizenleyemedikleri ve videoda istenmeyen eklentilerden arindiramadiklar

gorilmistiir.

Web 2.0 uygulamalariyla fotograflarimi diizenleyip tasarlayabilirim (Gimps ve
Photostory vb.), Web 2. 0 uygulamalari ile filmler tasarlayabilirim (Mowimaker ve
Photostory vb.) ve Web 2. 0 uygulamalartyla ses kaydi yapabilirim (Vocaro vb.)
maddelerine bakildiginda 6gretmenlerin ¢ogunlugunun fotograf diizenleyemedikleri,

film olusturamadiklari ve ses kaydi yapamadiklar1 goriilmiistiir.

Web 2.0 uygulamalariyla uzaktan 6grenme ¢alismalarini yonetebilirim (Moodle vb.)
maddesine bakildiginda 6gretmenlerin cogunlugunun uzaktan 6grenme etkinliklerini

yonetemedikleri goriilmiistiir.

Web 2.0 uygulamalartyla WR (artirilmis gergeklik) etkinlikleri olusturabilirim (Quiver
ve Urasma vb.) maddesine bakildiginda 6gretmenlerin biiyiikk bir ¢ogunlugunun
artirtlmis gergeklik uygulamasi ilke ilgili etkinlikleri tasarlayamadiklart ve bu konuda

yetkinliklerinin ¢ok az oldugu goriilmiistiir.

Web 2.0 uygulamalariyla bilgi afisleri tasarlayabilirim (Easelly, Visme ve Creately
vb.),Web 2.0 uygulamalariyla ile infografik (bilgi iceren gorsel tasarimlar)
olusturabilirim (Pictochart ve Venngage vb.) ve Web 2.0 uygulamalariyla poster
tasarlayabilirim. (Word art ve Sketch vb.) maddelerine bakildiginda 6gretmenlerin

cogunlugunun bilgi afisi infografik ve poster hazirlayamadiklar1 goriilmiistiir.

Web 2.0 uygulamalariyla dijital test yapabilirim (Kahoot ve Plickers vb.), Web 2.0
uygulamalariyla agik uglu soruyla sinavlar tasarlayabilirim (Kahoot, Mentimeter ve
Quizziz vb.) , Web 2.0 uygulamalariyla kisa cevapli testler yapabilirim (Kahoot,
Socrative ve Quizziz vb.) ve Web 2.0 uygulamalariyla smif i¢inde degerlendirme

calismalar1 tasarlayabilirim (Kahoot, Socrative ve Quizziz vb.) maddelerine
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bakildiginda 6gretmenlerin ¢ogunlugunun dijital test, agik u¢lu sinavlar ile kisa cevaplh
simnav hazirlayamadiklart ve sinif i¢i degerlendirme uygulamalar1 yapamadiklar

gorilmistiir.

Web 2.0 uygulamalariyla bulmaca yapabilirim (Mentimeter ve Flipquiz gibi), Web 2.0
uygulamalariyla yapboz tasarlayabilirim (LearningApss vb.) ve Web 2.0
uygulamalariyla egitsel oyun yapabilirim (Kahoot, Thinklink ve LearningApss vb.)
maddelerine bakildiginda 6gretmenlerin ¢ogunlugunun Web 2. 0 araglari ile bulmaca
ve yapboz olusturamadigir ve kendi alanlarina ait egitsel oyun tasarlayamadiklari

goriilmiistiir.

Web 2.0 uygulamalartyla dijital oykiiler tasarlayabilirim ( Storyjumper ve Pixton vb.)
ve Web 2.0 uygulamalariyla yazdigim Oykiilere ses ekleyebilirim ( Storyjumper vb.)
maddelerine  bakildiginda  Ogretmenlerin  ¢ogunlugunun  dijital  hikaye

olusturamadiklar1 goriilmiistiir.

Web 2.0 uygulamalartyla sanal yazarlik yapabilirim ( Wattpad ve Blogger vb.) ve Web
2.0 uygulamalariyla blog tasarlayabilirim (Blogger ve Tumblr vb.) maddelerine
bakildiginda 6gretmenlerin ¢ogunlugunun sanal yazarlik yapamadiklar1 ve herhangi

bir blogunun olmadig1 goriilmiistiir.

Web 2.0 araciyla zaman ve mekan sorunu olmadan 6grenme ortami olusturabilirim (
Edmodo ve Beyaz pano vb.) ve Web 2.0 uygulamalariyla dijital tarzda panolar
tasarlayabilirim (Padlet ve Bendspace vb.) maddelerine bakildiginda 6gretmenlerin
cogunlugunun sinif dis1 mekanlarda 6grenme ortamlar1 olusturamadiklari ve dijital

pano hazirlayamadiklart gorilmiistiir.

Web 2.0 araciyla etkili sunum tasarlarim. (Prezi ve Powtoon vb.) maddesine
bakildiginda Ogretmenlerin  ¢ogunlugunun etkili sunum hazirlayamadiklari

goriilmiistiir.

Bu sonuglara gore 6gretmenlerin biiylik bir cogunlugunun Web 2. 0 araglari kullanim

yetkinliginin yeterli diizeyde olmadig1 goriilmiistiir.

72



6.3. Oneriler

Yapilan calismaya gore ulasilmis olan sonuglar dikkate alindiginda uygulama ve

arastirmacilar i¢in oneriler sunulmustur:

Uygulamaya Yénelik Oneriler
e Yabancilara Tiirkce Ogretimi yapan oOgretmenlerin, Web 2. 0 araglarimi

kullanim yetkinligi Olgegine gore yiliksek oranda Web 2.0 araglarini
kullanmadiklar1 goriilmiistiir. Sinif i¢i ya da smif dig1 egitim ortamlarinda
ogrencilerin derse ilgisini artirmak ve dil becerilerini kazandirmak oldugu
diistintildiiginde, Web 2. 0 araglarini derse entegre edebilmek, zengin 6grenme
ortamlar1 sunmasi acisindan bu araclarin  kullanilmasi  gerektigi
diisiiniilmektedir. Ozellikle Web 2.0 uygulamalarinin dgrencilerin okuma,
dinleme, konugsma ve yazma kabiliyetlerini artirmalarinda, dil 6gretiminde
kullanilmasmin faydali olabilecegini hatirlatmaktadir. Bu bakimdan
Ogretmenlerin yabancilara Tiirk¢e 6gretimi derslerinde, dersin muhtevasina
uygun olarak hazirladiklari etkinliklerde Web 2.0 uygulamalar1 kullanmalari,
dil egitimine etkisini ve faydasini arttiracagi ongoriilmektedir.

e Web 2.0 araclart kullanimi ile ilgili 6gretmenlere hizmet ici egitimler
verilmelidir. Ogretmenler icin &zel olarak hazirlanan kitapgiklar, dergiler
bilgilendirilme i¢in dagitilabilir. Web 2.0 araclarinda gelistirmelerine firsat
taniyan imkanlar saglanabilir.

e Yabancilara Tiirkge Ogretiminde 6gretmenlerin, biiylik bir kism1 Web 2.0
araclarim tiiketici olarak kullanmaktadir. Ogretmenlerin tiiketiciden iireticilige
gecisi saglanmalidir. Ogretmenlerin birlikte is birligine dayanarak Web 2.0
araglarina igerik olusturmalar1 saglanabilir. Uygulamalarin kullanimlari
hakkinda Milli Egitim Bakanlig: tarafindan seminerler yoluyla desteklenmeleri
gerekmektedir

e Arastirma sonucuna gore 30 yas ve iizerindeki yabancilara Tiirkge 6gretimi
yapan 6gretmenlerin Web 2.0 kullanim yeterlilikleri diisiik ¢ikmistir. 30 yas ve
tizerindeki Ogretmenlere Web 2.0 araclarimi takip etmeleri amaciyla belli

zamanlarda hizmet i¢i egitim verilebilir.
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Arastirmacilara Yonelik Oneriler

Bu arastirma Konya ilinde gérev yapan resmi ilkokul, resmi ortaokul ve resmi
lise Ogretmenleri ile gerceklestirilmistir. Benzer c¢alismalar farkli illerde
gerceklestirebilir.  Arastirma sonucuna gore ortaya ¢ikan ¢alismalar
karsilastirilabilir.

Yabancilara Tiirkge 6gretmenlerinin egitimde en az kullandiklart Web 2.0
uygulamasinin Edmodo, Beyaz pano, Google Classroom, Prezi, Powtoon,
Buncee, Emaze, Wisemapping, Pooplet, SpiderScribe, Gocongr, Vyond, Voki,
Padlet, Bendspace, Lino, Word art, Sketch toy, Make Beliefs Comix, Toondoo,
Storyjumper, Storybird, Pixton, Wattpad, Blogger, Storyjumper, Blogger,
Tumblr, Mentimeter, Flipquiz, Pazillmaker, LearningApss, Kahoot, Plickers,
Socrati, Thinklink, Quizziz, Easelly, Visme, Creately, Pictochart, Venngage,
Quiver, Morfo, Urasma, Moodle, Adobe Connect, Mowimaker, Photostor,
Safeshare, Survey, Monkey, Jetanket oldugu goriilmiistiir. En az kullanilan
Web 2.0 uygulamalarimin egitim 6gretim siirecinde kullanilmasina yonelik
aragtirmalar yapilabilir.

Dil 6gretim siireclerinde Web 2.0 uygulamalarina yonelik aragtirmalar yontem
ve teknik kullanilarak farkli aragtirma caligmalar gergeklestirebilir. Ayrica
Ogretim programlarina Web 2.0 uygulamalarin eklenmesi yabancilara Tiirkge

Ogretiminde derslerin ilgi ¢ekici ve verimli olmasini saglayabilir.
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YABANCILARA TURKCE OGRETIMINDE WEB 2.0 ARACLARININ
KULLANILMASINA iLiSKIN OGRETMEN GORUSLERININ CESITLi
DEGISKENLER ACISINDAN iINCELENMESI

Degerli katilimci, bu anket formu ‘‘Yabancilara Tiirkce Ogretiminde Web 2.0
Araclarmin  Kullanilmasma Iliskin  Ogretmen Goriislerinin  Cesitli Degiskenler
Acisindan Incelenmesi’’ kapsaminda hazirlanmistir. Olgekten elde edilen veriler
sadece bilimsel amagclar i¢in kullanilacaktir. Bu amagla siz degerli egitimcilerimizin
goriislerine ihtiya¢ duyulmaktadir. Calismamiza katki saglayacaginiz igin tesekkiir
eder, saygilarimi sunarim.

Kadiriye SELVI
Nevsehir Hac1 Bektas Veli Universitesi
Tiirkge Ogretimi Ana Bilim Dali
Yiiksek lisans 6grencisi

Bu boliim, hazirlanan cahsmadaki ilgili Kisisel bilgiler ile ilgili maddeleri
icermektedir. Size uygun olan secenegi, parantezin icerisine ¢arp: (X) koyarak
yanitlayimz.

1. Cinsiyetiniz () Kadin ( ) Erkek

2. Yas arahigimz () 20-24
( )25-29
()30 veiizeri
. Bilgisayar kullanicisi olarak kendinizi ne diizeyde tanimlarsiniz?
)Uzman
Myi derecede
)Normal
)Acemi
)Baslangi¢

A~ AN AN AN N W

4. Web 2.0 kullanim tiiriniiz nedir?

() Uretici ( Kendim web2.0 da site iiretebilirim)
( )Tiketici( Sadece var olan siteleri kullanirim ve kendim iiretemem)
( )Hem iiretici-Hem tiiketici

5. Web 2.0 teknolojilerini kag yildir kullantyorsunuz?
( )13

( )4-6

( )7-9

()10 y1l ve fazlas1
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l}u boliim, hazn:_lanan calismadaki ilgili Web2.0 Araclar1 Kullanim Y etkinligi
Olgegi (WAKYO) ile ilgili maddeleri icermektedir. Size uygun olan secenegi

isaretleyiniz.
1 4
Yeni Web2.0 Araclar1 Kullanim Yetkinligi Olcegi - s | o §
Vo (WAKYO) =z| BE| E|2] &
adde ﬁ g —g < i o
=5 i =] }5)
No T N| Z < |lwn| T
1 Web 2. 0 araglart ile zamandan ve mekandan bagimsiz
dgrenme ortamlari tasarlayabilirim. (Ornegin Edmodo, Beyaz
pano, Google Classroom... gibi)
2 Web 2. 0 araglar ile etkili sunumlar hazirlayabilirim. (Prezi,
Powtoon, Buncee, Emaze... gibi)
3 Web 2. 0 araglari ile bir konudaki bilgi ve kavramlari zihin
haritas1 geklinde sunabilirim. (Wisemapping, Pooplet,
SpiderScribe,Gocongr....gibi)
4 Web 2. 0 araglari ile animasyon etkinlikleri hazirlayabilirim.
(Vyond, Voki...gibi)
5 Web 2. 0 araglar ile dijital panolar hazirlayabilirim. (Padlet,
Bendspace, Lino it...gibi)
6 Web 2. 0 araglart ile poster hazirlayabilirim. (Word art, Sketch
toy...gibi)
7 Web 2. 0 araglart ile karikatiir hazirlayabilirim. (Make
Beliefs Comix, Toondoo...gibi)
8 Web 2. 0 araglann ile dijital hikaye olusturabilirim.
(Storyjumper, Storybird, Pixton...gibi)
9 Web 2. 0 araglar ile sanal yazarlik yapabilirim. (Wattpad,
Blogger...gibi)
10 Web 2. 0 araglar1 ile yazdigim hikayelere ses ekleyebilirim.
(Storyjumper.. gibi)
11 Web 2. 0 araglari ile blog olusturabilirim. (Blogger, Tumblr. ..
gibi)
12 Web 2. 0 araglan ile dijital test hazirlayabilirim. (Kahoot,
Plickers, Socrative... gibi)
13 Web 2. 0 araglari ile bulmaca olusturabilirim. (Mentimeter,
Flipquiz... gibi)
14 Web 2. 0 araglar ile yapboz olusturabilirim. (Pazillmaker,
LearningApss...gibi)
15 Web 2. 0 araglar ile alanimda egitsel oyun tasarlayabilirim.
(Kahoot, Plickers, Socrati, Thinklink, LearningApss...gibi)
16 Web 2. 0 araglari ile agik uglu sinavlar hazirlayabilirim.
(Kahoot, Socrative, Mentimeter, Quizziz... gibi)
17 Web 2. 0 araglar ile kisa cevapli smavlar hazirlayabilirim.
(Kahoot, Socrative, Mentimeter, Quizziz... gibi)
18 Web 2. 0 araglan ile simif i¢i degerlendirme uygulamalar
hazirlayabilirim. (Kahoot, Socrative, Mentimeter, Quizziz...
gibi)
19 Web 2. 0 araglari ile dersi eglenceli hale getirebilirim.
1 4
Yeni =
Madde . . g s | = g
No Web2.0 Araclar1 Kullanim Yetkinligi Ol¢egi (WAKYO) 8 sl £ 7| = N
oE| B | & |=%| B
TR Z2| < |a| T
20 Web 2. 0 araglar ile bilgi afisi hazirlayabilirim. (Easelly,
Visme, Creately... gibi..)




21 Web 2. 0 araglar1 ile infografik hazirlayabilirim. (Pictochart,
Venngage... gibi)

22 Web 2. 0 araglart ile artirilmis gergeklik etkinlikleri
tasarlayabilirim. (Quiver, Morfo, Urasma... gibi)

23 Web 2. 0 araglart ile uzaktan O6grenme etkinliklerini
yonetebilirim. (Moodle, Adobe Connect... gibi)

24 Web 2. 0 araglari ile fotograflarimi diizenleyebilirim. (Gimps,
Photostory, OpenShot... gibi)

25 Web 2. 0 araglart ile filmler olusturabilirim. (Mowimaker,
Photostory... gibi)

26 Web 2. 0 araglar1 ile videolarimi1 diizenleyebilirim.
(Mowimaker, Photostory, Safeshare, Filmora... gibi)

27 Web 2. 0 araglart ile videolarimi istenmeyen eklentilerden
arindirabilirim. (Safeshare... gibi)

28 Web 2. 0 araglar ile ses kaydi yapabilirim. (Vocaro gibi)

29 Web 2. 0 araglari ile olusturdugum zihin haritalarina video
ekleyebilirim. (Wisemapping, Poplet... gibi)

30 Web 2. 0 araclar ile olusturdugum zihin haritalarina ses
ekleyebilirim. (Wisemapping, Poplet gibi)

31 Web 2. 0 araglart ile olusturdugum zihin haritalarina resim
ekleyebilirim. (Wisemapping, Poplet...gibi)

32 Web 2. 0 araglart ile olusturdugum zihin haritalarina metin
ekleyebilirim. (Wisemapping, Poplet...gibi)

33 Web 2. 0 araglari ile olusturdugum uygulamalari derste
kullanabilirim.

34 Web 2. 0 araglart ile derslere &grenci katilimini
saglayabilirim.

35 Web 2. 0 araglart ile olusturdugum uygulamalar sayesinde
dersi eglenceli hale getirebilirim.

36 Web 2. 0 araglari ile bir ders tasarlayabilirim.

37 Web 2. 0 araglar1 ile bilmece etkinlikleri hazirlayabilirim.
(Riddle... gibi)

38 Web 2. 0 araglari ile anket olusturabilirim. (Survey, Monkey,
Jetanket... gibi)

39

Web 2. 0 araglari ile bir tartismaya katilabilirim.
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EKLER:

Ek-1 : Etik Kurul izni




Ek-2: Arastirma izni
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