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OZET

Aragtirmada, ilkokul 3. sinif Hayat Bilgisi dersinde “kavram 6gretiminin” etkinliklerle
(sarki, siir, tekerleme, akrostis, masal, bilmece ve geleneksel cocuk oyunlariyla)
desteklenmesi amaglanmigtir. Bu amagla, kavram Ogretimine yonelik hazirlanan
etkinlikler uygulanmis; bu etkinliklerin 6grencilerin basar1 diizeylerine etkisi tespit
edilmis ve wuygulama silireci degerlendirilmistir. Calismada nicel arastirma
desenlerinden 0On test son test kontrol gruplu yar1 deneysel desen (segkili)
kullanilmistir. Deneysel islem; kavram Ogretimine yonelik uygulayici tarafindan
hazirlanan ve uzman goriigii alinmis etkinliklerin uygulanmasi i¢in yapilan oturumlara
katilan deney grubu o6grencilerinin deneysel islem Oncesi ve sonrasi akademik
basarilarini belirlemek amaciyla 6n test son test kontrol gruplu deneme modeline gore
gerceklestirilmistir. Arastirmanin calisma grubunu 2020-2021 6gretim yilinda
Nevsehir Merkez ilgeye bagli bir ilkokulun A ve B subelerinde 6grenim goren 42
3.smuf 6grencisi olusturmaktadir. Bu dgrenciler, segkili atama ile iki gruba ayrilmistir.
Gruplardan biri deney, digeri kontrol grubu olarak se¢ilmistir. Sonug¢ olarak
arastirmaya katilan 6grencilerin 21’1 deney grubunda, 21’1 de kontrol grubunda yer
almigtir. Arastirma verileri, nicel arastirma veri toplama tekniklerine uygun olarak
arastirmact tarafindan gelistirilen “Kavram Basar1 Testi” ile toplanmistir. Bu
baglamda calisma gruplarinda yer alan 6grencilerin seviyelerini belirlemek amaciyla
“Kavram Bagar1 Testi” gelistirilmis, basarilarin1 artirmak amaciyla kavram etkinlikleri
tasarlanmistir. Deney ve kontrol grubunun akademik basarilarinin On test ve son
testlerini 6l¢mede iliskisiz 6rneklemler t testi kullanilmistir. Deney grubunun cinsiyet
degiskeni agisindan akademik basarisini test etmede, 6n testinde mann whitney u, son
testinde t testi kullanilmistir. Aragtirma sonucunda: Deney ve kontrol grubu
ogrencilerinin basarilar1 durumlarina (kavram 6grenmeyle ilgili) bakildiginda 6n test
sonuglarinda deney ve kontrol gruplarinda anlamli bir farklilik yoktur. Son test basari
puanina gore ise deney grubu Ogrencilerinin basar1 puanlar1 arasinda; deney grubu
lehine anlamli bir fark oldugu goriilmiistiir. Cinsiyet degiskeni acisindan basari testi
son test puanlarinda ise anlamli bir farklilik bulunmamaistir. Bu sonuglara gore Hayat
Bilgisi dersinde kavram 6gretiminin “sarku, siir, tekerleme, akrostis, masal, bilmece ve
geleneksel ¢ocuk oyunlariyla” entegre edilerek 6grenci seviyesine uygun bir sekilde
gelistirilen etkinliklerle verilmesinin, ogrencilerin kavram ogrenimine YyOnelik
kazanim diizeylerini olumlu bir sekilde etkiledigini sdylemek miimkiindiir.

Anahtar Kelimeler: Kavram, Oyun, Kazanim, Kavram Ogretimi Etkinlikleri, Hayat
Bilgisi, ilkokul
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SUPPORTING CONCEPT TEACHING WITH ACTIVITIES IN THE 3RP
GRADE LIFE STUDIES COURSE
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Sciences,Program in Primary School Edication, Master of Arts,September 2021
Supervisor: Assoc. Prof. Dr. Mustafa TAHIROGLU

ABSTRACT

In this study, it was aimed to support the “concept teaching” in the 3rd grade Life
Studies course with activities (songs, poems, nursery rhymes, acrostics, fairy tales,
riddles and traditional children's play). For this purpose, activities prepared for concept
teaching were applied in the classroom, the effects of these activities on students'
achievement levels were determined, and the implementation process was evaluated.
The semi-experimental design (random) with pre-test, post-test, and control group,
which is one of the quantitative research designs, was employed in the current study.
In order to reveal who participated in the sessions for the implementation of the
activities prepared by the practitioner for concept teaching and whose expert opinion
was taken, and the students who did not participate in these sessions, experimental
process was carried out. The experimental design was also used to determine the
academic achievement of the experimental group students before and after the
implementation procedure in comparison with the control group. The study group of
the research consists of 42 3rd grade students studying in A and B sections of a primary
school in Nevsehir Central district in the 2020-2021 academic year. These students
were divided into two groups by random assignment. Afterwards, one of the groups
was assigned as the experimental group and the other as the control group, randomly.
As a result, 21 of the students participating in the research were in the experimental
group and 21 of them were in the control group. The data of the study were collected
with the "Concept Achievement Test" . In this context, the "Concept Achievement
Test" was developed to determine the achievement of the students in the study groups,
concept activities were designed to increase their success. In these processes, the
dimensions in the achievement test were analyzed and compared separately. The result
of the study showed that when the achievements of the experimental and control group
students are examined (related to concept learning), there is no significant difference
in the pre-test results between the experimental and control groups.According to the
post-test achievement results, it was observed that there was a significant difference
between the achievement scores of the experimental and control group students in
favor of the experimental group. There was no significant difference in achievement
test scores in terms of gender variable. According to these results, it is possible to say
that integrating concept teaching with activities such as "songs, poems, rhymes,
acrostics, fairy tales, riddles and traditional children's play"” in the Life Studies course
developed in accordance with the level of the students, positively affects both the
students' achievement levels in concept learning towards the Life Studies.

Keywords: Concept, Games, Learning Outcome, Concept Teaching Activities, Life
Studies, Primary School.
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GIRIS

Insan hayatinda okulun baslamas1 baz1 gelismelere yol agmaktadir. Bunlarin basinda
da; cocuklarin daha genis ve hareketli bir ¢evreyle karsilasmasi, kavram gelisimine
daha agirlik verilmesi ve tiim bu siireclerin daha hizli ilerlemesiningeldigi
diisiiniilebilir (Hayran, 2010: 30). Ciinkii insanin yasam1 boyunca olusturdugu bilgi ve
diisence yapisinin temelini olusturan kavramlar (Diindar, 2007: 6) aslinda bu donemde
gercek anlamda yapilandirilmaya baslamaktadir. Ancak “kavram” kelimesi farkli

tanimlar icermektedir.

Ormnegin bir tanmima goére kavram, soyutlamadan s6z etmek demektir. Soyutlama ise
mecbur olarak bir ayrim yapabilme, taniyip sonucunda 6grenme ve temizleyip uygun
olan1 secmeyi kapsar. Insanlar evrenin en zeki canlilaridir, cok karmasik zihinsel
islemeleri yapabilir ve bunu ise beynin soyutlama yetenegine borgludur. Bu yetenek
en st seviyede dil vasitasiyla sekillenir. Dil zihni kavramlar vasitasiyla sekillendirir.
Kavram 6grenmenin kokeninde ise yine kavram olusturmaya imkan veren bu (st
seviyedeki soyutlama yetenegi bulunur (Karatas Coskun, 2011: 6). Diger bir tanima
gore kavram, bir kelime ile ifade edilebilen ve insanlarin fikirleri sonucunda gelisim
gosteren insanin belleginde anlam kazanan bilgi yapisidir (Celikdz, 1998).
Senemoglu’na (2018) goére ise kavram, zihinsel bir vasitadir ve insanlarin
diistinmelerine yardimecr olur, aynt zamanda genis bilgileri kullanabilir hale

getirmelerinde de etkisi vardir.

Goriildiigti gibi kavramlar, 6zellikle soyut kelimelerle ifade edilmesi bakimindan,
ilkokul yasindaki bir ¢ocugun Ogrenmesi ve anlamlandirmasi agisindan zor ve
zahmetli bir is olarak diisiiniilmektedir. Hatta bazen yanlis 6grenmelere sebep
olabilmekte, bu da kavram yanilgilarina neden olmaktadir. Olusan kavram yanilgilari
ise daha sonra diizeltilmesi zor bir hale gelmektedir. Bilindigi gibi yanlis 6grenmeleri
diizeltmek, bir seyi ilk kez Ogretmekten daha giictiir (olumsuz transfer veya ket
vurma). Ozellikle de ¢ocugun erken yaslardaki kazanimlarini degistirmek daha da zor
goriinmektedir. Clinkii erken yaslarda kazanilan kazanimlarin kaliciliginin daha fazla

oldugu diisiiniildiigiinde, cocugun zihninde kodladig: bir kazanimi degistirip, yeni bir



o0grenme gergeklestirmesi hem ¢ocuk i¢in hem de 6gretmen i¢in olduk¢a mesakkatli

bir is olacaktir.

Bu yiizden kavram gibi soyut anlamlarin 6gretilmesinde, 6zellikle ilkokulun ilk
yillarinda (1-2-3) ¢ocugun onlar1 kavrayabilmesi i¢in yaparak yasayarak 0grenmesi,
eglenceli hale gelmesi, onlarin seviyesine uygun ve daha somut hale indirgeyerek
verilmesi cok dnemlidir. Oyun ¢ocuklarin hayatinda 6nemli bir yere sahiptir ve oyunla
olan 6grenmeler daha kolay akilda kalabilir. Yine ayni sekilde oyunlarda kullandiklar
tekerleme, giinlikk hayatta soyledikleri sarki, siir, bilmece ve masallarla 6gretim,

kavramlarin daha kolay sekilde 6grenmesini saglayabilir.



BIiRINCi BOLUM

PROBLEM DURUMU

Bu boéliimde arastirmanin problem durumu, problem clmlesi, arastirmanin amaci,
aragtirmanin onemi, arastirmanin varsayimi, arastirmanin sinirliligi ve tanimlara yer

verilmigtir.

1.1. Problem Durumu

Ozellikle, gocugun ilkokula baslamasindan itibaren ii¢ y1l boyunca okutulan *’Hayat
Bilgisi dersinin temel amaci, 6grencilerin giinlilk yasamda ihtiya¢ duyduklar ve
kullanabilecekleri yasam becerilerini kazanmalarina yardimer olmaktir. Bunun yani
sira ¢ocuklarin ileride alacaklar1 Fen Bilgisi ve Sosyal Bilgiler derslerine temel
olusturabilmeleri i¢in bazi kavramlar’’ da tanitilacaktir. Boylece ¢ocuklarin temel bilgi
ve becerilerle donanmis, istenen kisisel niteliklere sahip birer yurttas olarak
yetismeleri saglanacaktir (MEB, 2009: 69). Bu baglamda 6grencilerden “’ilkokul 3.
siif seviyesine geldiklerinde; sinifin ve okulun krokisini ¢izme, okulun tarihini
arastirma, okula iligkin istek ve ihtiyaglarint demokratik yollarla ifade etme, komsuluk
iligkileri, evde tasarruf, planli olma, mevsimlere 6zgii yiyeceklerle beslenme, bilingli
tiiketici ozellikleri, trafik isaretleri, yakin ¢evresinde meydana gelebilecek kazalar,
milletin ortak kullanim alanlar1 ve araclari, yakin gevresinde yer alan tarihi, dogal ve
turistik yerler, Atatiirk’iin kisilik o6zellikleri, yon bulma, meyve ve sebzelerin
yetistirilme sartlari, insan ve ¢evre etkilesiminin sonuglari ile doga ve ¢evreyi koruma
konusunda sorumluluk alma gibi konular hakkinda bilgi, beceri ve deger sahibi

olmalar1 beklenmektedir.”” (MEB, 2018: 22).

Kavram, belirli bir konuda bir¢ok bilgiyi diizenler ve birlestirir; diisinmeye, anlamaya
ve anlamlandirmaya yardimci olur. Diger bir ifadeyle c¢ogu vakit kavramlarin
Ogretilmesiyle verilmeye calisilan siirece 6gretim denir. Bir ders ogretilirken
kavramlarin Ogretimi gerceklesmiyorsa orada tam anlamiyla bir 6grenmeden

bahsedilemez, hatta anlama ve hatta disiinme siireglerinin gergeklesmesi pek



mimkun gorinmemektedir. Bu nedenle ilgili dersin egitim-6gretim siireglerinde
kavram ogretimi oldukga yiiksek bir dneme sahiptir (MEB, 2005: 80). Belli bir ders
zamani igerisinde bir seylerin tanimlarmin aciklanmasi, ezberletilmesi veya onu
tanimlayan nitelikleri kesfettirerek verilebilmesi kavram 6gretiminin konusu degildir.
Kavram 6grenme uzmanlara gore, ¢cocuklarin gelisim evreleri, bilgileri, becerileri
(6grenme kapasiteleri vb.), duygulari, diislinceleri ve deneyimlerinin yaninda 6gretim
siireclerinde kullanilan yOntem-teknikler, materyaller ve olusturulan Ogrenme

ortamlar1 gibi pek ¢ok etkenin tesiriyle ve belli kademelerde olusmaktadir (Tahiroglu

ve Esener, 2021: 257-256).

Gagne’ye gore kavramlar somut ve tanimlanmis olarak ikiye ayrilir. Somut kavramlar
hayatin ilk aylarindan itibaren formal olmayan yollarla 6grenilebilir. Mesela o yasta
bir kavrami g¢evresindekileri gozlemleyerek, gorerek ve duyarak 6grenir. Bu yasta
basta basit kavramlar1 6grenir hatta bazi zor ve soyut kavramlar1 da gozlemleyerek
Ogrenebilir. Bunlar; temiz, yaramaz gibi kavramlar olabilir. Tanimlanmis ya da soyut
kavramlar1 6grenmek ¢cogu zaman 6gretim gerektirir. Vatan, adalet gibi kavramlarin
Ogrenilmesi i¢in formal egitim sarttir (Senemoglu, 2018: 513-514). Erken edinilen
kazanimlarin kalic1 olma 6zelligi daha fazladir. Bu yillarda ¢ocugun Piaget’e gore
ozellikle islem Oncesi evreden ciktiktan sonra biligsel olarak somut doneme gectigi
icin aslinda kavramlarin gercekci bir sekilde olustugu dénemdir. Ote yandan
uzmanlara gore bu yillarda 6grenilen kavramlarin kalici olma olasilig: yiiksektir. Bu
baglamda ozellikle Mercin (2005) ilkokul yillarinin bir ¢ocugun kavramlarin
temelinin dogru bir sekilde Ogrenmesi agisindan olduk¢a 6nemli oldugunu
belirtmektedir (Aktaran Tahiroglu, 2011: 5). Elbette bu siirecte kavram 6gretiminde
bir takim diizeyler bulunmaktadir. Bu diizeyler ( Senemoglu, 2018: 516):

Somut Diizey
Tanima Diizeyi

Siniflama Diizeyi

A W Dp e

Soyut Duzey olarak siiflandirilmastir.

Iste bu siirecte cocuk okula geldigi andan itibaren ilk ii¢ yilinda Hayat Bilgisi devreye

girmektedir. Ozellikle Hayat Bilgisi dersinde kavramlarin dogru bir sekilde verilmesi



onemlidir. Clinki kisinin, erken yaslardan itibaren 6grenmeye basladigi ve yasamini
onemli derece etkileyecek kavramlarin sistematik bir sekilde verilmesinde Hayat
Bilgisi dersi olduk¢a Onemli bir yer tutmaktadir. Okula gelmeden once cocuk
cevresinden gozlemleyerek, duyarak ya da deneyimleyerek bazi kavramlar1 6grenir.
Omegin sebze kavrammi Ogrenen ¢ocuk, pirasa, patlican, domatesin bir sebze
oldugunu da ayirt edebilir ve siniflayabilir. Fakat sebze kavramina yonelik ayrintilari
(sebzelerin otgul bitkiler oldugunu, mevsimlik yetistigini, yetisme kosullarini, besin
degerlerini vb.) ¢ocuk ilkokula basladiginda 6grenmeye baslar. Hatta bu kavramlarin
tam olarak en ince ayrintisina kadar verilmesi {iniversite yillarini bile bulabilir. Bu
yiizden erken yaslarda (6zellikle pek ¢ok dersin temelini olusturan Hayat Bilgisi
dersinde) kavramlarin temelinin dogru bir sekilde atilmasi, gelecek 0Ogrenim
yasantisina da olumlu yansiyacaktir. Aksi takdirde birey, kavram yanilgilariyla ve
yanlig 6grenmelerle ugragsmak zorunda kalacak ve bundan da basta 6grenim olmak

Uzere hayat1 olumsuz etkilenecektir (Tahiroglu, 2021).

Yukarida da bahsedildigi gibi kavramlarin temeli erken yaslarda atilmaktadir. Bu
strecte Hayat Bilgisi dersi oldukca 6nemli bir yer tutmaktadir. Genel amaci;
ogrencilere temel yasam becerileri kazandirmak ve cagin gerektirdigi donanimlara
sahip bireyler yetistirmek olan Hayat Bilgisi dersinin dogas1 geregi temel bilgi, beceri
ve kavramlarin kazandirilmasi hedeflenmektedir. Kazandirilan bu kavramlar ayrica
Fen Bilimleri ve Sosyal Bilgiler dersinin de temelini olusturmasi agisindan ¢ok biiyiik
Oneme sahiptir. Fakat 2005 programinda 4. Siniftan itibaren verilen Fen Bilimleri
dersi 2013’te yapilan degisiklikle ilkokul 3. siniftan itibaren verilmeye baslanmistir.
Ancak halen Ilkokul 3. Simf Hayat Bilgisi dersinde de bazi Fen kavramlarina yer
verilmektedir. Ayrica ¢ocugun giinliik yasamu ile en iliskili olan dersin Hayat Bilgisi
dersinin oldugunu diisiiniiliirse, genel yasamiyla ilgili edinecegi kavramlarin temeli de
bu derste atilmaktadir. Bu nedenle Hayat Bilgisi dersinde, kavramlar 6gretilerken
kullanilacak ydntem ve tekniklerin gok iyi secilmesi gerekmektedir. Ilkokul cagindaki
bir cocuk somut iglemler doneminde oldugu ig¢in, kavramlarin somutlastirilarak

verilmesi kavramlarin 6grenilmesini kolaylastiracaktir.

Hayat Bilgisi dersi, cocuklarin bulundugu ¢evreye uyumunu kolaylastirmaktadir ve o

cevrede aktif bir kisi olmasina yardimer olmaktadir. Cocuklar hayat bilgisi dersi ile



kiiciik yaslarda tanisir. Bu dersle birlikte kazandig1 bilgi ve becerilerle hayata kars1 bir
sorumluluk sahibi olur. Cocuklar egitim sisteminde, hayat ve hayatin gercekleriyle ilk
kez Hayat Bilgisi dersinde karsilasirlar (Ocak ve Beydogan, 2005: 110). Bu nedenle
ilkokulun 1. 2. ve 3. yillar1 ¢ok 6nemlidir, ¢linkii 6grencinin gelecegine ait temeller bu
yillarda atilir. Yine ilkokulun ilk {i¢ yilinda bulunan Hayat Bilgisi dersi 6grencinin
sosyal yasamiyla ve diger tiim derslerle ilgili derslerin en basinda gelir (Aladag, 2016:
3). Bu yiizden Hayat Bilgisi dersini 6grencinin sosyal yasamiyla bagdastirmanin
ogrenmede kaliciliga etkisinin yiiksek olacagi soylenebilir. Bunun i¢inde nitelikli bir
egitim olmas1 6nem arz etmektedir. Ozellikle erken yasta egitim nitelikli olursa cocuk
ilerleyen akademik hayatinda da basariy1 yakalayabilecektir. Ayrica okul Oncesi
egitimi alan ¢ocuklarin, hi¢ okul 6ncesi egitim almamis ¢ocuklara gore daha iyi bir
basart sagladifi PISA (Uluslararast Ogrenci Degerlendirme Programi) 2015
sonuglarinda ortaya ¢cikmistir(Tedmem, 2019). Ornegin her yas seviyesinin hoslandig1
egitim etkinlikleri farklidir. Okul 6ncesi donemde gocuklar pastel boya kullanmaktan
zevk alir, ya da oyunla, sarki ile tekerlemeyle olusan etkinlikler agirliktadir. Bu durum
ilkokul 1. Sinifta da devam ettigi i¢in ¢ocuk hala oyun ¢agindadir. Oyun ¢aginda olan
cocuk i¢in oyun sadece egitsel gelisimsaglamakla kalmaz, ayn1 zamanda ruh saglhigi
ve duygusal iliskilerinde de katki saglamaktadir. Goriildiigii gibi oyunun 6nemi
cocugun hayatinda ¢ok fazla yer kaplamaktadir . Bu sebeple 6gretmenlerin ¢ocugun
seviyesine uygun oyunlari planlamasi olduk¢a 6nemlidir (MEGEP, 2009). Ayni
zamanda bu ¢ag cocuklari i¢cin oyunun yani sira farkl alternatifler de diisiiniilebilir.
Bunlar ¢ocuklarin ilgisini ¢ekebilecek masalla, sarkiyla, tekerlemeyle, bilmeceyle,
akrostisle ve canlandirmayla 6gretim olabilir. Ozellikle kavramlarin temelinin
ilkokulda atildig1 disiiniildiigiinde, kavram Ogretiminde de bu alternatiflerin

kullanilmasinin etkili olacagi soylenebilir.

Bu alternatiflerden masallar, egitimde yararlanabilecek edebi iiriinlerden bir tanesidir.
[lkokul cagindaki ¢ocugun hayal diinyasi oldukgca genistir. Bu nedenle &gretim
yapilirken masallarin kullanilmas1 6grenme olayini artiracaktir. Ciinkii ¢ocuk kendi
diinyasi ile hayal diinyas1 arasinda baglantilar kurarak, dinledikleri masallarin yiiksek
ihtimalle etkisinde kalirlar. Masallarin ¢ocuklarin gelisimine birgok etkisi vardir.
Bunlarin arasinda zihinsel, duygusal ve psikososyal etkiler olabilir. Bu etkilerin yan1

stra kendi kiiltiirii ile ilgili deger aktariminda da ¢ok etkilidir (Sahin, 2011: 210). Bu



baglamda kavram ogretiminde masallarin kullanilmasi ¢ocuklarin eglenirken
Ogrenmesine yardimci olacaktir. Hayal diinyasini kullanan ¢ocuk kendi diinyasiyla
hayal diinyasini1 birlestirerek masallardan etkilenecektir. Béylece kavram 6grenmenin

zihinde daha kalic1 hale gelmesi ylksektir.

Egitimde bilmecelerden yararlanmak ise egitimin eglenceli hale gelmesini
saglamaktadir. Bilmecelerin bir faydasi ise kelime deposunun gelistirilmesini
saglamaktir. Hayran’ a (2010) gore; bilmeceyle karisan kisi gizli cevab1 bulmaya
yonelik tahminler de bulunur, cevabini bilmedigi halde tahminde bulunur, bu da
kavramin zihninde anlamlandirmasina ve ayristirmasina dair bir sema olusturmasina
yardimc1 olur. Bu yiizden bilmecelerin kavram Ogretirken kullanilmasi, kavrami
anlamlandirmasina ve ayristirmasina etkisi olacaktir. Tahminde bulunarak zihni aktif

hale gelmesini saglayacaktir.

Tekerlemeler komik unsurlar igerir. Bu komik unsurlar ise kisinin hafizasinda bir iz
birakir, gelisimsel olarak dil becerisine etki eder (Yalgin ve Aytag, 2017: 139). Kavram
ogretiminde tekerlemelerin kullanilmas1 bir yandan 6grencinin ilgisini ¢ekerken, bir

yandan da kavramin akilda kalmasini kolaylastiracaktir.

Akrostis: Tirk Dil Kurumu (TDK, 2020), “’her dizenin ilk harfi yukaridan asagiya
dogru okundugunda ortaya bir sézcilik ¢ikacak bir bicimde diizenlemis manzume,
muvassah, tevsih.”’ olarak agiklanmaktadir. Kavram 6gretiminde akrostisle 6gretimin
kullanilmast 6grencilerin belleklerini destekledigi i¢in kalici 6grenmelere yardimcei
olacaktir. Yeni gelen ya da ilk kez karsilagilan bilgiyi kodlamak, hatirlamay1 daha
kolay saglamaktadir. Bu yiizden kavram ogretiminde akrostigin kullanilmasi,
Ogrenilen kavramin bilgiler arasinda ¢ok bag kurulmasina ve 0 kavramin daha kolay

hatirlanmasina katki saglayacaktir.

Miizikle 6gretim de 6grenmede etkili olacag: diisiiniilmektedir. Bu ylizden, Miizik ile
bilginin ezber yapilmadigi, miizigin etkinliginin 6ztimsendigi, 6gretmenin dnder degil
yol gdsteren oldugu bir siirecle gerceklesmelidir (Bilen ve A¢ikgdz Un, 2019 : 804).
Egitsel sarki ve oyunlar sayesinde geleneksel egitimde yasanan olumsuzluklar

asilabilir ve egitim keyifli hale gelebilir. Ogrenciye asil gayenin sarki 6gretmekten



cok, sarkida gizlenen bilginin verilmesi 0grenciyi daha giidiileyecektir ( Glirbiiz,
Ceker ve Toman, 2017: 596). Bu sebeple, sarki ile kavram Ogretiminin
gergeklestirilmesi bir yandan eglence saglarken, bir yandan da gizlenen bilginin

verilmesi kavram 6gretimini daha etkili hale getirecektir.

flkokul doéneminde kullanilacak etkili yontemlerden bir digeri oyunla &gretim
yontemidir. Bu yontemi kullanarak, cocuklar i¢in zor bulunan konularin kolay
Ogretilmesi saglanabilir ve onlar icin daha ilgi ¢ekici hale getirilebilir. Oyun yontemi
kullanilarak bir 6gretim saglanirsa, anlasilmasi zor olan soyut derslerin sikici olmasi
engellenerek, eglenceli bir sinif ortami olusur. Kazandirilmak istenen biitiin bilgi ve
becerileri 6grenme istegi olan ¢ocuk hemen alir. Oyun oynarken hem eglenir hem de
fark etmeden Ogrenir. Yani oyunla Ogretim yontemini kullanmak egitim Ogretim

ortamini eglenceli hale getirir (Uskan ve Bozkus, 2019).

Cocugun gelisimi tlizerinde oyun birgok alanda onemlidir. Oyun ile ¢ocuk kendini
giivende, sevilen ve mutlu hisseder. Bunlarin yan1 sira sosyal becerilerin gelisebilmesi
icin de oyun oldukg¢a 6nemlidir. Oyun g¢ocuklara deneme yanilma yoluyla dogruyu
bulabilmeyi, basladiklar1 isi bitirebilmeyi ve bir seyleri basarabilmek icin caba
harcamak gerektigini 6gretir. Cocuklara kurallara uyma becerisi kazandirma, is birligi
yapma, yardimlagsma ve paylasma gibi davraniglari Ogreterek g¢ocugun sosyal
gelisimine katki saglar (Semerci, 2019). Oyunla kavram Ogretimi yapilmasi,
ogrencinin aktif hale gelmesini, 6grenirken eglenmesini, kavramlarin daha somut hale
getirilmesini saglayacagi i¢in soyut bir kelime olan kavramlarin 6grencinin zihninde

daha anlamli hale gelmesine etki edecektir.

Insanlar gevreyi ve hayati anlayabilmek i¢in gerekli donanimlarla diinyaya gelirler.
Dogumla birlikte bilgi, beceri, kavram ve degerler gelismeye baslar. Cocuk, birinci
sinifa basladig1 andan itibaren, bu bilgi, beceri, kavram ve degerler sistematik bir
sekilde verilmeye baslanir. Ancak bu siiregcte ¢ocuk somut islemler evresinde oldugu
i¢in, pek ¢ok kavrami yeterli diizeyde olusturamayabilir. Ozellikle, soyut kavramlar
anlamakta veya kavramakta zorlanabilir. Kavramlari, c¢ocuklarin giindelik
yasamlariyla iliskilendirerek, onlarin eglenerek, yaparak yasayarak kazanacaklar

somutlagtirllmis etkinliklikler ¢ocugun ilgisini g¢ekecektir. Bu sebeple, ¢ocugun



kavramlart 6grenmesi i¢in ilgili kavramlarin somutlastirilarak ve ¢ocuklarin sevecegi

etkinliklerle (sarki, siir, masal, gelencksel ¢ocuk oyunlari) verilmesine ihtiyac

duyulmaktadir. Bu ihtiyacin gerekgeleri su sekilde siralanabilir:

[lkokulda kavram yanilgilari ile ilgili arastirmalara bakildiginda; Ulusoy ve
Erkus (2015); Uyanik ve Dindar;(2016); Aydin ve Onal (2018); Akpmar
(2019) calismalarinda kavram yanilgilarinin erken yaslarda olustugunu ve
bunu gidermenin uzun bir zaman aldigini ifade etmektedir.

Ortaokulda kavram yanilgilari ile ilgili arastirmalara bakildiginda; EKiz ve
Akbas (2005) ; Okur ve Girel Cakmak (2016); Duman ve Avci (2016); Polat
ve Calis (2019) kavram yanilgilarinin en 6nemli 6zelliginin 6grencilerin sahip
olduklar1 kavram yanilgilarini degistirme konusunda yasadiklar1 zorluklardan
bahsetmiglerdir. Kavram yanilgilarinin, Ogrencilerin kendi yasantilari ve
deneyimleri sonucu kavramlar arasinda bir biitiinliik olusturdugunu ve bundan

dolay1 degisime kars1 direng gostermekte olduklarint vurgulamislardir.

Lisede kavram yanilgilari ile ilgili arastirmalara bakildiginda ise, Temelli
(2006); Karagoz (2016); Kahveci Eroglu ( 2019) kavram yanilgilart
calismalarinda kavram yanilgilarinin tespit edilmesinin Onemine ve ilk
asamalarda dikkate alinmayan kavram yanilgilarinin sonraki kademelerde

diizeltilmesinin zor olduguna dikkat ¢cekmislerdir.

Universitede kavram yanilgilari ile ilgili arastirmalara bakildiginda; Tekkaya,
Capa ve Yilmaz (2000); Selvi ve Yakigsan (2004); Uyanik ve Serin (2016)
arastirmalarinda kavram yanilgilarin dogurdugu sikintilar ve kisinin yasantisi
ve bulundugu c¢evrenin degiskenlik gdstermesi sebebiyle zihinlerinde
olusturduklart  kavramlar da farkli anlamlar  barindirabildiginden

bahsetmislerdir.

Yukaridaki agiklamalar goz Oniinde bulunduruldugunda, &grencilerin kavram

yanilgisina diismelerinin erken yaslarda edinilen kavramlarin temellerinin saglam

atilmadigindan kaynaklandig1 diisiiniilebilir. Erken yaslarda soyut olan kavramlari

cocuk yeterli diizeyde anlamakta sikint1 ¢cektiginden, bu da kavram yanilgilarina sebep
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olabilmektedir. Bu disiincelerden yola ¢ikarak c¢ocuklarin  eglenecegi,
somutlagtirilarak, keyif alarak Ogrenebilecekleri etkinliklerin — gelistirilmesi
diistiniilmiistiir. Bundan dolay1 masal, geleneksel ¢ocuk oyunlari, sarki, tekerleme, siir
ve akrostis gibi etkinlikler hazirlanmis ve bu etkinliklerin Hayat Bilgisi dersinde

kavram 6gretimi tlizerine uygulandiginda etkisi olup olmadigi aragtirilmistir.

1.2. Problem CiUmlesi

Masal, geleneksel ¢ocuk oyunlari, sarki, tekerleme, siir ve akrostis gibi etkinliklerin

hayat bilgisi dersinde kavram 6gretimi tizerinde uygulandiginda sonuglart ne olur?

1.3. Arastirmanin Amaci

Bu arastirmanin amaci ilkokul Hayat Bilgisi dersinde kavram 6gretiminde masal,
geleneksel ¢ocuk oyunlari, sarki, tekerleme, siir, bilmece ve akrostis etkinliklerinin
uygulanmasi ve sonuclarinin degerlendirilmesi amag¢lanmistir. Bu amag dogrultusunda

asagidaki sorulara cevap aranmustir.

Alt Amagclar (Alt Problemler /Hipotezler): Arastirmanin genel amaci kapsaminda
su sorulara yanit aranmistir:
1. Grup degiskeni acisindan akademik basar1 6n test ve son test puanlari arasinda
anlamli bir farklilik var midir?
2. Cinsiyet degiskeni acisindan akademik olarak On test ve son test puanlari
arasinda anlamli bir degisiklik, farklilik var midir?
3. Deney grubunun on test ve son test uygulamasi, kontrol grubunun 6n test ve

son test uygulamas1 arasinda anlamli bir fark var midir?

1.4. Arastirmanin Onemi

Alan yazin incelendiginde kavram ve kavram o6gretimi konusunda; the concept of
social care and the analysis of contemporary welfare states (Daly and Lewis: 2000),
kavram 6gretimi ve ¢oklu zeka teorisi (Kdksal: 2006), kavram haritalar1 yontemiyle
metin 6gretimi (Senay: 2007), ilkdgretim fen egitiminde kavram yanilgilar1 konusunda

yapilan ¢aligmalarin igerik analizi (Aydogan ve Koksal: 2017 didaktik durumlar teorisi
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1s181nda asal sayilar kavraminin 6gretimi: bir eylem arastirmasi, (Sahin Bastiirk, Sahin
ve Broutin: 2017) gibi pek ¢ok caligmalarin yapildigi goriilmiistiir. Oysa, okulun ilk
yillarinda pek ¢ok kavramin temeli Hayat Bilgisi dersinde atilmaktadir. Bu nedenle
Hayat Bilgisi dersi kavram 6gretiminde ¢ocuklarin seviyesine uygun uygulamalarin
yapilmasina ihtiyag vardir. Ancak incelenen c¢alismalar icerisinde Hayat Bilgisi
dersinde kavram 6gretimine yonelik uygulamali ¢aligmalara pek rastlanmamistir. Bu
ylizden Hayat Bilgisi dersinde kavram 6gretimine yonelik uygulamali arastirmalarin
yapilmast 6nemli goriilmiistiir. Ciinkii kavramlar, 6grenmenin 6nemli bir boliimiinii

olustururlar.

Ozellikle esyalari, diisiincelerimizi kategorize etmeye ve onlari daha basit hale
getirmeye yararlar. Bu smiflandirmay1 yaparken bazen yanlisliklar olabilir, yanlis
gruplandirmalar yapilabilir. Bunlarin 6niine gegmek icin kavram ve kavram
Ogretiminin iyi bir sekilde yapilmasi gerekmektedir (Celikdz, 1998: 1). Her kavram
bir isme sahiptir ve bu kavramlar bir, iki kelime ile bu isimlerle anlatilabilirler

(Tokcan, 2015: 8).

Piaget‘e gore gelisim kalitim ve gevre etkilesim sonucunda ortaya ¢ikar. Bilissel
gelisimin bes ilkeden etkilendigini savunur. Bunlar; olgunlasma, yasanti, uyum,
orgiitleme ve dengelemedir. Biligsel olarak gelisimde artis saglanmasi icin bireyin
biyolojik olarak olgunluga ulagsmasi1 ve etrafiyla etkilesim neticesinde yasanti sahibi
olmasidir. Bir diger 6nemli nokta ise uyum ilkesidir. Piaget biligsel gelisimi hayati
o0grenme stirecinde denge, dengesizlik ve yani bir denge siireci olarak gormektedir.
Dengeleme siirecinin araliksiz olarak calismasi i¢in, bireyin karsilastigi durum ya da
olaylara uyum saglamasi1 gerekmektedir. Bir diger biligsel gelisimle alakali gordiigii
ilke ise orgiitleme egilimidir ve biyolojik bir ilkedir. Orgiitleme egiliminde bir
koordinasyon s6z konusudur. Bireyde dogdugu andan itibaren baslangigta diizenli
olarak yapmadig: etkinlikleri, organize edilmis etkinliklere dogru yapma egilimi
gorilmektedir. Yani, birey cevreye uyum saglar ve bu uyumu oOrgiitlenme yani
organizasyon ig¢inde gosterme yonelimindedir. Dengeleme ilkesi ise; ¢ocugun yeni
karsilastig1 bir nesne ya da olay karsisinda dengesinin bozulmasi ve yeniden bir denge

kurmasi siirecini kapsar (Senemoglu, 2018: 36). Bu yiizden somut islemler evresinde
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olan ¢ocugun, kavramlarin organize edilmis etkinliklerle verilmesi c¢ocuktaki

orgiitleme ilkesinin gelismesine katki saglayacag diistiniilmektedir.

Ote yandan yine alanyazinda kavram 6gretimi ile ilgili calismalarin Sosyal Bilgiler
dersi alaninda fazlaca uygulanmasina ragmen, ayn1 duruma ilkokul Hayat Bilgisi dersi
alaninda rastlanmamuigstir. Ayrica hikayelerle sosyal bilgiler 6gretimi, sosyal bilgiler
dersinde oyunlarla kavram 6gretimi, siirlerle okuma yazma 6gretimi gibi ¢aligmalar
gorilmektedir. Bu ¢aligmalara Demir ve Akengin (2014); Akkus ve Aslan (2013) ve
Kaya, (2013)’nin arastirmalar1 6rnek oalrak verilebilir. Ancak incelenen c¢aligsmalar
icerisinde bu konuda da (oyunlarla, siirlerle, tekerlemelerle vb.) hayat bilgisi dersinde
kavram Ogretimine yonelik ¢aligmalara rastlanmamistir. Oysa, bu tarz etkinliklerden
Hayat Bilgisi dersinde yararlanilmasinin faydali olacagi, ¢cocuklarin sarki, siir, masal
gibi etkinliklerden zevk alacagi ve derslere daha istekli katilacagi diisiiniilmektedir.
Ayrica incelenen calismalarda (Tiirkiye’deki) masal, sarki, siir, akrostis, tekerleme,
bilmece ve oyun etkinliklerinin hepsinin beraber kullanilmasiyla kavram 6gretimi
calismalarinin yuriitiildiigii arastirmalara da ulasilamamistir. Bu nedenler géz dniine
alarak masal, sarki, siir, akrostis, tekerleme, bilmece ve oyun gibi etkinliklerile
Hayat Bilgisi dersinde kavram Ogretiminin saglanmasi, erken yaslardan itibaren
kavram yanilgilarin 6niine gegmeye katki saglayacag diistiniildiigii i¢in, bu ¢calismaya

ithtiya¢ duyulmustur.

Aragtirmanin sonuclarinin, yukarida bahsedilen ihtiyaclarin giderilmesine, Hayat
bilgisi kavram alaninda ele alinip degerlendirilirken, yeni ¢aligmalara da farkl ders ve
konu alanlarinda anlama, kendini ifade etme ve eglenerek 6grenme boyutunda farkl

etkinliklerin denenmesi agisindan katki saglayacagi beklenmektedir.

1.5. Arastirmanin Varsayim

Bu arastirmada;
v" Deney ve kontrol grubuna egitim veren 6gretmenlerin mesleki bilgi beceri ve
yeteneklerinin denk oldugu,
v" Gelistirilen etkinliklerin 6grencilerin kavram 6grenimine olumlu yénde etki

edecegi, varsayllmigtir.
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1.6. Arastirmanin Sinirhihg

Arastirma;
v' 2020-2021 egitim-6gretim yi1linda MEB’ e bagli bir okulda arastirmaya katilan
3. Sinif 6grencileriyle,
v Kavram 6gretimini saglamak i¢in masal, tekerleme, sarki, bilmece, akrostis,
siir,  ¢ocuk oyunlari ve benzerlerine entegre edilen kavram
ogretimietkinliklerinin kullanimi ve 6l¢me araglaryla,

v Hayat Bilgisi dersi 3. sinif miifredat programindaki konu ve kavramlarla,

\

Etkinliklerin uygulama suresiyle,

v Veri toplama araglarindan elde edilen verilerle sinirlidir.

1.7. Tanmimlar

Kavram Ogretimi: Bilginin yapisinin nasil olustugunun bilinmesiyle ve olgu, kavram,
genelleme gibi tanimlamalarin iyi bilinmesiyle gerceklesebilecek bir Ogretimdir

(Tokcan, 2015).

Oyun: Oyun, “’yetenek ve zeka gelistirici, belli kurallar1 olan, iyi vakit gegirmeye
yarayan eglence’’ dir. (TDK, 2020).

Hayat Bilgisi : Vatandaslik egitiminin ilk dersidir. Cocugun kendini bimesini,
tanimasi baz alan, Sosyal Bilgiler ve Fen Bilgisi gibi derslere temel olusturan bir

derstir (Tay, 2017).

Kazanim: Egitim oOgretim siiresince donem sonunda Ogrencinin ne bilmesi, ne
anlamast ve ne yapmasi gerektiginin belirlendigi agiklamalardir (Donnelly,

Fitzmaurice, 2015).
Ilkokul: ’Zorunlu 6grenim ¢agindaki kiz ve erkek gocuklarinin temel egitim ve

Ogretimini saglamak ic¢in devletge agilan veya acilmasina izin verilen dort yillik okul,

ilk mektep, iptidai, iptidai mektep.’ (TDK, 2020).
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IKiNCi BOLUM

ARASTIRMANIN KURAMSAL CERCEVESI

Bu boliimde arastirmanin kuramsal cergevesi; Hayat Bilgisi Dersi Ogretim Programu,
Hayat Bilgisi Dersi Ogretim Programinda kavramlar, Hayat Bilgisi 6gretim
programinda kavramlar, kavram, kavram gelisimi, kavram 6grenme, kavram olusumu
ve kavram kazanma, kavram olusturmanin onemi, kavram ogretimi, kavram
yanilgilari, kavram 6gretimi modelleri, kavram 6gretiminde kullanilan yontem ve

teknikler, ilgili arastirmalar bagliklar altinda incelenmistir.

2.1. Hayat Bilgisi Dersi Ogretim Programi

Hayat Bilgisi dersi 1926 programi ile okutulmaya baslanmistir ve 1936, 1948, 1968,
1998, 2005, 2009, 2015 ve 2017 dgretim programlarinda da yer almaya baslamistir.
(Tay, 2017: 46). Son olarak 2018 yilinda hazirlanan HBDOP, 2017 programina benzer
sekildedir. < HBDOP’nin temel yapist. HBDOP nin igerigi; genel amaglar, temel
yasam becerileri, degerler ve kavramlar ile iinite ve kazanim iligkileri iginde
yapilandirilmistir. Unite temelli yaklasim temel alinarak hazirlanan programda her ii¢
smif diizeyi i¢in ayni isimle “Okulumuzda Hayat”, “Evimizde Hayat”, “Saglikli
Hayat”, “Giivenli Hayat”, “Ulkemizde Hayat” ile “Dogada Hayat” seklinde alt1 iinite
belirlenmistir (MEB, 2018: 10 ). Temel yasam becerilerine sahip, kendini taniyan,
saglikl1 ve giivenli bir yasam siiren, yasadig1 toplumun degerlerini 6ziimseyen, dogaya
ve ¢evreye duyarli, aragtiran, iireten ve iilkesini seven bireyler yetistirmek programin
ana hedefidir. Tlkokul seviyesindeki dgrencilere hayatin bilgisini sunan, onlarin hayata
hazirlanmasinda yardime1 olan HBDOP kapsaminda  bireylerin kazanmas: gereken
temel bilgi, beceri ve degerler asagida verilmistir (MEB, 2018: 8):

v" Kendini ve yasadigi ¢cevreyi tanir.
Aile ve toplumun temel degerlerine sahip olur.
Milli, manevi ve insani degerleri yasantisal hale getirir.
Kisisel gelisimini saglamak i¢in yapmas1 gerekenlerin farkinda olur.

Kisisel bakim becerilerini gelistirir.

NN

Saglikli ve giivenli yasam slirme bilinci edinir.



Sosyal katilim becerisi kazanir.

Zamani ve mekani algilama becerisi edinir.

Kaynaklar1 verimli kullanma becerisi gelistirir.

Ogrenmeyi 6grenme becerisi kazanir.

Temel diizeyde bilimsel siire¢ becerilerini kazanir.

Ulkesini sever, tarihi ve kiiltiirel degerlerini yasatmaya istekli olur.

Dogaya ve ¢evreye karsi duyarli olur.

NN N N N N

Bilgi ve iletisim teknolojilerini amacina uygun olarak kullanir.

2.2.Hayat Bilgisi Ogretim Programinda Kavramlar

Hayat Bilgisi dersinin esas amaci, gilinliik hayatta 6grencilerin ihtiya¢ duyduklar1 ve
giinliik yasamlarinda kullanabilecekleri yasam becerilerini edinmelerine destek
saglamaktir. Bunla birlikte cocuk Hayat Bilgisi dersinde bazi kavramlar1 6grenecek ve
bu da ilerleyen yaslarinda karsilagacagi fen bilgisi ve sosyal bilgiler dersine temel
olusturacaktir. Bu sayede temel bilgi ve beceri sahibi, istenen kisisel 6zellikler
barindiran bir vatandas olarak, ¢ocuklarin yetismesi saglanacaktir (MEB, 2009: 69).
Bu amaglar dogrultusunda “Hayat Bilgisi Dersi Ogretim Programi’nin igerigi, genel
amaglar, temel yasam becerileri, degerler ve kavramlar ile iinite ve kazanim
baglaminda yapilandirilnmistir.” (MEB, 2018: 10). Ote yandan 2009 Hayat Bilgisi
Ogretim Programinda bu beceri, deger ve kavramlara iinite ve konular bazinda da yer
verilmistir. Ornegin 2009 Programu 3. sinif Hayat Bilgisi dersinde dogrudan verilmesi

amaglanan kavramlar Tablo 1.’deki gibidir.
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Tablo 1. 3. simf Hayat Bilgisi Dersi Programi’nda yer alan kavramlar

Okul Heyecanim Benim Essiz Yuvam Diin, Bugiin, Yarin

v Sevai v' Barmma v' Cumhuriyet
evgl - .
V' Bitki v' Teknolojik
v' Baris
L, Tk v" Hayvan trdin
Dogrulu
v ind v' Sanat v Bilgisayar
tiya .
v ig v Yon v lletisim
ste
v Gort v Kuzey teknolojisi
orlis
v’ Glney v" Yerlesim
v" Yanl davranig . ) o
. v Beden imgesi birimi
v Kroki .
v Tarih v' Hizmet v’ Muze
ari
) v' Sozsiiz iletisim v' Kiltirel
v lyimserlik ;
v" Onyargi deger
v" Tutumluluk
by v' Adalet v' Karsilikli
aza
. | v' Madde bagimlilik
oplumsa
| v" Reklam v' Karsilikli
paylasim . S
v Hak v Imkén etkilesim
a
. v Mizah v" Cansiz
v' Ogrenme teknigi
v Grup varhik
v' Yonerge
L v' Toplum v’ Zaman
v Bilgi teknolojisi
v v' Deprem v" Doga
saret
v Levh v' Yangmn v' Su dongusi
evha
v Duvarliik v Harita v Grafik
uyariili
Y v Kire v" Meteoroloji
v Diristlik ]
o v' Gezegen v' Tahmin
v' Yeterlilik v A
Yy
v Sureklilik

2018 programinda ise dogrudan Ogretilecek kavramlara yer verilmese de, tniteler
incelendiginde bu kavramlarin tiim {initelere ve kazanimlara dagitildig: gortlmektedir.
Ornegin ilkokul 3. smifta kroki kavrami; Okulumuzda Hayat tinitesinde ¢’ Smifinin ve
okulunun krokisini ¢izer.”” kazanimu ile iliskilendirilmis ve kroki kavraminin bu nite
ve kazanimla verilmesi hedeflenmistir. Tutumluluk kavrami; Evimizde Hayat
(initesinde “’Istek ve ihtiyaclarmi karsilarken kendisinin ve ailesinin biitcesini
korumaya o6zen gosterir.”” kazanimi ile verilmesi hedeflenmistir. Kaza kavrami,

Guvenli Hayat Unitesinde ** Yakin ¢evresinde meydana gelebilecek kazalar1 onlemek
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icin alinmasi gereken tedbirleri agiklar.”” kazanimi ile verilmesi hedeflenmistir.
Yangin kavrami; Glvenli Hayat tGnitesinde ’ Acil bir durum oldugunda ne yapacagini
ve kimlerden yardim isteyebilecegini agiklar.”” kazanimu ile verilmesi hedeflenmistir.
Deprem kavrami; Glvenli Hayat (nitesinde ¢ Giinliik yasaminda giivenligini tehdit
edecek bir durumla karsilagtiginda neler yapabilecegine 6rnekler verir.”” Kazanimi ile
verilmesi hedeflenmistir. Yerlesim birimleri, vali, kayamak, muhtar vb. kavramlar ise
“Ulkemizde hayat  iinitesinde > Yakin c¢evresinde bulunan ydnetim birimlerini ve

yoneticilerini tanir.”” Kazanimi ile verilmesi hedeflenmistir.

Fakat yukarida da soylendigi gibi, bu kavramlarin dogru ve etkin bir sekilde
kazandirilmasi olduk¢a dnemlidir. Clinkii cocugun Hayat Bilgisinde 6grendigi bilgi,
beceri ve kavramlar hem giinliik yasaminda kullanacagi temel yasam becerilerinin hem
de 6grenim yasamindaki pek ¢ok dersin temelini olusturmaktadir. Bu yiizden 6zellikle
de kavramlar1 dogru ve etkili bir sekilde 6grenmesi onun ileride yasayacagi kavram
yanilgilarinin 6niine gegerek daha sorunsuz bir yasam siirmesine katki saglayacaktir.
Bunun gergeklesebilmesi icinse, gerekli olan kavramlarin ilkokul ¢cagindaki ¢ocuklara
hitap edecek sekilde, eglenecegi, somutlastirilmis etkinliklerle verilmesinin faydali
olacag1 diisiiniilmektedir. Bu baglamda oyunla, masalla, siirle, tekerleme vb.
etkinliklerle kavramlarin 6gretilmesi ¢ocugun keyif almasini saglayabilir. Keyif alan
cocugun ise daha kolay 6grendigi bilinmektedir. Bu yiizden ilkokulun ilk evrelerinde
hala oyun c¢aginda olan cocuklar icin, oyunla, eglenceli etkinliklerle ve somut

orneklerle kavram 6gretimi bir ihtiyag olarak diisiintilmektedir.

2.3. Kavram

Kavramlar, insanlarin hayatlarin1 devam ettirebilmesi i¢in, onlara yardimci olan ana
belleksel olusumlardir (Bozkurt, 2018: 7). Kavramlar, kisilerin idrak edebilmesini
saglayan zihinsel araclardir. Kavram birbirine benzeyen esyalari, kisileri, diisiinceleri,
stirecleri gruplayan bir kategori yontemidir (Senemoglu, 2018 : 513). Kavramlar
somut bir bi¢imde degildir. Bir olay ya da nesneye, insana kavram diyemeyiz.
Kavramlar soyut diisiincelerden olusur. Yasadigimiz diinyada ise kavram diye bir sey
yoktur, onun temsil eden O&rnekler bulunmaktadir. Yani kavramlar fikirlerde

yagsamaktadir (Cayci, Demir, Basaran, Demir, 2007: 624).
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Karatas Cogkun’a (2011: 6 ) gore ise bir kavramdan bahsedildiginde, gercek anlamda
bir soyutlamadan bahsedilmis olur. Soyutlama ise mecbur olarak ayirt etme, taniyip

O0grenme ve ayiklayip segmeyi kapsar.

Tokcan (2015: 3); bilginin yapisini olgu, kavram ve degerlendirmeden olustugunu
vurgular. Olgu; kavramlarin taniminin yapilabilmesi i¢in, bu diizenli yap1 i¢indeki
konumlarinin belirlenmesiyle iligkilidir. Kavramin taniminin yapilabilmesi i¢in ilk
once olguyu agiklamak lazimdir. Yani herkes tarafindan ortak dile getirilen, bilginin
en kiiciik ve somut pargalarina olgu denilmektedir. Genelleme ise iki veya daha fazla
kavramin aralarindaki iliskidir. Genellemeler sayesinde korunan bilgi parcaciklari
diizenlenir ve diinyay1 daha iyi anlamak kolaylasir. Ogrenciler genelleme yoluyla

somut drneklerden soyut diisiinceye gegerler.

Sahin, Karaaslan, Coban K ve Ercan’a (2018) gore ise kavram insanin belleginde
anlam bulan farkli nesne ve olgularin ortak niteliklerini niteleyen bir yapidir.
Cocuklarda kavramlarin yer etmesi, agir ve gii¢ bir siiregtir. Cocuklarda kavramlar
somuttan soyuta dogru gelisir. Cocuklarda kavramlarin daha net ve dogru hale
gelmesi, onlarin olgunlasmasi ve Ogrenmesi ile gerceklesir. Ayrica kavramlar,
birbirine benzer ya da ortak nitelikleri olan obje, olay, durum ve davraniglardan olusan
kategorinin soyut sembolleridir. Yine kavram varliklarin ve olaylarin belirli

niteliklerini kapsar ve herkes tarafinca ayni sekilde algilanir.

Kavram esas yasamda bulunan somut varliklar degildir, terim olarak ifade
edilebilmektedir. Ifade edilen terimlerin zihinde olusturdugu sema, algi, fikir ve
yaptig1 cagrisimlardir. Bundan dolayr kavramlara soyut diisiince birimleri de
denilebilir. Gunluk hayatta zihinde olusan bu soyut birimler somut hale getirilebilir,
bunun i¢in kullanilan kavram ornekleri vardir. Bu baglamda, gergek hayatta kavrama
ait 6rnek bulmak istedndiginde,, somut olarak var olan her sey gosterebilir (Tatli,
2020: 3).

Ulgen ‘e (2001) gore; kavramlar bilginin yapitaglaridir, egitimin yapi tagt
ise kavram Ogretimidir. Ogrencilerin bilgiyi kalici  &grenmeye
gevirebilmesi kavram gretiminin iyi olmasi ile ger¢eklesir.Kavramlarin
birgok 6zelligi vardir. Bunlar;
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v' Kavramlarin tanimi yagsamimizdaki ger¢ek olay ve nesnelerin
deneyimlerimize dayali olarak, algilanan 6zellikleri kadar yapilabilir.

v" Nesne ve olaylarin anlagilan ozellikleri bireyden bireye farklilik
gosterir.

v' Kavramlarin, nesnelerin dogrudan ve dolayli bir sekilde
gbzlemlenebilen niteliklerinden olusur.

v' Kavramlar kategorize edilebilir, bu kategorize etme kendi icinde
belirli kriterlere gore de olabilir.

v' Kavramlar ayn1 zamanda dille de alakalidir. Kavramlarin zenginligi
ile dil zenginligi arasinda pozitif bir iligki vardir (Akt: Yukselir,
2006: 23).

Bir terim ya da kelimenin kavram olabilmesi icin; genel ve soyut olmasi, bir ya da iki
kelime ile ifade edilmesi, uygulamada genis kapsamli, belli bir zamana bagli olmamasi
ve ortak niteliklere sahip farkli 6zellikleri simgelemesi gerekir (Altintas ve Yorulmaz,
2018: 191).

2.4. Kavram Gelisimi

Insanlar kavramlar1 yapilandirmaya ilk cocukluk déneminden itibaren baglamaktadur.
Cevresinde gordiikleri, karsilastiklar1 veya etki icinde bulunduklar1 somut objeleri
incelerler ve onlarin niteliklerini kesfederler. Bu baglamda, somut 6rnekler tizerinde
yapilan gozlemler sonucu kavramlarla ilgili ilk sema ve algi insan zihninde olusur.
Zihinde yapilandirilacak kavramin gergekligini ve yeterli olmasini, somut drneklerle
ilgili gecirilen hayatlarin dogrulugu ve kalitesi etki etmektedir. Yine gézlemlenen ve
etki i¢inde bulunulan 6rneklerin ¢esidi ve sayisi fazlalastik¢a, zihindeki kavram semasi
genis bir hal alacak ve dogruya daha yaklasacaktir. Bir kavramla ilgili sadece bir 6rnek
gozlendiginde, zihinle o kavramla ilgili olusacak algi ya da sema tek o gdzlenen
ornekle ilgili niteliklerden olusacaktir. Baz1 6rnekler kavramla ilgili tiim nitelikleri
tagimayabilir, 6yle hallerde ise zihinde olusan semada ya da algilar da noksanlik ve ya

hata olmaktadir ( Tatli, 2020: 3).

2.5. Kavram Ogrenme

Senemoglu’na (2018) gore; biligsel gelisimde 6grenme rol oynar ve biligsel gelisimin
temelinde ise kavram 6grenme bulunmaktadir. Kavram 6grenmede bir asamadan diger

asamaya gecisi saglayan zihinsel siirecte ayni yolu takip ettigi ve bir asamadan diger
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asamaya gegciste degismez bir sira oldugunu ve bunu arastirmalarin ortaya koydugunu
belirtmistir. Kavram 6grenmede 4 diizey bulunmaktadir ve en asagidan en yukariya
dogru su sekilde siralamistir; somut diizey, tanima diizeyi, siniflama diizeyi ve soyut

duzeydir. Bu duzeyler Senemoglu (2008) :

v' Somut diizeyde; cocuk objenin algilanabilen cevresine dikkat eder. Objeyi
diger objelerden ayirir. Ayirdigi objeyi ayni igerik ve durumda farkli zamanda
da gordiigiinde animsar.

v Tanima diizeyinde; bu diizeyde ¢ocuk ayni1 kapsam ve ayn1 durumda bir objeyi
goriir. O objeyi farklt durumda ve yerde gordiigiinde taniyabilir. Somut diizeye
ilave olarak farkli ortam ve durumda goérdiigli objeyi gordiigiinde ayni obje
olduguna genelleme yapar. Genelleme yaptigi objeyi amimsar.Bu evrede
kavramin ismini 6grenir, ona kod verip saklayabilir.

v Siniflama diizeyinde; ¢ocuk diger diizeydeki zihinsel islemleri aynen saglar.
Buna ek olarak iki ya da daha fazla olan objenin esdeger oldugunu
genellemesidir. Bu diizeyin en {ist kademsinde c¢ocuklar kavramin daha az
belirgin niteliklerin farkina varir. Cesitli 6rnek olan ve olmayanlarla ilgili
dogru bir tiimevarimda bulunabilirler. Smiflamanin temellerini daha acik
olarak goren ¢ocuklar, hala kavram 6grenmeyi tamamlayamamastir.

v" Soyut diizeyde; ¢ocuk bu diizeydeki davraniglari gosterirse, kavrami 6grenmis
anlamma gelir. Bu kademediki zihinsel islemler sunlardir; kavramin ismini
verme, kavramin tanimlanan niteliklerini ayirt etme, kavramin toplumca kabul
edilmis tanimin1 verme, kavram orneklerinin ayn1 diizlemdeki benzer kavram

orneklerinden nasil farklilagtigini agiklamadir.

2.6. Kavram Olusumu ve Kavram Kazanma

Kavram olusturma iist seviye zihinsel bir siiregtir. Cocuklarda kavram olusturma
sadece sOyleme, siniflama, isim sdyleme olarak diisliniilmemelidir. Bu slirecte bir
nesnenin benzeyen niteliklerine gére genelleme yapabilmesi, farkli niteliklerine gore
de ayrim yapabilmesi gerekir (Hayran, 2010: 16).

Kavram olusturma; genelleme yapmaya dayalidir. Birey uyaranlarin benzer ve

farkli yanlarmi algilayarak, benzerliklerden genelleme vyapar. Cocuklar
olusturduklar1 kavramla ilgili, ¢evrelerindeki insanlarin kullandiklar1 sézciikleri
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birlestirirler. Ornegin; ¢ocuk yuvarlak bir cismi yuvarladiginda, kullanilan
“yuvarla” “yuvarlak” sdzciikleri, ¢ocugun gelistirdigi “yuvarlak™ sekliyle,
kullanilan bu sozciikler arasinda bag kurmasini saglar. Cocuga kirmizi
hatirlatildiginda ¢ocuk kirmizi ile ilgili tiim nesneleri hatirlayabilir ve onlar
yeniden yapisallastirir. Kavram olusturma yasam boyu devam etmekle birlikte,
cocukluk yillarinda yogundur. Kavram kazanma; bir ayristirma islemidir,
olusturulan kavrami uygun kural ve Olgiitlerle siniflara ayristirmadir. Kavram
olugturma, kavram Ogrenme anlamina gelmez. Kavram olusturma kavram
kazanmanin ilk sartidir. Kavram kazanma asamasinda mantikli bir gruplama,
gelistirilen sema ile birlikte olugan kavramin niteligine dayalidir. Kisi algiladigi
ozelliklerin ve onlar arasindaki iligkilerin tabiatina uygun mantik gercevesinde
kurallar ve olgiitler seger. Kavramin ayristirmasini onlar1 uygulayarak yapar.
Temelde kavram olusturma farkli olanlar1 benzer olanlardan ayirarak, benzer
olanlardan genelleme yapma islemine dayanirken, kavram kazanma bir
ayrigtirma islemedir. Kavram olusturma bilginin tanimlanmasi, kavram kazanma
ise, bilginin islenmesi ile ilgilidir. (Ulgen, 2001; Akt: Aral, 2006 : 13).

2.7. Kavram Olusturmanin Onemi

Kavramlar hayatimiza bir¢ok katki saglamaktadir. En 6nemli katkisi ise iletisimde
kolaylik saglamasi, iletisim karisikligina engel olmasi ve insanlar i¢in ortak lisan
olusturmasidir. Ortak nitelikler dikkate alinarak bir gruba verilen isme kavram
denilmektedir. Tek kelime ile isimlendirilen kavram, bu sebepten dolay1 sadece birkag
ornegi kapsayan grubun ismi olabilir ya da kapsaminda yiizlerce, binlerce, milyonlarca
ornek barindiran bir grubun ismi olabilir. Ornek verilecek olursa piramitler ve
elementler diinyada sinirli sayida 6rnegi olan kavramlardir. Fakat araba, kalem, aga¢
gibi kavramlara hayatimizda milyonlarca 6rnek verilebilir. Boyle oldugu halde, insan
olarak biz bu milyonlarca 6rnekleri tek bir grup altinda topluyoruz ve ona tek bir isim
veriyoruz. Bu verdigimiz ismi giinliik hayatta da kullaniyoruz. Bu baglamda iletisim
son derece kolaylasiyor ve herkes ortak bir lisan kullanmis oluyor. Boyle bir
kavramsallastirma siireci var olmasaydi, bir kavramla ilgili tiim 6rneklere farkli ad
vermek durumunda kalabilirdik. Bu olay ise, beynimizin fonksiyonunu iletisimimizi
zor hale getirirdi ve giinliik hayatta ise iletisimde bulunmak i¢in kullanacagimiz kelime
sayisini artirirdi. Kavramlarin bagka bir yarari ise zihinde diizenin saglanmasindan
sorumludur. Zihnimizde kavramlar yapilanirken alt kavram, ana kavram ve daha alt
kavram seklinde saklanir. Yeni bir kavram 6grenildiginde o kavram onla ilgili yapinin
icine yerlesir ve animsanmak istendiginde ise o yapinin i¢inden bulup ¢ikarilir. Boyle
bir diizende i1se zihnin ¢aligmasini saglar ve isini kolaylastirmaya yardimci olur (Tatls,
2020: 6).
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2.8. Kavram Ogretimi

Egitim programlarinda bireylere kazandirilmak istenen davranisin gergeklesmesinde
Kilit nokta kavram 6gretimidir. Kavram dgretimlerinde bazi yontemler bulunmaktadir.
Bunlardan bazilari; kavram haritasi, kavram bulmacalari, kavram degisim metinleri,
kavram karikaturudur. Hayat bilgisi dersi, Sosyal Bilgiler ve Fen Bilimleri derslerine
temel olusturur ve mihver bir derstir. Bu yizden Hayat Bilgisi dersinde kavramlarin

Ogrenilmesinin ve d6gretimin kilit noktasi olarak ifade edilmesinin ¢ok yararlar1 vardir.

Eger kavramlar dogru ve etkili bir sekilde 6gretilirse (Altintas ve Yorulmaz, 2018:
190):

Ogrencilerde akademik anlamda basari artis1 yasanur.

Ogrenme ve hatirlama kolaylasir.

Ogretim kisisellesir.

Etkili iletisim becerisi kazanir.

NI NI NN

Problem ¢6zme ve akil yiirlitme becerisi gelisir.

Anne babalarin esliginde, bazen de ¢ocugun kendi kendine algilamasiyla devam eden
kavram 6gretimi okula gelene kadar rastgele siirer gider. Bu siirecin diizenli bir yapiya
doniismesi okulla saglanir. Okul siirecinde eski kavramlar pekistirilir, yeni
kavramlarin 6grenmesi saglanir ve yanlis 6grenilen kavramlar varsa bunlar giderilir

(Giiven ve Kaymake1, 2016) .

Cocugun egitim hayatinda ilkokul cok dnemli bir evredir. ilkokulda 6grenmeler daha
sonraki 6grenmelere temel olusturur. Hayat bilgisi ise fen bilimleri, sosyal bilgiler gibi
derslerin temelini olusturdugu icin bu derste ne kadar ¢ok kavram Ogrenirse ve bu

kavramlar1 da dogru bir sekilde edinirse, kavram 6grenimi etkili olacaktir.

Hayat Bilgisi dersinde 6gretmenden beklenen diiz anlatim yontemiyle islenen bir
kavram 6gretiminden ziyade, diger dersleri islerken 6grencilerin de hareket edecegi,
konularin arasinda iliski kuracagi ve arkadaslariyla etkilesim i¢inde olmasinda imkan
verecek sekilde bir yontem belirlemesidir. Eger ¢ocugu sosyal yasaminda aktif, iiretici,

O0grenme ve giidiilenmesi yiiksek, sorumluluk sahibi olarak yetistirmek istiyorsak
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onemli yollardan bir tanesi konuyu giindelik yasamindaki aktivitelerle baglanti

kurdurarak 6gretimi saglamaktir.

Bir konu oOgrenmede eger c¢ocukta anlamlandirma olaymin gergeklesemesini
istiyorsak, ¢ocugun Ogrenmesinin ger¢eklesmesini saglamaliyiz. Bunun igin de
ezberden olabilidgince uzak tutmaliyiz. Oksiiz’e (2010) gore; bilgi anlamli hale
gelmezse ezberlenen bilgi olur. Bu sekilde bilgiler ise, kavram tiim boyutlariyla ve

anlamlandirilarak 6grenilmedigi i¢in kavram yanilgilarina sebep olabilmektedir.

Ogrencilerin dogru edindikleri kavram zenginlikleri akademik basarilarinin temelini
olusturmaktadir. Girmen (2017: 257), kavrami en genel anlamda diisiinme
smiflandirmasi olarak ifade etmistir. Kavram objelerin ortak 6zelliklerine dayanan,
dile has bir soyutlamadur. Ilkokul seviyesinde kavramlar tiim disiplinlerin 6gretiminde

kullanilmaktadir (Girmen: 2017, 257-258).

Kavram 6gretiminde, 6gretmene diisen gorev kavram dgrenmenin saglanmasi igin,
oncelikle 6grencilerin zihinlerinde yer alan kavramlarin agiga ¢ikmasini saglamak ve
ogrenme siirecini buna gore diizenlemektir. Ilkokul birini, ikinci ve {igiincii simf
Ogrencileri soyut kavramlart Ogrenmede giiclilk yasayabilirler c¢ilinkii gelisim

ozellikleri bakimindan soyut kavramlari idrak etmeye hazir degillerdir.

Kavram 6gretiminde, 6ykii ve filmlerin kullanilmasi yapilacak etkinliklerden biridir.
Ciinkii kavramlar somutlastirilmis olur. Bagka bir etkinlik ise yazili basin haberlerinin
kullanilmasidir. Ornek olay cergevesinde ogrencilere bu haberlerin sunulmast,
Ogrencileri sosyal mesafelerle tanistirir ve akil yliriitmelerine ortam hazirlar

(Kabapinar ve Baysal, 2004).

2.9. Kavram Yamlgilari

Kavram yanilgilar, iilkemizde yeni Ogrenecegi kavramlari uygun deneyimlerle
kabullenmesini  saglayan miifredat ve yontemlerdeki eksikliklerden ortaya
cikmaktadir. Kimi zaman da kavram yanilgilari, kisinin yeni kavramlar1 6ziimlerken
gerekli olan becerileri yargilamaktan kaynakli eksiklikten ¢ikan sonugtan

kaynaklanmaktadir. Konusma dilinden kaynaklanan kavram yanilgilarin1 6grencinin
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kendi basina diizeltmesi miimkiindiir. Fakat 6grencilerin yeterli bilgiye dayanmayan
kavrayislarint 6grencinin zihninden ¢ikarmasi ya da bunlar1 diizeltmesi ¢ok zordur
(Yagbasan ve Giilgigek, 2003: 111). Ogrencilerin bir bilgiyi 6grendiginde onu
zihninde yapilandirmasi igin, ¢eligki olusturacak durumlarin ortadan kaldirilmasi
gerekmektedir ve dnceki 6grenmeleri ile yeni 6grenmeleri arasinda baglanti1 kurmasi
gerekmektedir. Bu baglamda kavram 6gretiminde 6grencilerin 6n bilgilerinin tespit
edilmesinin ve yanilgilarin giderilmesinin énemi bulyuktir (Giines, Dilek Sener,
Demir, Hoplan ve Celikoglu, 2011). Kavram yanilgilar1 bir¢ok arastirmanin konusu

olmustur.

Bu konuda yapilan arastirmalarda kavram yanilgilar ile ilgili altinci siniflarda sosyal
bilgilerde cografi kavramlar1 anlamada diizeyleri ve kavram yanilgilarinin
belirlenmesi (Giimiis ve Avci, 2016) ; sosyal bilgiler dersi “’insan ve Y&netim”’
tinitesinde karsilasilan kavram yanilgilari (Bal ve Akis, 2010); ilkokul 4. Sinif Sosyal
Bilgiler Dersinde Vatandaslik ile ilgili kavram yanilgilarinin incelenmesi ve

giderilmesi: Bir eylem arastirmasi (Akpinar, 2019) ¢alismalarina rastlanmistir.

Kavram yanilgilar1 degisime ve doniisiime fazlaca direnclidir. Bu baglamda kavram
yanilgilarinin giderilmesini saglamak, baslangic noktasi var olan kavram yanilgilarini
bulmaktir. Yapilan bazi1 aragtirmalarda kavram yamilgilarinin  tespitinden
bahsedildigine rastlanmaktadir. Bu baglamda literatiirde ise kavram yanilgilarini tespit
etmek i¢in bazi yontemler Onerilmektedir. Bunlar; kavram bulmacalari, kavram
haritalar, kavramsal degisim metinleri, anlam ¢oziimleme tablolari, kavram aglar1 gibi

yontem ve tekniklerdir (Tay, 2017: 265).

Ilgili alanyazin incelendiginde, kavram yanilgilarim tespit etmede galigmalar fazlaca
bulunmaktadir. Ayrica Baki ve Yarar Kaptan (2016) siif 6gretmen adaylarin sosyal
bilgiler dersinde kavram yanilgilarini tespit etmek i¢in tercih ettigi yontem ve teknikler
ilgili yaptiklar1 aragtirmanin bulgularina gore; 6gretmenlerin 6nemli bir kismi1 (% 67.8)
bosluk doldurma, (%61.01) metafor, (% 47.45) dogru yanlis yontem ve tekniklerini
tercih etmislerdir. Ecevit ve Simsek Ozgiir ( 2017) Ogretmenlerin Fen Kavram
Ogretimleri, Kavram Yanmigilarmi Saptama ve Giderme Caligmalarmin

Degerlendirilmesi ile ilgili aragtirmalarinin bulgularina gére; siif 6gretmenleri ve fen
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bilimleri 6gretmenlerinin kavram yanilgilarini tespit etmek icin farkli yontem ve
teknikleri kullandiklar1 ortaya c¢ikmustir. Ornegin simif dgretmeni kavram haritas
analoji gibi yontemleri kullanirken, fen bilimleri 6gretmeni genelde drama, soru cevap
gibi yontemleri kullandigini belirtmislerdir. Hatta zaman zaman bazi1 yontem ve

teknikleri de bir araya getirerek uygulama yaptiklarini da sdylemislerdir.

Kavram yanilgilarin1 gidermek i¢in yapilan etkinliklerle ilgili literatiir incelendiginde
bazi calismalarm oldugu gériilmiistiir. Bunlar; Sosyal Bilgiler Ogretiminde Calisma
Yapraklar1 Kullanilmasinin Kavram Yanilgilarimi Gidermeye Etkisi (Elvan, 2012);
[Ikdgretim Sosyal Bilgiler Dersinde Aktif Ogrenme Tekniklerinin Kavram
Yamlgilarim Gidermeye Etkisi (Bodur, 2011)); Ortaokul Ogrencilerinin Bitkilerde
Cimlenme Ve Bilyime Konusundaki Kavram Yanilgilarinin Tahmin-Gdzlem-
Aciklama Yontemi Ile Incelenmesi (Caki, Egmir ve Pasa, 2019); Ortadgretim 9. Sinif
Ogrencilerinin Iklim Konusundaki Kavram Yanilgilarmin Giderilmesinde Kavramsal
Degisim Yaklasiminin Etkisi (Akbas, 2008); Probleme Dayal: Ogrenme Y &nteminin
lIkogretim 5. Siif Ogrencilerinin Fen Ve Teknoloji Dersi “Ist Ve Sicaklik”
Konusunda Sahip Olduklar1 Kavram Yanilgilarin1 Gidermede Etkisi (Bayram, 2010);
Kavram yanilgilarin1 gidermeye yonelik bilimsel tartisma odakli etkinliklerin

uygulanmasi: Maddenin degisimi {initesi (Biilbiil, 2019 ) adli ¢aligmalardir.

Ogrencilerde bulunan kavram yamlgilarim fark etmek &gretmen tarafindan iyi bir
ozelliktir. Bunu fark edip, avantajli hale getirmek ise daha iyi bir 6zelliktir( Ozmantar,
2015).

2.10. Kavram Ogretimi Modelleri

Gagne ve Merrill modeli, genis kapsamli 6gretim kuramlar1 gelistirmislerdir. Bunun
icin de kavram Ogretiminin nasil tasarimlanacagina netlik kazandirmislardir.
Klausmeir ise gelisim ve kavramlarin Ogrenilmesini kapsayan bir kuram
olusturmuslardir. Bu kuramin i¢inde de kavramlarin nasil 6gretilmesi konusunda
fikirlerini izah etmistir. Morteralla ise kavrami bir kuramla incelememis, direk bir

model Onermistir.
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2.10.1. Gagne Kavram Ogretimi Modeli

Kavram 6grenme siirecini tanimlarken, Gagne kavramlar ikiye ayirmistir. Bunlar
somut ve tanimlanan kavramlardir. Somut kavrami, bir objenin rengin, bigimi gibi
niteliklerini gosteren kavram olarak belirtmistir. Bu kavramlarin bilinmesi, objenin
fiziksel bir niteliginin taninmasiyla olur. Tanimlanan kavramlari; fiziksel niteliklerle
tarif edilemeyen kavramlar olarak belirtir. Tanimlanan kavramlar; nitelikleri ve
nitelikleri arasindaki baglantilar sadece s6zel agiklamalarla meydana geldigini ve yine
bu kavramlarin gostermeyle 6grenilemeyecegini ve bilemeyecegini vurgular (Karatag

Coskun, 2011: 14).

2.10.2. Merril’in Kavram Kazanim Stratejisi

Bilesen gosterim kurami olarak da adlandirilan bu model, baz1 asamalarda dil baz
asamalarda ise yonergeler serisidir. Bu modelin 6zelliklerinden bir tanesi ise,
temelinden hangi modelin ne zaman kullanildigint belirlemek vardir. Diger
kuramlardan farki nesnelerle ilgili iki boyutlu kategorize etmesidir. Bu iki boyut ise;
icerik cesitleri ve igerikle istenen performans asamasidir. Bu baglamda bir nesne bir
kavrami hatirlamayi, kullanmay1 ve bulmay1 gerektirebilir. Merril’in modeli Gagne’
nin modeli ile benzerlik saglamaktadir. Merril in ii¢ performans kademesi, Gagne’nin

ti¢ biligsel alani ile ortiisiir (Karsak Orhan, 2018: 500).

2.10.3. Klausmeir’in Kavram Olusturma Modeli

Klausmeir, kavram 6grenme konusunda uzun yillar ¢alisma yapmis bir bilim adamdir.
Klausmeir, kavram 6grenme, kavram gelisimi ve kavramlarin 6zellikleri konularinda
yaptig1 ¢alismalar ile alanyazina dnemli katkilarda bulunmustur. ¢’Zihinsel bir yap1
veya sunum olarak kavram, bir konu veya konular sinifi hakkindaki kisinin organize
bilgilerinden olusmaktadir. Bir bireyin zihinsel yapisi, kazanilmis olan kavram
konusundaki algisinin ardisik sekilde yiikselmesi ile birlikte degismektedir.”” (Dlndar,
2007: 24).

Klausmeier kavramlar1 dort diizeye ayirmistir. Bunlar; somut diizey, tanima diizeyi,
simiflama diizeyi, formal duzeydir. Somut diizeyde, 6grenen kisi bir kavramin

Ozelliklerinini etrafindankilerden farkli oldugunun ayrimini yapar. Tanima diizeyinde,
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ilk kez gordiigii bir kavrami daha sonra da gordiiglinde fark eder. Siniflama diizeyinde,
bir kavramin 6rnegini 6rnek olmayandan ayirt edebilir ve iki ya da ikiden fazla
nitelikleri esit bir sekilde genellenebilir. Formal diizeyde ise bir kavrami isim olarak
adlandirir, 6zelliklerini bilir, o kavramin tanimini verir ve o kavramin digerlerinden

farkli olan 6zelliklerini sdyler (Karatag Coskun, 2011: 91).

2.10.4. Martorella ‘min kavram analizi stratejisi

Kavramlarin 6gretimi ile ilgili olarak da, genelde kavram analizi énerilmektedir.
Martorella (1998), kavram 6gretimi i¢cin kavram analizi yapilmasi gerektigini
belirtmektedir. Farkli bir deyisle kavramin igerik Ogelerinin sunumunu
onermektedir.
Bir kavramin analizinde;

v" Kavramin en ¢ok kullanilan ad: belirlenir,

v Kavramin ne anlama geldigi gésteren basit bir tanim belirlenir,

v Kavramin karakteristiklerini belirleyen ayirt edici 6zellikler belirlenir,

v Kavramla ilgili olan ayirt edici olmayan 6zellikler belirlenir.
Ancak ¢ogu zaman Ogrenciler bunlarin kavrami olusturan 6geler oldugunun
farkina varamamakta bu 6zelliklerin ne anlama geldigini ve ne ise yaradigini
bilmek istemektedirler. (Akt. Kilig, 2008: 225).

2.11. Kavram Ogretiminde Kullanilan Yéntem ve Teknikler

Hayat bilgisi ogretiminde kavramlarin direk Ogretmen tarafindan tanimlanmasi
kavramsal 6grenmede verimli bir yontem degildir. Ogrencilerin pasif olmasma ve
bilgiyi ezberlemesine neden oldugu i¢in anlamli 6grenmeler ger¢eklesmemektedir.
Ogrencilerde kavramsal 6grenmenin meydana gelebilmesi i¢in kavramlar1 6gretirken
sececegl yontemler cok onemlidir. Baz1 yontemler vardir. Bunlar; kavram haritasi,

kavram karikatiirli, kavramsal degisim metinleri... gibi.

2.11.1. Kavram Karikatirleri

Ogrencilerin 6grenme stirecinde dikkatini fazlalastiran, karikatiirdeki roller vasitasiyla
soru sorma becerisini gelistiren gorsel araclara kavram haritalar1 denmektedir. Ug ya
da daha fazla karakterin yaptig1 tartismalar gorsel olarak ifade edildiginde kavram
karikatiirleri olusur. Burada her bir karakter farkli goriisii desteklemektedir.
Tartismada desteklenen fikirlerden biri bilimsel dogru olarak kabul edilen fikirdir,
digerleri ise dgrencilerin kendine 6zgii bir sekilde olusturdugu kavram yanilgilarini

iceren ve bilimsel olmayan fikir bigimlerini simgeler (Girmen, 2017).
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Naylor ve Keogh’a gore (2013: 4) kavram karikatiiriin baz1 énemli 6zellikleri

sunlardir:

v

Bilimsel, gorinmeyen, giindelik durumlara dayalidirlar. Bu nedenle glven
eksikligi olan Ogrencilerin bilimden korkma olasiliklar1 daha diisliktiir ve
onlarla etkilesim kurma olasiliklari daha yiiksektir. Ulkeler ve iilkelerin
kilturleri kavram karikatirlerinde yer aldigi i¢in, kavram karikatiirlerinin genis
bir yelpazede basariyla kullanilmasin1 saglar.

Bilimsel olarak da dahil olmak tizere durumla ilgili alternatif bakis agilari
sunarlar. Kavram karikatiirlerinin ¢ogu bilimsel fikirleri glinlik baglamlara
yerlestirir ve baglamsal Ozellikler problemin nasil yorumlanacagini
etkileyebilir, bdylece bircok durumda bilimsel olarak kabul edilebilir birden
fazla alternatif olabilir. Ogrenciler igin, 6zellikle de basarili dgrenciler icin bir
meydan okuma haline doniisiir.

Ogrencilerin alternatif fikirleri kesfetmeye tesvik edilmeleri icin, heniiz
diyaloga dahil edilmemis daha fazla fikir olabilecegini net bir sekilde ifade
etmek i¢in bos bir konusma balonuna sahipler.

Arka plan metni Ogrencilerin dilinde yazilmistir, boylece 6gretmen bunun
uygun oldugunu diisiiniirse Ogrenciler tarafindan bagimsiz olarak
kullanilabilir. Bu, 6gretmenlerin siniflarinda Kavram Karikatiirleri kullanmay1
secebilecekleri yollar1 genisletir ve dolayisiyla yaraticiligi da gelistirir.

Tiim alternatif bakis acilar1 esit statiiye sahiptir. Ogretmen bir kavram
karikatiiriinde bir dizi alternatif bakis acis1 sundugunda, tiim bu bakis agilari
uygun goriiliir. Bu, 6grencilere diistindiiklerini dile getirme konusunda daha az
destek verir ¢linkii baska biri fikirleri yanlissa, sucu Kavram Karikatiirii
karakterine yiikleyebilirler. Keogh ve Naylor'un ilk arastirmalari, yiiz ifadeleri
veya ifadeleriyle verilenler gibi baglamsal ipuglarini en aza indirme ihtiyacini
gosterdi. ifadeler, bdylece dgrenciler cevaplarini hesaplamak icin bunlari
kullanamazlar.

Konusma balonlari, yaygin yanlis anlamalar1 icerir, bu nedenle bunlar
dogrudan derste taninabilir ve ele almabilir. Bazi Ogretmenler, yanlis
anlamalarin ortaya ¢ikmasmin &grencilerin bunlara inanma olasiliklarim

artirabileceginden endise duyuyor, ancak arastirmalar bunun pratikte
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olmadigini ve Kavram Karikatiirlerinin bunu yapabilecegini gosteriyor. Yanlis
anlamalara meydan okumak igin ¢ok etkili bir yol olun.

v' Farkli yaslardaki ogrencilerin fikirleri hakkindaki arastirma kanitlarina
dayanan makul alternatifler sunarlar.

v' Kavram Kkarikatiirleri; karar vermeyi, tartismayi, konu bilgisinin
denetlenmesini, biligsel c¢atismayr ortadan kaldirmayi, bigimlendiricCi
degerlendirmeyi, gayri resmi Ogrenme ortamlarini ortadan kaldirmayi, dil
becerilerini gelistirmeyi, kavram yanilgilarmi engellemeyi, motivasyon ve

katilim, problem ¢6zme gibi becerileri kazandirirlar.

2.11.2. Kavram Haritalari

Kavram haritalar1 bilgiyi gorsel olarak diizenleyen ve bilgiyi sembollestiren araglardir

(Girmen, 2017: 269).

Kaptan (1998) kavram haritasinda dikkat edilmesi gercken siiregleri ele almustir.
Bunlar; hangi konu ile ilgili kavram haritasi olusturulacaksa mutlaka konu alani
belirlenmelidir. En genel ve digerlerini kapsayan kavram en basa yazilir. Bu genel
kavramin altina ise bunla alakali diger kavramlar yazilir. Kavramlar iligkilendirirken
aralarinda ¢izgi konularak baglantilar olusturulur. Kavram haritasinin taslak hali
boylece olusturulmus olur. Taslak kavram haritasi asamasinda ise kavramlarin
birbiriyle alakasina, baglantilarin farkl bilgi alanlariyla olmasina dikkat edilir. Taslak
kavram haritasina yeniden bir gdzden gegirme yapilir ve eklenmesi ¢ikarilmasi
gereken kavramlar bu asamada olur. En son asamada ise kavram haritasi gézden
gecirilir ve kavramlar arasindaki diizen, aralarindaki baglantilar1 gdsteren cizgi,

kelimeler ve genel goriintiisii degerlendirme yapilarak en son hali olusturulur.

Kavram haritalar1 {i¢ sekilde olur. Bunlar; Hiyerarsik kavram haritalari, Hiyerarsik

olmayan kavram haritalari, Zincir kavram haritalar1 (Kaya, 2003: 72).

2.11.2.1. Hiyerarsik Kavram Haritasi
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Hiyerarsik kavram haritalarinda baslik vardir ve kavramla ilgili detayli sekildedir.

Onun

asagisinda bulunan kavramlar ise daha az detaylidir. Birbiriyle ilgili iliskileri

vardir ve bu iliski genelden 6zele dogrudur (Novak ve Gowin, 1984).

Hiyerarsik kavram haritalar1 olusturulurken asagida belirtilen basamaklar izlenebilir

(Kaya, 2003: 72) :

ASANENENENEN

\

Konuyla alakali kavramlar listelenir. Genelden 6zele dogru bir listeleme yapilir.
Bu listeden en genel kavramlar en iiste konumlandirilir.

Daha az icerikli kavramlar ise asagisina dogru siralandirilir.

Daha belirgin olmasi agisindan daireler ve kutucuklar seklinde yapilir.

Harita olusturulurken sistemli bir sekilde yerlestirilmesi 6nemlidir.
Kavramlarin birbiri arasindaki iliski i¢in noktalama isaretlerinden yararlanilir.
Cizgi kullanmak iliskiyi belirginlestirecektir.

Kavram ornekleri daire ya da kutu i¢ine almamaliy1z. Cilinkii 6rneklerin,rahat bir
sekilde goriilmesine sebep olur.

Kavram baglantilari i¢in ¢apraz iliskiler olusturulabilir.

2.11.2.2. Hiyerarsik Olmayan Kavram Haritasi

Hiyerarsik olmayan kavram haritalar1 olusturulurken asagida belirtilen basamaklar
izlenebilir (Kaya, 2003: 73):

D N N NN

Kapsamli olan kavram sayfanin ortasina konumlandirilir.

Kapsamli kavramin, oklar ve ¢izgilerle az kapsamli kavramla baglatisi yapilir.
Ozel kavramlari igeren alt siniflamalar, iist siniflamalarla baglantist yapalir.
Kavramlar daireler veya kutular icerisine alinip, kavramlar arasi iliskiler
baglant1 kelimeleri veya ekleri ile anlaml1 birer teklif haline getirilir.
Orneklerin ilgili kavramlarla baglantis1 yapilir. Ancak bu érnekler daireler
veya kutular igerisine alinmamalidir.

Farkli bolgedeki kavramlar icin ise iliskiler gosterilmelidir. Bunun i¢in ise

capraz baglanti kullanilir.

2.11.2.3. Zincir Kavram Haritalar:

Zincir kavram haritalari, kavramlarin kendi aralarinda yaptiklar etki ve birbirlerine

olan bagimliliklar1 bakimindan sirali bir sekilde meydana gelir. Birbirini izleyen iki
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kavram arasinda baglant1 kurulur ve bu baglant1 da sebep sonug ilikkisine gore yapilir

(Yilmaz ve Colak, 2011: 197).

Ardisik veya sirasal olarak da adlandirilan zincir kavram haritalar1 yukaridan
asagiya dogru birbirini takip eden kavramlarin baglanti kelimeleri veya ekleri ile
iligkilendirilmesi sonucu olusturulur. Bununla birlikte, 6gretmenler bu tiir bir
kavram haritasi hazirlamig olan 6grencinin, konuyla ilgili kavramlar1 anlamada
veya kavram haritas1 tekniginin dogast hakkinda bazi sorunlara sahip oldugu
sonucuna varabilirler. (Novak, 2010; Aktaran: Kaya, 2003: 74).

Kavram haritalarinda ¢izgi seklinde gosterilen baglantilar bulunmaktadir. Bu
baglantilarin bir nalami vardir. Zincir kavram haritalarinda gosterilen baglantilar

“’baghdir’’ ya da “’saglar * anlamina gelmektedir (Tiimen, 2006: 26).

2.11.3. Kavram Bulmacalar

Bulmaca TDK’e (2020) gore; “’Cesitli bi¢imlerde diizenlenen ve diisiindiirerek,

aratarak buldurmayi amag edinen oyundur.’’

Bulmaca, farkli gesitlerde olusturulabilen, insanin diisiinmesini saglayan ve bu
hedefle diizenlenen bir oyun tiiriidiir. Bulmacanin bir ¢ok faydasi vardir. Bulmaca
¢ozerken insanlar keyif alir, aym zamanda fikir edinmesini saglar. Ogrenmede
kolaylik saglamasi da bir diger faydasidir. Bu sebeple egitimde kullanilmaktadir
(Aslan ve Seker, 2013: 33). Tikbas (2011: 15-22) yaptig1 arastirmalar ve analizler

sonucu bulmacay1 sekil, tiir, say1- mantik ve icerik agisindan ele almistir.

Bulmacanin egitimde kullanilmasinin etkisi vardir. Hem eglence yaratan, hem de
diisinmeye sevk eden bulmacalar egitimde kullamildiginda dikkati artirir, beynin
calisma sistemini giiclendirir. Ogrenciler bulmaca ¢dzerken eglenmekte ve oyunla
daha kolay ogrenmektedir. Bulmacalar her ders icin uyarlanabilir ve her sekilde
diizenlenebilir. Bulmacalar grup caligmalarinda kullanildiginda ise Ogrencilerin is
birlik¢i ortamda severek, eglenerek ve ilgi duyarak daha kalici 6grenmeler

gerceklestirmesine yardimer olur (Bilgin, 2018: 21).

Bulmacalarin egitimdeki faydalari ise Bilgin’e (2018: 24) gore asagidaki gibidir:
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Sozel derslerde 6grencinin dikkatini kolayca ¢eker.
Dersleri eglenceli hale getirir.

Ogrencilerde bilginin zihinde kalma zamanin artirir.
Bireyi diisiinmeye yonlendirir.

Problem ¢6zme kabiliyetini artirir.

Beyin sistemini kuvvetlendirir.

Kiiltiir aktarimina yardimci olur.

AN NN Y N N NN

Kelime ve kavram kapasitesini artirir

Bu yilizden kavram bulmacalarinin kavram 6gretiminde kullanimi kavramin
Ogrenilmesi ve akilda kalmasi acisindan ¢ok etkili olacaktir. Eglenerek, 6grenen ¢cocuk

icin kavrami akilda tutma isi daha kolay olacaktir.

2.11.4. Kavramsal Degisim Metinleri

Ogrencilerde olusan kavram yanilgilarmi yok etmek i¢in kullanilan metotlardan birisi
kavram yanilgilaridir. Kavramsal degisim metinleri 6grencilerde bulunun kavram
yanilgilarini bilimsel kavramlara uyumlu hale getirmek i¢in karsi teoriler sunar ve

bunu metinler araciligiyla yapar (Okur, Gurel ve Cakmak, 2016: 30).

Ogrencilerin edindigi kavram yanilgilar1 giderilerek anlamli ve kalici dgrenme
saglanabilir. Bunun i¢in de kavram degisim metinlerinin etkisi ¢ok fazladir. Kavramsal
degisim metinleri (KDM) sayesinde 6grenci, kavramsal yanilgilarinin farkina varir, bu
fikirlerin yanliglarinin nedenlerini dogru ve yanlisiyla 6grenciye gostermesini saglar

(Kose, Kaya, Gezer ve Kara, 2011).

Bu durum O6grencilerin daha onceden edindigi hatali 6n bilgilerini ve kavram
yanilgilarinin ortaya c¢ikarilarak dogru bilgilerle degistirilmesi, kavramsal degisim
olarak adlandirilmaktadir (Alkis, 2014: 85). Bu durum “6grencilerde var olan kavram
yanilgilarinin ~ ortaya  ¢ikartilmasi, ileride  Ggrenecegi  bilginin  yeniden
sekillendirilmesinde blytk 6nem arz etmektedir” (Demirel ve Anil, 2017: 96). Bu

surecte amag; oOgrencilerin kavram yanilgilar1 giderilmeye calisilirken anlamli ve
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kalic1 6grenme saglayabilmektedir. Bu sebeple kavram degisim metinleri kavram
Ogretim siireclerinde etkili bir sekilde kullanilabilmektedir. Clinkii kavramsal degisim
metinleri, 6grencinin kendi kavram yanilgilarin1 fark etmesini ve bu yanlislarinin
sebpelerini dogru ve yanlislariyla beraber gérmesine imkan vermektedir (Kdse, Kaya,
Gezer ve Kara, 2011). Posner ve arkadaglar1 (1982)’ na gore kavramsal degisimin

olmasi i¢in dort kosul bulunmaktadir. Bu kosullar (Akt. Sinanoglu, 2017: 11):

v' Yetersizlik: Var olan fikirden hosnut olmama soz konusu olmalidir.
Ogrenciler diisiincelerinin yetersiz oldugunu hissetmelidir. Ogrenciler bunu
hissetmedigi siirece 6grenmek istemezler.

v'Anlasilabilirlik:  Yeni fikirler anlasilir olmali, zihinsel karmasa
yaratmamalidir. Ogrenciler yeni kavramla deneyimlerini nasil agiklayacagimi
anlayabilmelidirler.

v' Mantikhilik: Yeni kavram akla yatkin olmalidir. Eger akla yatkin olmazsa
ogrencilere mantikli sekilde gelmeyecektir.

v" Kullamishhik: Yeni kavram kullanigh olmalidir. Yani daha once 6grenci

tarafindan anlasilmayan kavramla ilgili karisik sorunlari ¢oziilebilmelidir.

KDM, cogunlukla fen egitimi derslerinde kullanilmaktadir, sosyal bilgiler egitiminde
heniiz yaygin degildir. Fakat sosyal bilgiler egitimi konulart ve kapmasi baz
alindiginda, rahatlikla kullanilabilecegi ve oldukga yararli olacag: sdylenebilir (Alkis,
2014: 85).

KDM, kavramlarin diizgiin 6grenilmesinde ve kavram yanilgilarinin giderilmesinin
saglanmasinda kullanilabilecek tekniklerden bir tanesidir. Ogrencilerde bulunan
kavram yanilgilarina ya da kavramlardaki noksanliklara vurgu yapan igerik kavramsal
degisim metinleri ile 6grencilere sunulur. KDM, kavrami hayatin i¢inde veren ve
hayatla iligkisini sunan metinlerden secilir. Bundan yola ¢ikarak da kavramsal yapinin
sorgulanmasi istenir. Bunun nedeni ise, 6grencide bulunan yanlis kavramin dogru
olmadigin1 kabullendirmektir. KDM, 6gretmen tarafindan hazirlanabilir ve kavram
yanilgilar1 bu sekilde giderilebilir. Ders kitaplarinda bulunan metinler bu konuda
ogrencilere yardimci olabilir fakat her vakit ve her Ogrenci grubu i¢in uygun

olmayabilir. Cilinkii her 6grenci grubunun 6grenmeye duydugu ihtiyaclarda farklilik
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olabilir. Siifindaki 6grenci grubunun niteliklerini, neye ihtiyaclari oldugunu ve neye
ilgi duyduklarini en yakindan taniyan kisi 6gretmendir. Bu baglamda ise, 6gretmenler
kavramsal degisim metinlerini kendileri hazirlarlarsa, daha dogru ve daha kolay bir

sekilde kavramlar1 edinmelerini saglayacaklardir ( Girmen, 2017: 273).

Ilkokulda Hayat Bilgisi dersinde KDM,hazirlanirken gérsellife énem verilmelidir.
Hayat Bilgisinde KDM,soyut kavramlar i¢in hazirlanabilir. Ayn1 zamanda kavram
yanilgilarina sebep olan somut kavramlar i¢in de hazirlanmast miimkiindiir. Bu
nedenle KDM’ de resim ve karikatiirlere yer verilmesi kavramlar1 daha somut hala

getirecektir.

2.11.5. Anlam Coziimleme Tablolar1

Anlam ¢dziimleme tablolari etkinlik seklindedir ve 6grencilerle bu sekilde islenir. Iki
boyutludur ve su asamalardan olusur( Gurlek, 2002: 18):

v" Bir konu segilir. Bu konunun ders kitabindan olmasina 6zen gosterilir.

v" Segilen konu tahtaya yazilir.

v' Tablonun ilk stitununa hangi kavramlar ya da varliklar 6gretilmek isteniyorsa,

onlar yazilir.

v" Ogzellikler ilk satira yazilir.

v Kavram ve varliklarin uyumlu oldugu siitunlara ise X isareti konur.
Anlam c¢oziimleme tablolar1 etkinlik seklinde de kullanilabilir, ayn1 zamanda bir
degerlendirme araci olarak da kullanilabilir. Anlam ¢6ziimleme tablolar1 bilgi,
kavrama, siniflama, karsilastirma, yorumlama diizeyinde neler 06grendigini

belirlemede 6nemli oldugu gibi ayn1 zamanda bir degerlendirme araci da olabilir.

(Tuncel, 2012: 129).

Kavram Ogretiminde agiklamasini yaptigimiz yontem ve teknikler kullanildig
gibidgrencinin yas ve seviyesine gore alternatif pek cok etkinlik ve materyaller
kullanilabilir. Ornegin geleneksel cocuk oyunlariyla, hikayelerle, akrostisle,
tekerlemeyle, sarkiyla, siirler ve bilmecelerle kavram 6gretimi de yapilabilir. Ciinkii
yukarida da bahsedildigi gibi 6zellikle ilkokul birinci kademe seviyesi 6grencilerinin
eglenerek Ogrenmeleri 6grenmelerin daha kalict hale gelmesini saglar ve yanlis

ogrenmelerin Oniine geger.Yapilan arastirmalara bakildiginda Babayigit ve Giiltekin (
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2019), ilk okuma yazma Ogretiminde oyunla Ogretim yontemi uygulamalari
calismasinda ilk okuma yasinin 7 yastan 6 yasa diistliriilmesiyle, 6 yas ¢ocugunun hala
oyun ¢agi ¢ocugu oldugundan bahsetmistir. Bu yiizden ilk okuma yazma siirecinde
oyunsal etkinliklerin ¢ocugun dikkatini ¢ektigini ve tlim ogrencileri etkinliklere
katmada daha etkili oldugunu vurgulamiglardir. Biz de kavram 6gretiminin oyunlarla
verilmesinin dikkat ¢ekmede ve kavramlarin daha somut hale getirilerek, eglenceli
hale getirilmesinin etkili oldugunu soyleyebiliriz. Tan (2016), ilkokul matematik
derslerinde sarki kullaniminin 6grencilerin basari, tutum ve sézciik dagarcigi
tizerindeki etkisi ¢alismasinda sarki sdylemenin ¢cocuklarda 6zgiiveni artirdigi, kendini
daha rahat ifade edebildigi, ayrica korku, endise gibi duygular1 yok etmede etkili bir
ara¢ oldugundan bahsetmistir. Bu ¢alismada ise sarki ile kavram 6gretirken, 6grencide
kavramlarin daha kalic1 hale gelmesini, eglenmesini, eglenirken 6grenmesini temel

aldik.

Bu yontemlerden esinlenerek, 6grencilere kavram Ogretimi siireclerinde pek cok
materyal hazirlanabilir ve farkli yontemler kullanilabilir.Ozellikle, kavramlari kalict
ve gergekei bir sekilde Ogrenmenin gerceklesmesi i¢in yaparak yasayarak
ogrenmelerinin etkisi de goz ard1 edilemez. Bu ylizden 6grencilere glinliik hayattan ve
kendilerinin de etkinligin igine dahil oldugu etkinlikler diizenlenmelidir. Bu ¢alismada
biz de kavramlarin bu sekilde Ogretileceg§inden hareketle bilmece, sarki, siir,
tekerleme, akrostis, masal ve geleneksel cocuk oyunlariyla kavram dgretimine yonelik

farkli etkinlikler tasarladik. Bu baglama yonelik agiklamalar asagida verilmistir.

2.11.6. Farkh Kavram Ogretimi Etkinlikleri

2.11.6.1. Bilmece

“Bilmece, somut-soyut varliklari, kavramlari, durumlari, duygulari, insanlari, kisacasi
giinliik hayatta karsilasabilecegimiz hemen hemen her seyi konu alan, bunlar1 birtakim
ipuclar1 vererek ve uzak-yakin cagrisimlar kurarak tarif eden, bdylece cevabin
bilinmesine zemin hazirlayan, soru ve cevap olmak {izere iki ana unsuru bulunan,
sorulmast ve cevaplandirilmas: belirli bir gelenege baglanan, karsilikli olarak iki

kisinin veya gruplarin birbirine sordugu, genellikle manzum olan, 6rnegi az olsa da
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mensur sekilleri de bulunan anonim halk edebiyat: tiiriidiir” (igel, 2005: 4). Bilmeceler
kelime deposunun gelistirilmesi i¢in de fayda sunmaktadir. Bu da dogal olarak kavram
gelisimini etkiler. Hayran’a (2010) gore; gizli cevabi bulmaya yonelik tahminler de
bulunur ve cevabmi bilmedigi halde tahminde bulunarak kavramin zihninde

anlamlandirmasina ve ayristirmasina dair bir sema olusturur.

2.11.6.2. Masal

Masal; “’Genellikle halkin yarattigi, agizdan agiza, kusaktan kusaga siiriip
gelen,cogunlukla insanlarin hayvanlar ile cadi, cin, deve, peri gibi varliklarin bagindan
gecen olaganiistii olaylar1 anlatan edebi tiirdiir’” (TDK, 2020). Cocuklar Kitaplardan
masal okuduklarinda ve televizyonlarda masal dinlediklerinde masalla etkilesim
halinde oldugu fikrine sahip olunur. Bu fikirden hareketle masallardaki karakterleri
igsellestirdikleri ve onla 6zdeslestikleri ihtimali vardir. Cocuklara eglenceli zaman
gecirmesi i¢in okunan masallarin ¢ocuklarin zihinsel yapilariin bigimlenmesinde
etkili olabilecegi fikrine varilmaktadir (Kaya, 2018: 664). Masallarin ¢ocuklarin
gelisimine bir¢ok etkisi vardir. Bunlarin arasinda zihinsel, duygusal ve psikososyal
etkiler olabilir. Bu etkilerin yani sira kendi kiiltiirii ile ilgili deger aktariminda da ¢ok

etkilidir (Sahin, 2011: 210).

Kavram o6gretiminde masallarin kullanilmasi ise ¢ocukta masallar1 dinlerken merak

uyandirirken, boylece daha kolay 6grenmelerine yardimci olacag diisiiniilebilir.

2.11.6.3. Oyun

Oyun, “’yetenek ve zeka gelistirici, belli kurallart olan, iyi vakit gecirmeye yarayan
eglence’’ olarak tanimlanmaktadir’” (TDK, 2020). Oyunun ¢ocugun yasaminda farkli
bir yeri vardir. Cocugun yeni seyler liretmesine ve sorunlar1 ¢dziime kavusturmada
onemli bir etkisi bulunmaktadir. Oyunla birlikte ¢ok fazla sey 6grenen ¢ocuk bir ¢ok
gelismeyi de yasamaktadir. Zihinsel bir gelisme yasayan c¢ocuk cogu konuda
bilinglenir (Gurblz 2016: 535-536). Kavram 6gretiminde oyunun kullanilmas: ise,
diistinme becerisini harekete gegirdigi igin, kavramlart 6grenirken bilissel gelisimini

destekleyecegi diisiinlilmektedir. Ayrica oyunlarla kavram 6gretiminin 68renciye daha
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keyif verecegi ve onun eglenecegi ortamlar yaratacagi, boylece somutlagan

kavramlarin daha kolay akilda tutulabilecegi de sdylenebilir.

Oyun, biiyiikler ve cocuklar i¢in vazgecemeyecegi, kurallar1 olan ya da olmayan,
bireye keyif veren, bireyin kabilyetini agia ¢ikaran, ayni zamanda gelisimine de
destek veren bir aragtir ( Altunay, 2004: 7). Ayrica oyunlar, Hayat Bilgisi dersi 6gretim
programindaki bazi becerilerin de gelismesine katkida bulunur. Yukarida
bahsedilenlerden yola ¢ikarak, derslerde oyun yonteminin kullanilmasinin, ¢ocuga
daha keyifli 6grenme ortami sagladigi, verilmek istenenlerin somutlastirilmas: gibi

nedenlerden dolay1 cocugun basarisini olumlu yonde etkileyecegi diisiiniilmektedir.

2.11.6.4. Geleneksel Cocuk Oyunlari

Geleneksel ¢cocuk oyunlar1 sokakta, evde, okulun bah¢esinde ¢ocuklarin arkadaglariyla
bir paylagim i¢inde oynadigt oyunlardir. Bu oyunlar, dis diinya ile iligkilidir.
Mevsimlere gore ise farklilik gosterir ve her mevsimin kendine 6zgii oyunu vardir.
Geleneksel ¢ocuk oyunlarmin ¢ocuga kazandirdigi iki temel gorev vardir. Bir tanesi,
cocugun oyunlardaki tekerlemelerle dil kazanma ve iletisim becerisini gelistirmektir.
Bir digeri ise ¢ocuga toplumsal deger kazandirmaktir (Siimbiilli ve Altinisik, 2016:
76).

Geleneksel ¢ocuk oyunlart sokak oyunaridir ve gergek diinyada etkilesim halinde
oynanir. Giiniimiizde hala geleneksel ¢ocuk oyunlari oynanabilir, cocuklarin
sosyallesmesine de katki da bulunur. Bu nedenle geleneksel ¢ocuk oyunlarinin
cocuklar1 sanal diinyadan ayr1 olan ger¢ek diinyanin i¢ine katmasi, arkadagslar ile
paylasim i¢inde olmasi ve yliz yiize bulunmasindan dolayi, bu yolla kavram
ogretiminin gerceklestirilmesinin ¢ocuklarin kavram ogrenmesinde etkili olacagi

diistintilmektedir.
2.11.6.5. Tekerleme

Tekerlemeler degisik kelime oyunlaridir ve icinde giildiirii unsurlar1 barindirir.

Insanlan giildiiriir ve bunla beraber anlatilmak istenen seye kisinin ilgisini yoneltir. Bu
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komik unsurlar ise kisinin hafizasinda bir iz birakir, gelisimsel olarak dil becerisine
etki eder (Yalgin ve Aytag, 2017: 139). Cocuklarin kendi tarihinden ayrilmamasi i¢in
tekerlemelerin  6nemi biiyiiktiir. Cocuklarin zihinsel, duygusal ve psikomotor
yeteneklerini gelistirirken kendi tarihine ve kiymet bigtigi unsurlara da yer
verilmelidir. Ulkemizde cesitli bolgelere ait tekerlemeler bulunmaktadir.Eglenceli
oldugu i¢in ¢ocuklarin ilgisini ¢cekmektedir ve dil yeteneginin bu sekilde gelismesi de
saglanabilir ( Dilci ve Giir, 2012: 1509). Tekerleme ile kavram 6gretiminin yapilmasi
ise, eglenceli oldugu icin ¢ocuklarin dikkatini kolayca cekebilecektir ve boylece

kavramlarin 6greniminin daha kolay olmasin1 saglayacaktir.

2.11.6.6. AKrostis

Akrostis; “’her dizenin ilk harfi yukaridan asagiya dogru okundugunda ortaya bir
sozcik ¢ikacak bir bigimde diizenlemis manzume, muvassah, tevsih®’(TDK, 2020)
demektir. Zihnin bir kism1 bellektir. Bellek ise kendi i¢inde bazi boliimlere ayrilir.
Duyusal bellek, uzun siireli bellek ve tersiyer bellek gibi. Ogrenme ile beyin arasinda
da sinaptik bir iligki vardir. Hatta Hebb bunla ilgili bir kuram bile gelistirmistir. Bu
kuramin adi1 ise Beyine dayali 6grenme kuramidir. Beynin her iki yarim kiiresinin
degisik bir bicimde calistigt bu kuramla desteklenmistir (Korkmaz ve Mabhiroglu,
2007: 97-98). Bellegin gelisimi i¢in bazi stratejiler bulunmaktadir. Bu stratejilere
bellek destekleyiciler denilmektedir. Kodlama ve tekrar yaparak edinilen bilgiler daha
rahat akla gelmektedir. Bellek destekleyiciler alti teknikten olusur. Bunlardan
harf(fonetik) teknik akrostis ve akronyumu igerir. Akronyum siralanan sézciiklerin ilk
harfinden sozciik tretmektir. Akrostis ise siralanan sozciiklerin ilk harfinden climle
tretmektir (Korkmaz ve Mahiroglu, 2007: 102). Akrostis etkinliklerinin
kullanilmasimin, 6grenciler kavramlar1t daha keyifli 6grenmesinde, daha kalici
ogrenmelere yol agmasinda etkisi vardir. Akrostis etkinliklerinin uygulanmasi,
ogrencilerin okulda daha verimli zaman gegirebilmesine ve 6grenmelerini hedef alan
uyaranlarin ise daha uzun vadede etki etmesine yardimci olacaktir (Erginer, 2016).
Kavramlarin akrostis ile 6gretilmesi. Cocugun belirli bir bilgiyi somutlagtirmasina ve
somutlagtirirken de onu akilda tutmasina yardimci olacaktir. Yaraticilifi ortaya
cikaran akrostis ile 6gretim, ayn1 zamanda ¢ocukta bilginin daha kalic1 hale gelmesini

saglayacagi distiniilebilir.
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2.11.6.7. Siir

Siir sozciiklere hislerin ve ritmin katildig1, hayal diinyasiyla birlestigi bir yazi seklidir.
Siir, his ve fikirlerin kesfedici bir lisan ile kalbe iletilmesidir. Siir her mevzuda
yazilabilir ve hermevzuyu aktarabilir. Konusu her alandan olabilir. Siir sozciik
O0greniminde, sozel olarak dile getirme giiclinde olumlu etkileri vardir. Siir cocuk icin
sadece eglence veren bir etkinlik degildir ayn1 zamanda doyum saglayan bir tecriibedir
(Kaya, 2013: 50-51). Hayat Bilgisi, Fen Bilimleri, Matematik gibi dersler de siir
yoluyla 6gretilebilir. Bu yiizden yapilan caligmalar da dikkate alindiginda kavram
Ogretiminde siirin kullanilmasi, kavramlarin daha kolay hatirlanmasina ve akilda

kalmasina destek olacagi sdylenebilir.

2.11.6.8. Sarki

Miizik isitsel olarak nitelendirilir. Miizik yapmanin en hassas elemani isitsel
duyarlilig: gelistirmektir. Kulaktan sarki 6gretimi yontemi genel olarak ilkokul ve okul
oncesinde kullamlmaktadir. Ogrencilere ogretilecek sarki kelime ve melodi
bakimindan kolay olmas1 yontemi daha kabul goriir hale getirir (Erten Fidan ve Cilden,
2018: 250). Miizik ile bilginin ezber yapilmadigi, miizigin etkinliginin 6ziimsendigi,
Ogretmenin onder degil yol gosteren oldugu bir siirecle gergeklesmelidir (Bilen ve
Acikgdz Un, 2019: 804). Sarki ile dgretiminin yapilmasimin 6grencilere keyif verir,
farkina varmadan 6grenmesini saglar ve 6grendiklerinin de kalicit olmasina yardimci
olur, ayrica derse karsi da olumlu tutum gelistirir (Yagisan, Koksal ve Karaca, 2014:
23). Bu baglamda kavram 6gretiminde sarkinin kullanilmasi ise cocuga keyif verirken,

farkina varmadan da kavramlar1 6grenmesini saglayacag sdylenebilir.

2.12. Tigili Arastirmalar

Bu baglik altinda arastirma konusu ile ilgili yurt iginde yapilmis arastirmalara yer

verilmistir.
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2.12.1. Yurtici Arastirmalar

[k gretim 5. Smif fen ve teknoloji dersi {initelerinde kavramsal degisim yaklasiminin
dgrenci basarisia etkisini inceleyen Ozdemir (2012), 50 grenci ile (25 deney, 25
kontrol) nicel yontemlerden deneme modelinden 6n test son test kontrol gruplu deseni
kullanmigtir. Arastirma sonucunda ise kavramsal degisim metinleri ve kavram
haritalariyla birlikte verilen kavramsal degisim yaklasiminin, 6grencilerin kavram

basarilarini artirdigi sonucuna ulasilmistir.

Sosyal Bilgilerde yaratic1 dramanin kavram dgretimine etkisini inceleyen Oz (2019),
52 ogrenci ile (27 deney, 25 kontrol ) nicel ve nitel yontemlerin birlikte kullanildigi
karma yontemlerden acimlayict sirali desen kullanmistir. Arastirma 6n test-son test
kontrol gruplu arastirma deseni kullanilarak yiiriitiilmiistiir. Nicel boyuttaki arastirma
verileri, arastirmaci tarafindan gelistirilmis olan Kavram Basari Testi ile elde
edilmistir. Nitel boyuttaki arastirma verileri ise acik uglu sorulardan olusan Yazili
Goriis Formu ile toplanmistir. Nicel verilerin analizi istatistiksel analiz programi
vasitasiyla gerceklestirilmistir. Nitel verilerin analizi i¢in betimsel analiz teknigi
kullanilmistir. Aragtirmanin sonucuna gore ise drama yontemiyle kavram 6gretiminin
deney ve kontrol grubunda son testte anlamli bir farklilik ¢iktigin1 ve bunun da deney
grubu lehine oldugunu sdylemistir. Nitel sonuglar1 ise drama yontemini destekler

nitelikte oldugunu ortaya koymustur.

Bilgin (2018), Tirkce dersi Ogrenci galisma kitaplarinda bulmacalarin yer alma
sikligini, bulmacalarin ortaokul 5. smif O6grencilerinin Tiirkge dersinde kavram
o0grenme diizeylerine ve derse karsi tutumlaria etkisini incelemek amaciyla Tiirkge
dersinde bulmaca ile kavram Ogretiminin 6grenci basarisina ve derse karsi tutuma
etkisi adl1 caligma yapmistir. Bu ¢aligmada kontrol gruplu 6n-test, son-test modeli ile
betimsel tarama modelinin bir arada yiiriitiildigli karma arastirma modeli kullanmistir.
2006-2007 egitim-6gretim yilindan itibaren ortaokullarda kullanilan Tiirkge dersi
ogrenci caligma kitaplarinin igerdigi bulmaca etkinlikleri dokiiman analizi yontemiyle
incelenmistir. Yine arastirmaci tarafindan Tiirk¢ce ders kitaplarindaki okuma
metinlerindeki ~ kavramlarin  6gretilmesine  yonelik  bulmaca  etkinlikleri

olusturulmustur. Arastirma sonucunda ise bulmaca etkinlikleriyle gergeklestirilen
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kavram O6gretiminin 6grencilerin akademik basar1 ve derse karsi tutumu iizerinde

anlamli bir farklilik yaratmadigi goriilmistiir.

Kurt (2018), tarafindan ise Altinci sinif Tiirkge dersi kavram 6gretiminde animasyon
ve hikaye kullaniminin basariya etkisi adli calisma gercgeklestirilmistir. Bu ¢aligsma; bir
ortaokuldaki ti¢ farkli 6. sinif subesinde Ogrenim gdormekte olan 75 Ogrenci ile
yiriitilmistir. Smiflar, 1. deney grubu, 2. deney grubu ve kontrol grubu olarak yansiz
atama yoluyla belirlenmistir Nicel verileri, arastirmaci tarafindan hazirlanan “Somut
Kavramlarla Ilgili Basar1 Testi” ve “Soyut Kavramlarla ilgili Basar1 Testi” ile
toplanmuistir. Nitel veriler i¢in yine aragtirmaci tarafindan olusturulan “1. Deney Grubu
icin Yart Yapilandirilmis Miildkat Formu” ve “2. Deney Grubu igin Yari
Yapilandirilmis Miilakat Formu” kullanilmistir. Nitel veriler sonucunda her iki grubun
kavram Ogretiminde animasyon ve hikadyelerden olumlu etkilendigi bulunmustur.
Nicel boyutunda ise deney grubunun basar1 anlaminda ilk sirada yer aldigi sonucu

cikmustir.

Dogan (2016), Fen egitiminde hikayelendirme teknigi ile kavram Ogretimine bir
aksiyon 6rnegi adli caligmasinda 48 6grenciye On test son test kontrol gruplu deneysel
model uygulamistir. Akademik Basar1 Testi” ve “Fen ve Teknoloji Dersi Tutum
Anketi”, olmak lizere baslica iki dl¢ekten toplanmis verileri kullanmistir. Akademik
basar1 testinde son test puanlar1 arasinda deney grubu lehine anlamli bir farklilik

cikarken, fen ve teknoloji dersine kars1 tutumda herhangi bir farklilik bulunmamastir.

Yapilandirilmis grid test tekniginin Tiirk¢e egitiminde kavram 6gretimine katkisi adli
caligma yapan Temizyirek, Tlrktan (2015) ise bu ¢alismasi i¢in deneysel model
uygulamustir. On test son test ve kalicilik testleri uyguladiktan sonra yaptig1 analizlerin
sonucuna gore son test puanlarinda deney grubu lehine anlamli bir farkliligin oldugunu

ortaya koymustur.

Ilkokul 1. sinif matematik dersinde oyunla dgretim ydnteminin akademik basarisina
etkisini inceleyen Boz (2018), 38 6grenciden olusan birinci sinif 6grencilerine bu
caligmay1 yapmistir. Deney grubuna oyunla 6gretim yaparken, kontrol grubuna ise

geleneksel yontemle ders islemistir. Verileri; gozlem formu ve matematik basar testi
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ile toplamistir. Akademik basari anlaminda deney grubu lehine anlamli bir fark
bulurken, cinsiyet, dogum sirasi, okul 6ncesinde egitim alip almadigina gore yapilan
analize gore hem deney grubunda hem de kontrol grubunda anlaml: bir farklilik

bulunmadigi belirtilmistir.

Hayat Bilgisi Dersinde Kavram Ogretimi ve Kavram Ogretiminde Kullanilabilecek
Teknikler Uzerine Kuramsal Bir Calisma adli arastirmalarinda Aktepe, Cepheci, Irmak
ve Palaz (2017), nitel arastirma yontemlerinden biri olan "dokiiman incelemesi"
yontemi kullanilmistir. Arastirmalarinda Hayat Bilgisi dersinde kavram 6gretimi ve
kavram o6gretiminde kullanilabilecek teknikler agiklamaya ¢alismislardir ve kavram
Ogretiminde; kavram haritalarinin, kavram aglarinin, kavram karikatiirlerinin ve
kavram bulmacalarinin kullanilmasiyla 6grenmenin daha dogru ve anlamh kilindigi,
O0grenmenin ve hatirlamanin kolaylastigi, kavram yanilgilarinin ortadan kalktigi

sonucuna varmislardir.

Cobanoglu (2017), Ilkokul matematik derslerinde bilmece kullaniminin dgrencilerin
basari, tutum ve kalicilik diizeyine etkisini arastirmistir. Arastirmasinda nicel
arastirma yontemlerinden On test son test kontrol gruplu yar1 deneysel desen
kullanmistir. Arastirmada basar1 testi ve matematik tutum o6lgegi kullanilmistir.
Ogrencilerin bilmece kullanimi ile matematik akademik basarilarinin arttigim ve

belirtmistir.

Konuyla ilgili yukarida yapilan ¢aligmalarin disinda; Koksal (2006), Cakmak ve
Baysen (2013), Kavram haritalarinin bilgi arama siirecinde kullanilmasi1 Kavram
ogretimi ve c¢oklu zeka teorisi; Memisoglu ve Tarhan (2016), sosyal bilgiler
ogretmenlerinin kavram 6gretimine iligkin gortisleri; Seyhan (2017) lise 6grencilerinin
tarih kavramlarini 6grenme giicliikleri ve kavram ogretimine iliskin goriisleri (Of ilgesi
ornegi); Bozkurt (2018), Kavram, Kavramsallastirma Yaklagimlar1 ve Kavram
Ogretimi Modelleri: Kuramsal Bir Derleme ve Sozciik Ogretimi Agisindan Bir
Degerlendirme; Cetinel (2019), kavram olgusu; dini kavramlarin 6gretimi, 6nemi ve
siirliliklart tizerine; Bolat ve Dolap¢ioglu(2020), kavram 6gretimi siirecinin “bil,

anla, yap” boyutlar1 baglaminda degerlendirilmesi adli caligmalarinda kavram
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Ogretimini ele almiglardir ve kavramlarin farkli tekniklerle nasil dgretileceginden,

karsilasilan sorunlarda neler yapilabileceginden bahsetmislerdir.

2.12.2. Yurtdis1 Arastirmalar

Tennyson ve Cocchiorella (1986), deneysel temelli kavram 6gretimi calismasinda
kavram 6gretimine yonelik stratejilerden bahsetmistir. Kavramsal bilginin olusumunu
anlatmis, okuma yazmada ve matematikte kavram Ogretimi stratejilerinin olumlu

etkisinden sz etmistir.

Sequeira (2012), ¢alismasinda 6grenme, 6gretme ve 6grenmede 6gretmenin roliinden
bahsetmistir. Abromovich, Grinshpan ve Milligan (2019), Kavram motivasyonu ve
hareketle matematik Ogrenme c¢alismasinda matematik Ogretiminde kavramlarin

etkisini ele almustir.

Kadduara, Dyke ve Yang (2016), Kavram haritas1 6gretim yaklagiminin hemsirelik
ogrencilerinin elestirel diisiinme becerilerini incelemis ve kavram haritasi ile yapilan

Ogretimin elestirel diisiinme becerisini olumlu yonde etkiledigini bulmustur.

Governor, Hall ve Jackson (2013), sarki yoluyla Fen Bilimleri dersini 6gretme ve
o0grenme adli caligmasinda, fen bilimleri dersi i¢in zengin igerikli sarkilardan
yararlanmiglardir. Verileri; 6gretmen goriisii, smif i¢i gozlem ve odak grubu
goriismeleriyle gergeklestirmislerdir. Arastirmalarinin sonuglarina gore; sarki ile fen
bilimleri dersini 6grenme Ogrenciler agisindan ¢ok eglenceli oldugunu ve bilimi
eglenerek ogrendikleri ortaya koyulmustur. Akademik basari anlaminda olumlu

duizeyde bir gelisim saglandigi belirtilmistir.

Nozari Yazdanpanah, Siamian (2015) ingilizce dgrenenlerde hikdye tekniginin
kullanilmasinin iletisim becerisine etkisini arastirmistir. Bu ¢alismanin sonucunda ise;
hikaye anlatiminin icerigi zenginlestirdigi ve 6grencilerde iletisim becerisini arttirdigi

belirtilmistir.

Falkner, Sooriamurthi ve Michalewicz (2012), temel kavramlarin gelistirilmesinde

bulmacaya dayali bir 68retim metoduyla arastirma yapmiglardir. Bu arastirma

43



sonucunda ise bulmacalarla yapilan 6gretimin problem ¢6zme becerisini gelistirdigini

ve bilgiye daha kolay ulasildigini ifade etmislerdir.

Nosirova (2020), okul 6ncesinde sokak oyunlarinin 6gretime etkisini aragtirmistir.
Cocugun ruhunun olusumunda ve ¢ocuk gelisiminde oyunun c¢ok fazla etkisinin
oldugunu savunmustur. Oyunla biiyliyen bir insanin hayati daha iyi 6grendigini
belirtmistir. Arastirmasinda; kosma, tirmanma, firlatma gibi oyunlar1 segmistir ve bu
oyunlarin neticesinde 0&grencilerde dayanikliligini, cesaretin arttigini  ortaya
koymustur. Sokak oyunlarinin ¢ocugun viicudunu gelistirdigini, metabolizmasini

hizlandirdigini ve kaslarini gelistirdigini ortaya koymustur.
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UCUNCU BOLUM

YONTEM

Aragtirmanin probleminden hareketle, verilerin toplanmasinda, toplanan verilerin
analizinde ve degerlendirilmesinde nicel desenden yararlanilmistir. Bu bdliimde
calismanin evren, Orneklemine, veri toplama araclarina, verilerin toplanmasi ve

verilerin analizi basliklarina yer verilmistir.

3.1. Arastirmamn Deseni

Masal, geleneksel c¢ocuk oyunlari, sarki, tekerleme, siir, bilmece, akrostis ve
benzerlerine entegre edilerek etkinliklerin Hayat Bilgisi dersinde kavram 6gretimi
izerine uygulandiginda sonuglarinin ne olacagini inceleyen bu ¢alisma 6n test son test

deneme modelli nicel bir calismadir.

Deneysel desenlerde gruplarin niteliklerinin esitligini saglamak igin bir on test
uygulanabilir. On testte, katilmcilar deneysel isleme girmeden &nce ozellikleri
hakkinda bir degerlendirmede bulunmak i¢in bize bir Sl¢iit verir. Son test ise deneysel
islemden sonra katilimcilarin 6zellikleri hakkinda bir degerlendirme yapmak i¢in bize
bir 6lcut verir (Cresswell, 2019: 380). Uygulayici yapay bir grup olusturamadiginda
yart deneylerden yararlanir ve gruplarin atamasi seckisiz degildir. Yar1 deneysel
desenlerde, uygulayicit deney ve kontrol grubunu belirler. Daha sonra her iki gruban
On test uygular, deneysel islemi sadece deney grubuna yapar ve sonra her iki gruba da
son test uygular ( Cresswell, 2019: 396). Yapay bir grup olusturulamadigindan ve
gruplar arasindan seckili atama yapildig1 i¢in arastirmada on test son test kontrol

gruplu yar1 deneysel desen kullanilmistir.

Arastirma, geleneksel ¢ocuk oyunlari, sarki, siir, bilmece, tekerleme, akrostis ve
masallarla Hayat Bilgisi dersinde kavram 6gretimine yonelik hazirlanan etkinliklerin
uygulanmasi i¢in yapilan oturumlara katilan 6grencilerle, katilmayan 6grencilerin
basarilar1 arasindaki farklar1 ortaya koymak amactyla 6n test, son test kontrol gruplu

deneme modeline gore gerceklestirilmistir. On test son test kontrol gruplu deneme



modelde biri deney, digeri de kontrol grubu olmak Gzere seckili atama yontemiyle iki

grup olusturulmus ve bu gruplara deney dncesi ve deney sonrasi ol¢limler yapilmstir.

Tablo 2. Aragtirmada kullanilan deneysel model

Gruplar Deney Oncesi Denel Islem Deney Sonrasi
Uzman goriisii alinarak Arastirmaci tarafindan Uzman goriisii alinarak
arastirmaci tarafindan geleneksel gocuk arastirmaci tarafindan
gelistirilmis basar1 oyunlartyla, akrostisle, gelistirilmis basar1
Deney Grubu testinin dn test olarak sarki, tekerleme, siir, testinin son test olarak
uygulanmasi masal ve bilmeceyle uygulanmasi
entegre hazirlanmig
kavram etkinliklerinin
uygulanmasi
Uzman goriisi alinarak Hicbir sekilde miidahale ~ Uzman goriisii alinarak
arastirmaci tarafindan edilmemesi. Dersin aragtirmaci tarafindan
Kontrol gelistirilmis basar1 islenisi ve ilgili gelistirilmis basari
Grubu testinin On test olarak kavramlarin 6gretimi testinin son test olarak

uygulanmasi

MEB’ in Hayat Bilgisi

uygulanmasi

programi dogrultusunda
siif 6gretmenine

birakilmasi

Deneysel modelde de goriildiigii gibi kavram 6gretimi i¢in hazirlanan etkinlikler
sadece deney grubuna uygulanmistir. Kontrol grubunda ise MEB “in 3. siif Hayat
Bilgisi Dersi programina gore normal ders islenmis ve deney grubuna uygulanan
etkinliklerden etkilenmemelerine 6zen gosterilmistir. Deney ve kontrol grubuna
deneysel islemden once ‘’Kavram Basar1 Testi’’ on test olarak uygulanmistir. Ayni

test deneysel islem sonunda gruplara son test olarak uygulanmistir.

3.2. Calisma Grubu

Bu aragtirmanin c¢alisma grubunun belirlenmesinde, kolay ulasalibilir 6rneklem
benimsenmistir. Clinkili arastirmaci tarafindan kolay ulasilabilir bir okul oldugu ve
Ogrencilerle daha rahat ¢alisma ve onlar1 daha rahat gézlemleme imkan1 olmasindan
dolayr 2020-2021 &gretim yilinda Nevsehir Merkez ilgeye bagl bir ilkokuldaki 3/A

ve 3/B sinifi arastirmanin 6rneklemini olugturmaktadir. Deney ve kontrol gruplarinin
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belirlenmesinde seckili atama yontemi benimsenmistir ve bu amagla 3-B sinifi deney
grubu, 3/A sinifi da kontrol grubu olarak belirlenmistir. Deney ve kontrol gruplarinin

her ikisinde de 21 6grenci bulunmaktadir.

3.2.1. Deney ve Kontrol Grubunun Olusturulmasi

Deney ve kontrol gruplar1 asagidaki asamalar izlenerek olusturulmustur:

1. Arastirmaya katilacak olan 06grencilerin belirlenmesi ve uygulamanin
yapilmas1 i¢in okul yoneticileri ve smif 6gretmenlerine uygulanacak olan
yontemler ve asamalari tanitilmig, amag¢ hakkinda bilgi verilmis ve gerekli olan
izinler alinmustr.

2. Arastirmanin deney ve kontrol grubu, 2020-2021 0Ogretim yili Nevsehir
Merkez ilgeye bagli bir ilkokulda 6grenim gormekte olan 3. sinif 6grencilerine
aragtirmaci tarafindan hazirlanan ve gegerlilik glivenirlik ¢aligmalar1 yapilmis
olan kavram basari testi uygulanarak belirlenmistir.

3. Deney ve kontrol grubu i¢in 2 sinif belirlendikten sonra, se¢kili atama yontemi
ile deney grubu olarak belirlenmistir.

4. Deney ve kontrol grubunda yer alan Ogrencilerin kavram basar1 testine
verecekleri cevaplarda bir yaris hissi olusturmama diisiincesi ile bu 6grenciler

birbirlerinden haberdar edilmemislerdir.

3.2.2. Denklestirme

Arastirmaya katilan gruplarin denkliginin saglanmasinda, Ogrencilerin arastirma
kapsamina giren kavram 6gretimine uygun olarak hazirlanan Kavram Basar1 Testinden

aldiklar1 puanlardan faydalanilmistir.

Gruplarin denklestirme islemi yapilirken ayni ilkokulda bulunan, ilkokulunun Gglnci
sinif 6grencilerinden toplanan veriler karsilagtirilmistir. Sonug olarak bu {i¢ siniftan
ikisinin denklik bakimindan (basar testinin verilerine gore) birbirine yakin olduklari
fakat denk olmadiklar1 buna ragmen 6zellikle 6rneklemlerin kolay ulasilabilirligi goz
onlnde bulundurularak, birbirine yakin olan bu siniflarla denklikleri saglanarak

caligmaya karar verilmistir.
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Gruplarin denkligi i¢in 3/A ve 3/B simiflarindan elde edilen On test verileri
karsilastirilirken her iki sinifin kisi sayis1 23 iken, denklik saglanmasi agisindan
ortalamasi1 yiiksek ¢ikan 3/Bsinifindan yiiksek not alan iki 6grenci, ortalamasi 3/A
smifindan diisiik ¢ikan smiftan ise en diisiik not olan iki d6grenci ¢ikarilmis ve analiz
Oyle yapilmistir. Bu siregte deney ve kontrol grubunun denklestirme islemi igin
bagimsiz orneklemler t testinden yararlanilmistir. Bagimsiz drneklemler t testi iki grup
arasinda istatistiksel olarak anlamliligini test etmek i¢in kullanilan bir test tiiriidiir
(Buyukozturk, 2016). Bu islem siirecinde yapilan analiz sonuglarina gore elde edilen

bulgular asagida verilmistir.

Tablo 3. Denklestirme oncesi deneklerin kavram basari testine gore durumlari

Gruplar N X S Sd t P
Deney 23 26,52 2,55

44 9,63 ,000
Kontrol 23 14,69 5,30

Tablo 3 “deki verilere bakildiginda deney ve kontrol grubu arasinda anlamli bir
farklilik bulunmaktadir (1(44)=9.63, p<.05). Bu farkin deney grubu lehine oldugunu
goriilmektedir. Grup denkligini saglamak i¢in deney grubundan en yiiksek not alan iki
ogrenci, kontrol grubundan en diisiik not alan iki Ogrenci degerlendirilmeden

¢ikarilmigtir. Son durum Tablo 4° de verilmistir.

Tablo 4. Denklestirme sonrasi deneklerin kavram basari testine gére durumlari

Gruplar N X S Sd t P
Deney 21 11,85 3,30

40 1,058 ,296
Kontrol 21 10,85 2,79

Tablo 4’den anlasilacag iizere, denklestirme islemi yapildiktan sonra deney ve kontrol
grubunda yer alan Ogrencilerin kavram basari testi puanlart arasinda anlamli bir
farklilik bulunmamaktadir [t(40)=1.058, p >.05]. Baska bir ifade ile aragtirmaya dahil
edilecek olan (her iki grupta yer alan) 6grencilerin deney Oncesinde Hayat Bilgisi
dersine yonelik basar1 durumlar1 arasinda anlamli bir fark yoktur. Deneysel calisma
oncesi yapilan bu islem sonrasinda, deney ve kontrol gruplarinda bulunan 6grencilerin

Kavram Basar testi puanlari arasinda anlamli farklilik olmamasi gruplarin, etkinligin
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uygulanacagi kavramlarla ilgili bilgi dlizeylerinin test sonuglarina goére denk oldugunu

gOstermektedir.

3.3. Deneysel Islem

Bu boliimde aragtirma boyunca yapilan islemler agiklanmastir.

3.3.1.Islem Basamaklar1

N o a A~ w Db E

Ilgili makamdan izin alinmistir.

Veri toplama araglar1 hazirlanmistir.

Deney ve kontrol gruplari belirlenmistir.

Deneysel islemde uygulanacak etkinlikler hazirlanmistir.

Ders planlar1 ve materyaller hazirlanmistir.

Deney ve kontrol gruplarina Kavram Basar1 Testi uygulanmustir.

Deney grubuna; kavram ogretimine yonelik olarak hazirlanan etkinlikler
uygulanmistir. Bu etkinlikler kavramlarin sirasi geldiginde uygulamaya
koyulmustur. Kavramlarin 6gretimine yonelik kazanimla iligkili ders plani
hazirlanmistir ve 6grencilere etkinliklerle kavram 6gretimi yapilmistir. Her
etkinlikten sonra ise 6zet ve degerlendirme kisimlari mutlaka yapilmigtir. Bu
da kavrami Ogrenmekte zorluk yasayan oOgrenci icin tekrar niteliginde
olmustur.

Kontrol grubuna herhangi bir ek islem yapilmamis olup sinif &gretmeni
tarafindan MEB’in Hayat Bilgisi programina gore ders islenmistir ve
kavramlar o sekilde verilmistir.

Uygulama sonrasinda elde edilen bulgular arastirmaci tarafindan analiz edilmis

ve yorumlanmastir.

3.3.2. Deneysel Uygulama Sareci

5 hafta ve 18 ders saatinde uygulanarak yapilmistir. Kavram basari testi i¢in 40 dakika

taninmustir. Uygulama Oncesinde ise 0grencinin samimi bir sekilde cevap vermesi,

basar1 testinde ise sorular1 diizglin okuyarak ve diizgiin isaretleme yaparak sonuca

ulasmalari istenmistir. Tlkokullarda ders programinda Hayat Bilgisi dersinin haftalik 3

saat ve bir ders saati 40 dakikadir. Kavram etkinliklerini uygulama siireci ise buna gére
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diizenlenerek arastirmaci tarafindan planlanmistir. Uygulama siireci haftada bir
kavramin 6gretilmesine yonelik gerceklesmistir. Uygulama okulunda; bu kazanimlar
uzaktan egitimle yeterince verilemedigi icin (gerek uzaktan egitimde siirenin azlidi,
gerek Ogrenci ulasilabilirligi), okullarin agildig1 siiregte hem deney, hem kontrol
grubunda bu kazanimlar 6nemli goriildiigii i¢in yiizyiize uygulama slrecinde
yogunlagilmistir. Yine etkinlikler ¢evrimici uygulanabilir sekilde de uyarlanmistir
fakat yiiz yiize uygulanmasinin daha etkili olacagina, kontrol grubu 6gretmeniyle
planlanarak yiiz yiize uygulanmasina karar verilmistir. Bu durum, kazanimlarin deney
ve kontrol gruplarinda es zamanli olarak kazandirilmaya c¢alisildiginin  bir
gostergesidir. Okullarin yiiz yiize egitime agildig1 tarihte uygulamaya konulmustur ve

ders planlar1 buna gore uyarlanmugtir.

Bu siire¢ deney grubuna arastirmaci tarafindan uygulanmistir. Uygulanan siire¢ Tablo

5’te gosterilmistir.

Tablo 5. Aragtirmaci tarafindan deney grubuna uygulanan siireg

Hafta Tarih Etkinlik Kavram

1. Hafta 22-26 Subat 2021 Etkinlik 1 Tutumluluk

2. Hafta 01-05 Mart 2021 Etkinlik 2 Kaza

3. Hafta 08-12 Mart 2021 Etkinlik 3 Yangin

4. Hafta 15-19 Mart 2021 Etkinlik 4 Deprem

5. Hafta 22-26 Mart 2021 Etkinlik 5 Yerlesim birimleri

3.3.3. Deneysel Surecte Uygulanan Etkinlikler

Deney siirecinde uygulanacak olan etkinlikler, Ilkokul Hayat Bilgisi Ogretim
programinda yer alan kavramlar arasindan secilmis ve Hayat Bilgisi 3. Smif
kazanimlariyla iligkilendirilerek kavram 6gretimine yonelik hazirlanmigtir. Kavram
Ogretimine uygun olarak hazirlanan bu etkinlikler ve hazirlik asamasi ile ilgili asagida

kisaca bilgiler verilmistir.

3.3.3.1. Etkinlikler

Etkinliklerin hazirlik asamasinda dncelikle kavram 6gretimi ve kavramlarla ilgili yurt

ici ve yurt dis1 arastirmalar incelenmistir. Daha sonra ise Hayat Bilgisi 6gretim
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programindan, Ilkokul 3. Simuif Hayat bilgisinde ogretilmesi gereken kavramlar
arasindan 5 adet kavram secilmistir. Bu kavramlar; Evimizde Hayat (nitesinden
“tutumluluk’’, Giivenli Hayat iinitesinden*’deprem-yangin- kaza’’, Ulkemizde

Hayat Unitesinden ise ’yerlesim birimi>’ kavramlaridir. Bu kavramlara yonelik

etkinlikler hazirlanmistir.

v' Etkinlikler, uygulamanin yapilacagi ilkokulunda MEB tarafindan 6grencilere
dagitilmis olan Hayat Bilgisi kitab1 dikkate alinarak hazirlanmistir.

v' Etkinlikler, 3. simf Hayat Bilgisi programinda yer alan kavramlara yonelik
kazanimlara uygun olarak hazirlanmistir.

v" Etkinliklerin planlart Milli Egitim programinin ders planlarina uygun olarak
hazirlanmistir.

v" Etkinlikler her bir kavram igin ders plan1 seklinde tasarlanmustir.

v" Her bir etkinlikte o kavramin gretilmesine yonelik geleneksel ¢ocuk oyunlari
ilgili kavrama gore uyarlanmistir. Tutumluluk kavrami geleneksel ¢ocuk
oyunlarindan yag satarim bal satarim oyununun uyarlanmasiyla verilmistir.
Yag satarim bal satarim oyunundaki tekerleme tutumluluk kavramini
anlatilacak sekilde degistirilmistir (Ek 1). Kaza kavraminda geleneksel cocuk
oyunlarindan kose kapmaca kullanilmistir. Acil durumla ilgili uygulayici
tarafindan kartlar hazirlanir ve 6grencilerin boynuna asilmigtir. Ogrenciler
kose kapmaca oynarken her ebe olan kisi 6grencilerin boynunda asili olan kaza
ile ilgili durumlar1 okumustur (Ek 2). Yangin kavrami ile ilgili geleneksel
cocuk oyunlarindan himbil kavrami tasarlanmistir. Acil telefon numaralar
himbil oyunundaki kartlarla verilmeye ¢alisilmistir (Ek 3). Deprem kavrami
ogretiminde ise geleneksel c¢ocuk oyunlarindan istoptan yararlanilmistir.
Deprem aninda, deprem sirasinda ve deprem sonrasinda yapilmasi gerekenler
kagitlara yazilmis ve 6grencilerin iizerlerine asilmistir. Topu havaya atan kisi
bagka birinin ismini sdyleyerek ve iizerinde yazili olani okuyarak istop
oyununu baglatir, ebe olan kisi de bu sekilde devam ettirir (Ek 4). Yerlesim
yerleri kavramini 0gretirken ise geleneksel cocuk oyunlarindan eski minder
uyarlanarak etkinlik tasarlanmistir. Eski minder tekerlemesi yerlesim yerlerine
ve yoneticilerine uyarlanmistir. Oyundaki her bir ¢ocuk yerlesim yerlerindeki

yoneticilerin rollinl alarak oyunu bu sekilde devam ettirmislerdir (Ek 5).
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v' Etkinlikler geleneksel ¢ocuk oyunlariyla kavram 6gretimine ek olarak, sarki,
siir, masal, tekerleme bilmece ve akrostis gibi edebiyat {riinleri ile
desteklenmistir. Tutumluluk kavramu ile ilgili uygulayici tarafindan masal ve
siir yazilmistir, 6grencilere tutumlulugu anlatan canlandirma yaptirilmistir.
Geleneksel ¢ocuk oyunu yag satarim bal satarim uyarlanirken ise tekerleme
tutumluluk kavramina uyarlanmistir (Ek 1, Etkinlik 3) Kaza kavraminda ise
Ogrencilere uygulayicit tarafindan kaza ile ilgili yazilan bir akrostis
okutulmustur ve onlarindan akrostis yazmasi istenmistir (Ek 2, Etkinlik 2).
Yangin kavramu ile ilgili 6grencilere uygulayici tarafindan yazilan hikaye
anlatilmistir ve Ogrencilere canlandirma yaptirilmistir (Ek 3, Etkinlik 1).
Himbil oyunu igerine acil durum telefon numaralar1 ile ilgili tekerleme
eklenmistir ( Ek 3, Etkinlik 2). Deprem kavrami etkinliginde ise, uygulayici
tarafindan yazilan ve miizik Ogretmeni Abdulsamet Gencel tarafindan
bestelenen deprem sarkisi, Ogrencilere dinletilmistir (EK 4, etkinlik 2).
Yerlesim yeri kavrami etkinliginde ise Bak Postaci Geliyor sarkisi yerlesim
yeri yoneticilerine uyarlanmistir (Ek 5, Etkinlik 1). Eski minder tekerlemesi ise
yerlesim yeri yoneticilerine uyarlanmistir (Ek 5, Etkinlik 2). En son olarak ise
bilmeceler kullanilmistir ve yerlesim yeri yoneticileri bu bilmecelerle
buldurulmaya calisilmistir (Ek 5, Etkinlik 3).

v' Etkinlikler 3. simf hayat bilgisi programinda yer alan kazanimlarla
iligkilendirilerek giinliik plan seklinde tasarlanmis ve hazirlandiktan sonra bir
Hayat Bilgisi alaninda kavram 6gretimi ¢alismis uzman, bir sinif 6gretmenligi
alaninda uzman, bir de Sosyal Bilgiler alaninda uzman kisilerden goriis
alinarak hazirlanmistir.

v" Etkinlikler ilk dnce 6rneklemden farkli bir gruba pilot olarak uygulanmis ve

pilot uygulamadan sonra eksiklikler giderilerek son halini almigtir.

3.3.3.2. Etkinliklerin Islenisi
1. Hafta

Uygulamalardan 6nce secilen kavramlarla ilgili arastirmaci tarafindan etkinlikler
uyarlanmistir. Ilk hafta islemmesi gereken kavram ’tutumluluk’ kavramudir.
Hazirlanan ders planina gore (Ek-1: Ders plani -1) ders islenmistir. Uygulamasi

sOyledir: tutumluluk kavrami ile ilgili 6gretmen, ilk asamada derse gelirken tasarruflu
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ve normal ampul getirerek 6grencilerin dikkati ¢ekmistir. Tasarruflu ampul neden
iretilmistir, ni¢in ihtiya¢ duyulmustur denerek 6grencilerin glidiilenmesi saglanmaistir.
Daha sonra ise hazirlanan etkinlik 1, 2 ve 3 yaptirilmistir. Bu kavramda kullanilan
“’Yag Satarim Bal Satarim’” adl1 geleneksel oyun daha 6nceden tutumluluk kavramina
uyarlanip Ogrencilerle oynanmistir. Yine bu kavramda masal, siir, canlandirma
etkinlikleri yapilmistir. En son olarak MEB Hayat Bilgisi Calisma kitabindan ilgili

etkinlikler yapilmis ve 6zetlenip ders bitirilmistir.

Fotograf 1

2. Hafta

2 Hafta iglenecek kavram; ‘kaza’ kavramidir. Hazirlanan ders planina gére (Ek-2: Ders
plan1 -2) ders islenmistir. Uygulamasi soyledir: kaza kavramu ile ilgili 6gretmen ilk
asamada derse gelirken kaza ile ilgili gazete resimleri ya da bilgisayar ¢iktilar1 getirilir.
Daha sonra ise hi¢ kaza gegiren var mi1 diye sorular sorularak ogrenciler giidiilenir.

Ardindan hazirlanan etkinlik 1, 2 ve 3 yaptirilir. Bu kavramda kullanilan “’Kodse
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Kapmaca’® adli geleneksel oyun daha 6nceden kaza kavramina uyarlanip 6grencilerle

oynanir. Yine bu kavramda canlandirma, akrostis etkinlikleri de yaptirilir. MEB Hayat

Bilgisi Calisma kitabindan ilgili etkinlikler yapilir ve 6zetlenerek ders bitirilir.

Fotograf 2 Fotograf 3

,.,\ mS"L‘
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Fotograf 4 Fotograf 5

3.HAFTA

3.Hafta islenecek kavram; ‘deprem’ kavramidir. Hazirlanan ders planina gore (Ek-3:
Ders planm1 -3)  ders islenmistir. Uygulamasi sOyledir: deprem kavrami ile ilgili
ogretmen ilk asamada video izletilir. Deprem sirasinda neler yapilmalidir diye sorular
sorularak giidiileme yapilir. Daha sonra ise hazirlanan etkinlik 1, 2 ve 3 yaptirilir. Bu
kavramda kullanilan *’Istop’> adl1 geleneksel oyun daha 6nceden deprem kavramina
uyarlanip 6grencilerle oynanir. Yine bu kavramda arastirmaci tarafindan yazilan ve

miizik 6gretmeni Abdulsamet Gencel tarafindan bestelenen sarki, bulmaca ve Nesi Var
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etkinlikleri de yaptirllir. MEB Hayat Bilgisi Calisma kitabindan ilgili etkinlikler

yapilir ve O6zetlenerek ders bitirilir.

G PR AIERURTARIR Ly TRE!

Fotograf 6 Fotograf 7

Fotograf § Fotograf 9
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Fotograf 10

4. HAFTA

4.Hafta islenecek kavram; ‘yangin > kavramidir. Hazirlanan ders planina gore(Ek-4:
Ders plan1 -4) ders islenmistir. Uygulama soyledir: yangin kavramu ile ilgili 6gretmen
ilk asamada elinde brosiir ile sifa girer. Ogrencilere yangin ile ilgili video izletilir ve
neler yapilmasi gerektigi sorulur.. Daha sonra ise hazirlanan etkinlik 1, 2 ve 3
yaptirilir. Bu kavramda kullanilan “Himbil”” adli geleneksel oyun daha dnceden
yangin kavramina uyarlanip Ogrencilerle oynanir. Yine bu kavramda hikaye,
canlandirma, tekerleme etkinlikleri de yaptiritlir. MEB Hayat Bilgisi Calisma

kitabindan ilgili etkinlikler yapilir ve 6zetlenerek ders bitirilir.

Fotograf 11 Fotograf 12
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5. HAFTA

5.Hafta islenecek kavram; ‘yerlesim birimleri ’* kavramidir. Hazirlanan ders planina
gore (Ek-5: Ders plani -5) ders islenmistir. Uygulama soyledir: yerlesim birimleri ile
ilgili arastirmaci tarafindan 6rnek olay anlatilir. Ogrencilere yasadiklar1 yerlerdeki
yoneticilerin isimlerini bilip bilmedikleri sorulur. Daha sonra ise hazirlanan etkinlik 1,
2 ve 3 yaptirilir. Bu kavramda kullanilan “’Eski Minder *” adl1 geleneksel oyun daha
onceden yerlesim birimleri kavramina uyarlanip Ogrencilerle oynanir. Yine bu
kavramda sarki, rol yapma, bilmece etkinlikleri de yaptirilir. MEB Hayat Bilgisi

Caligma kitabindan ilgili etkinlikler yapilir ve 6zetlenerek ders bitirilir.

Fotograf 13 Fotograf 14

3.3.3.3. Kontrol Grubunda Dersin islenmesi

Kontrol grubunda dersler siif gretmeni tarafindan MEB’ in Ilkokul 3. Simif Hayat

Bilgisi dersi miifredatinin programina gore islenmistir.

3.4.Veri Toplama Araci

Bu arastirmada nicel veri toplama araglarindan faydalanilmistir. Bu araglar arastirmaci

tarafindan uzman goriisii alinarak gelistirilen Kavram Basar1 Testidir.

3.4.1. Kavram Basar1 Testi

Kavram bagar1 testi tim kavramlar1 kapsayacak sekilde dogru-yanlis, bosluk
doldurma, ¢oktan se¢meli olarak olusturulmustur. Toplam 39 adet sorudan

olusmaktadir. Sorular hazirlanirken Ilkokul Hayat bilgisi 3. Sinif MEB ders kitabindan
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ve MEB calisma kitabindan, ayni zamandan hayat bilgisi iinite degerlendirme
kitaplarindan yararlanilmistir (Bes yildiz yayincilik, 2020; Kirmiz1 Beyaz Yayincilik,
2020).

3.4.1.1. Kavram Basari Testinin Gelistirilme Asamasi

Arastirmada deneysel islem 6ncesi 6grencilerin denkliklerini belirlemeye yonelik

olarak hazirlanan kavram basari testinin gelistirilmesinde su basamaklar izlenmistir:

Konunun ve testin amacinin belirlenmesi

Madde havuzunun olusturulmasi

Yazim denetimi ve kapsam gecerligi icin uzman goriisii
Testin uygulanist

Madde analizi

AN N R

Guvenirlilik analizi

3.4.2.1 Konunun Ve Testin Amacinin Belirlenmesi

[lk olarak Hayat Bilgisi Ogretim programindan ilkokul 3. Smifta gretilmesi gereken
kavramlar incelenmistir. Bunlarin arasindan 5 adet kavram sec¢ilmistir. Evimizde
Hayat tnitesinden tutumluluk kavrami; Giivenli Hayat Unitesinden deprem, kaza ve
yangin kavrami; Ulkemizde Hayat (initesinden ise yerlesim birimleri kavram
secilmistir.  Basar1 testi bu kavramlart gore hazirlanmistir. Yapilan literatiir
taramasinda ise, bu kavramlar1 Olgecek sekilde hazirlanmis bir basar1 testine
rastlanmamistir. Bu yiizden bu kavramlar1 6lgecek bir basari testi hazirlamaya ihtiyag

duyulmustur.

3.4.2.2. Madde Havuzunun Olusturulmasi

[lkokul 3. Sinif Hayat Bilgisi dersinden segilen 5 adet kavramla ilgili soru hazirlamada
“MEB 3. Siif Hayat Bilgisi Ders Kitab1’’, °"MEB 3. Sinif Hayat Bilgisi Calisma
Kitab1”’, “’Besyildiz Yaymcilik 3. Sif Hayat Bilgisi Soru Bankasi , ©” Kirmiz1 Beyaz
Yayincilik 3. Simif Hayat Bilgisi Soru Bankas1’” kitaplarindan yararlanilmistir. Basari

testinin maddeleri bu kaynaklar araciligiyla gelistirilmistir. Baslangigta 32 ¢oktan
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secmeli, 15 dogru yanlis, 13 bosluk doldurma sorularindan olusan bir madde havuzu
olusturulmustur. Daha sonra ise 3. Smif okutan 2 sinif 6gretmeniyle degerlendirilen

sorular, benzer dzellikte olanlar elenerek 54’¢ diistirilmiistiir.

3.4.2.3. Yazim Denetimi ve Kapsam Gecerliligi I¢in Uzman Goriisii

Testlerin iki temel Ozelligi vardir. Bunlar gegerlilik ve giivenirliliktir. Test
maddelerinin birbiriyle olan tutarlilig1 giivenirliligi verir. Olgme aracinin Slgmek
istedigi konuyu ve kazanimi ne seviyede ol¢tiigii ise gegerliligi verir (Buyukozturk,
2016 ). Testin kapsam gegerliligi i¢in hangi kavramin hangi temada verilmesi
gerektigini gosteren bir tablo, ayrica her kavramdan kagar tane soru hazirlandigini
gosteren ikinci bir tablo da sorularin esit bir sekilde dagilmasini saglamak amaciyla
hazirlanmistir. Sorular yazim ve imla kurallarinin dogrulugu ve bilimsel agidan
uygunlugunun degerlendirilmesi i¢in, 1 edebiyat 6gretmeni, 3 siif 6gretmeni, Hayat
bilgisi alaninda akademik diizeyde calisan 1, Smif Ogretmenligi alaninda akademik
diizeyde calisan 1 uzman ve 6l¢me degerlendirme alaninda akademik diizeyde ¢alisan
1 uzman olmak iizere toplam 3 uzmanin goriisii alinmistir. Yazilan sorularin
dogrulugu, 6grenci seviyesine uygunlugu ve kavramlari test etmeye yonelik olup
olmadig1 incelenmistir. Uzman goriisleri sonunda sorularin icerik ve bi¢im acisindan
diizeltmeleri yapilmistir. Ayrica uzmanlar tarafindan uygun bulunmayan sorular
(kavram d6lgmeye yonelik olmayan, birbirine benzer olan sorular ve herkes tarafindan
ayni anlasilmayacak sorular) cikarilmistir. Bu asama sonunda soru sayisi 46’ya
distirilmiistiir ve uzmanlar tarafindan uygun bulunduktan sonra, 6n deneme

asamasina hazir hale getirilmistir.

3.4.2.4. Testin Uygulamsi

Gelistirilen testin pilot uygulamasi, Aralik- Ocak 2020“de Nevsehir il merkezinde
bulunan 5 ilkokulun 3. smif 6grencileri toplam 171 6grenciye uygulanmistir. Dogru
yanlig, eslestirme, bosluk doldurma, ¢oktan se¢meli sorularinda her yanlis ve bos
cevaplar i¢in “0”, her dogru cevap i¢in ise “1” puan ile numaralandirilmigtir. Madde
glicliigli hesap edilirken yine dogru cevaplar “1”, yanlis ve bos cevaplar ise “0” ile
sisteme girilmistir. Basar1 testinin analizi yapilmistir. Analiz siirecinde; parametrik

testlerde iligkili Olglimlerde ortalama puanlarin karsilastirilmasindan t testinden

59



yararlanilmistir. Nonparametrik testlerde ise parametrik olmayan test dl¢limiinden

Mann Whitney U testinden yararlanilmistir.

3.4.2.5. Madde Analizi

Madde analizinde genellikle madde giicliigii (Pjx) ve madde ayirt edicilik (Rjx)
ozelligine bakilir. Madde giigliigii sifir ile bir arasinda degisir ve bire yaklastik¢a soru
kolaylasir, sifira yaklastik¢a ise soru zorlasir. Madde ayirt ediciligi (Rjx), sorularin
basarili 6grencilerle basarisiz 6grencileri ne derece ayirt ettigi ile alakalidir. Kaliteli
bir soruyu basarili 6grencilerin daha fazla dogru yapmasi beklenirken, basarisiz
ogrencilerin daha az yapmasi beklenir. Madde ayirt edicilik degeri, .20’ nin
altindakiler kesinlikle dl¢ekten ¢ikartilmali, .20-.29 arasindakiler zorunlu goriiliirse
dizeltilerek 6lgege alinmali, zorunlu goriilmez ise 6lgekten ¢ikartilmali, .30-.39 arasi
orta diizey madde istenirse hafif diizenlemeler yapilabilir, .40 ve iizeri ¢ok iyi
maddedir ve 6grencileri ¢ok iyi ayirt ettigi soylenebilir (Buyukoztirk, 2016). Madde
analizi kapsaminda ankete katilan 171 6grencinin basar1 puanlariyliksekten diisiige
siralanmigtir. Puan siralamasma gore ogrencilerden % 27“lik alt kesim olarak 50
ogrenci ve % 2711 list kesim olarak 50 6grenci olarak iki grup olusturulmustur. Her
bir soru icin madde gii¢liik ve madde ayirt edicilik analizi ile iki grup arasinda anlamli
bir fark olup olmadigini belirlemek i¢in bu gruplara normal dagilim gosterenler i¢in
iligkisiz orneklem t-testi, normal dagilhim gostermeyenler i¢in ise Mann- Whitney U

testi uygulanmigtir.

Tablo 6. Basar1 Testi Analiz Sonuglar1

Sorular Pjx(Madde Giigliigii) Rjx(Madde Ayirilicigr) Islem (Basari
testi igin )
1 0,26 0,20 Cikarildi
2 0,55 0,50 Kullanmldi.
3 0,36 0,43 Kullanild:
4 0,21 0,16 Cikarildi
5 0,70 0,21 Cikarildi
6 0,56 0,47 Kullanild:
7 0,25 0,54 Kullanild:
8 0,53 0,52 Kullanild:
9 0,45 0,58 Kullanild:
10 0,51 0,52 Kullanild:
11 0,36 0,49 Kullanild:
12 0,57 0,50 Kullanild:
13 0,52 0,57 Kullanild:
14 0,70 0,55 Kullanild:
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15 0,56 0,48 Kullanildi
16 0,55 0,47 Kullanildi
17 0,49 0,43 Kullanildi
18 0,55 0,44 Kullanildi
19 0,31 0,47 Kullanildi
20 0,28 0,53 Kullanildi
21 0,54 0,63 Kullanildi
22 0,46 0,53 Kullanildi
23 0,48 0,60 Kullanildi
24 0,60 0,46 Kullanildi
25 0,36 0,48 Kullanildi
26 0,38 0,47 Kullanildi
27 0,50 0,50 Kullanildi
28 0,61 0,42 Kullanildi
29 0,68 0,22 Cikarildi

30 0,41 0,50 Kullanild:
31 0,76 0,51 Kullanild:
32 0,51 0,57 Kullanild:
33 0,70 0,43 Kullanild:
34 0,52 0,45 Kullanild:
35 0,47 0,55 Kullanild:
36 0,78 0,52 Kullanild:
37 0,44 0,40 Kullanild:
38 0,45 0,45 Kullanild:
39 0,62 0,48 Kullanild:
40 0,80 0,42 Kullanild:
41 0,56 0,52 Kullanild:
42 0,57 0,62 Kullanild:
43 0,45 0,53 Kullanild1
44 0,68 0.22 Cikarildi

45 0,64 0,21 Cikarildi

46 0,53 0,20 Cikarildi

Tiim maddelerden hareketle basari testinin ortalama madde gii¢liik degeri (Pjx) .51 ve

madde ayirt edicilik degeri(Rjx) .47 olarak bulunmustur. Analiz sonucunda madde

ayirt edicilik degerleri diistik oldugundan dolay1 incelendiginde 46 soruluk testten 1.,

4.,5,29.,44., 45., 46. maddeler testten c¢ikarilmistir. Bu diizenlemelerden sonra basar1

testinin ortalama madde giiclik degeri. 53 ve madde aywrt edicilik degeri. 51

bulunmustur. Bu degerler basari testinin istenen diizeyde olan orta giigliikte bir 6lcek

oldugunu gostermistir. Yapilan islemler sonrasinda ise kavram basar1 testi son halini

almistir (Ek 6).
Tablo 7. Soru Dagilimi Tablosu
Kavramlar Dogru Bosluk Eslestirme Coktan Secmeli
yanlig doldurma
Tutumluluk 1 5
Kaza 3 1 2
Deprem 1 1 2
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Yangin 1 1 2
Yerlesim 7 2 10
yeri

7 dogru yanlis, 21 ¢coktan se¢meli, 6 eslestirme, 4 bosluk doldurma olmak iizere toplam
39 sorudan olusan basar1 testinde eslestirmede her bir soru i¢in 1 puan, bosluk
doldurmada her bir soru igin 1 puan, ¢oktan segmeli de her bir soru i¢in 4 puan, dogru
yanlig boliimiinde her bir dogru soru igin bir puan verilerek 100 {izerinden

degerlendirmesi yapilabilir.

3.3.2.6. Guvenirlilik Analizi

Giivenirlilik degeri O ile 1 arasinda degisir. Bu deger 1’e yaklastikea testin giivenilirligi
artar. KR 20 formiilii, test maddelerinde kullanilir. Test maddelerinde dogru igin 1,
yanlis ig¢in 0 puanladigimizda bu formiilii kullaniriz (Buylkoztirk, 2016). KR 21
formiilii ise testteki sorularin zorluk derecesi esitse kullanilir. KR 20 ve KR 21
formiillerinden elde edilen katsayr 0,70 den yiiksek ise giivenirlik iyi oldugu
sOylenebilir (Terzi, 2019). Basar1 testinin ilk asamasinda KR 20 degeri .78
bulunmustur. Madde ayirt ediciligi ve kapsam gegerliligine bagli bazi maddeler
elendikten sonra KR 20 degeri .82 bulunmustur. Bu da testin oldukga guvenilir

oldugunu gostermektedir.

3.5. Verilerin Analizi

Arastirmada elde edilen verilerin analizinde, nicel analiz yontemi uygulanmistir.
Arastirmanin verileri, kullanilan 6l¢gme araglari ile toplandiktan sonra kontrol edilip bu

kontrol sonucu elde edilen veriler bilgisayar ortamina aktarilmistir.

Deney ve kontrol gruplarinin 6n test ve son test puanlari elde edildikten sonra, gruplar
arasi karsilastirmalarda ve cinsiyet degiskeni agisindan karsilastirmalarda verilerin her
birinin normal dagilim gosterdigi ve varyanslarin esit oldugu durumlarda parametrik
test olan iliskisiz 6rneklemler t-Testinden (Independent Samples t-Test) ve verilerin
normal dagilmadigr durumlarda ise nonparametrik test olan Mann Whitney U

testinden yararlanilmistir. Anlamhilik diizeyi olarak. 05 giiven diizeyi benimsenmistir.
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Tablo 8. Kavram Basar1 Testi Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin On Test Normallik Tablosu

Kolmogrov-Smirnov Shapiro-Wilk

df Sig. Statistic df Sig. Statistic
Deney 21 ,003 ,238 21 ,060 ,859
grubu
Kontrol 21 ,200 ,123 21 ,328 ,949
grubu

Normal dagilim kontrolii: Shaphiro-Wilk sonucuna gore deney grubundaki veriler
normal dagilima sahiptir (p=0,060), kontrol grubunda da veriler normal dagilima
sahiptir (p=0,328). Hayat bilgisinde kavram 6gretiminde deney ve kontrol grubunu
akademik basar1 On test sonuglar1 bakimindan kiyaslamada; gruplardan birinde normal

dagilima sahip oldugu i¢in, bagimsiz 6rneklem t testi kullanilmistir.

Tablo 9. Kavram Basar Testi Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Son Test Normallik Tablosu

Kolmogrov-Smirnov Shapiro-Wilk

df Sig. Statistic df Sig. Statistic
Deney 21 ,003 ,238 21 ,685 ,859
grubu
Kontrol 21 ,200 ,123 21 ,328 ,949
grubu

Normal dagihim kontrolt: Shapiro-Wilk sonucuna gore deney grubundaki veriler
normal dagilima sahiptir (p=0,685), kontrol grubunda da yine veriler normal dagilima
sahiptir (p=0,328). Hayat bilgisinde kavram 6gretiminde deney ve kontrol grubunun
akademik basarilarinin son test puanlarim1 grup degiskeni acisindan kiyaslamada;
gruplardan her ikisi de normal dagilima sahip oldugu i¢in bagimsiz 6rneklem t testi

kullanilmastir.
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Tablo 10. Deney Grubunda Yer Alan Kiz ve Erkek Ogrencilerin Akademik

Basar1 On Test Puanlarima Iliskin Normallik Tablosu

Kolmogrov-Smirnov Shapiro-Wilk

Df Sig. Statistic df Sig. Statistic
Erkek 10 ,048 ,263 10 ,020 811
Kiz 11 ,178 212 11 ,182 ,899

Normal dagilm kontrolii: Shapiro-Wilk sonucuna gore erkek grubundaki veriler
normal dagilim gostermemektedir (p=0,020), kiz grubunda ise veriler normal dagilima
sahip degildir (p=0,182). Hayat bilgisinde kavram 6gretiminde kiz ve erkek grubunu
akademik olarak on test bakimindan kiyaslamada; gruplardan biri normal dagilima

sahip olmadigi i¢in, Mann Whitney U kullanilmistir.

Tablo 11: Deney Grubunda Yer Alan Kiz ve Erkek Ogrencilerin Akademik

Basar1 Son Test Puanlarina liskin Normallik Tablosu

Kolmogrov-Smirnov Shapiro-Wilk

Df Sig. Statistic df Sig. Statistic
Erkek 10 174 ,200 10 ,406 ,926
Kiz 11 147 ,200 11 ,560 ,943

Normal dagilm kontrolii: Shapiro-Wilk sonucuna gore erkek grubundaki veriler
normal dagilim gostermektedir (p=0,406), kiz grubunda ise veriler normal dagilima
sahiptir(p=0,560). Hayat bilgisinde kavram oOgretiminde kiz ve erkek grubunu
akademik basar1 son test puanlar1 bakimindan kiyaslamada; gruplardan her ikisi de

normal dagilima sahip oldugu i¢in, bagimsiz 6rneklem t testi kullanilmistir.
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DORDUNCU BOLUM

BULGULAR VE YORUM

Bu bélimde, ilkokul 3. sinifta okuyan 6grencilere Hayat Bilgisi dersinde “kavram
ogretiminin” etkinliklerle (sarki, siir, tekerleme, akrostis, masal, bilmece ve geleneksel
cocuk oyunlariyla) kavram Ogretiminin etkisinin incelenmesi amaciyla toplanan
bulgular tablolar halinde sunulmustur. Yapilan deneysel islem sonucunda bulgular,

arastirmanin alt probleminde gére yorumlanmastir.

4.1. Birinci alt probleme ait bulgular

Grup degiskeni agisindan akademik basari 6n test ve son test puanlari arasinda anlamli

bir farklilik var midir? Problemi igin;

Hayat Bilgisi dersi kavram 6gretiminde deney ve kontrol 6grenci gruplari arasinda
akademik basar1 diizeyleri bakimindan anlamli sekilde bir farklilik olup olmadiginm

anlamak Uzere 6n test sonuglari analiz edilmis ve asagidaki tabloda verilmistir.

Tablo 12. Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerin Akademik Basar1 On Test Puanlarina {liskin

Bagimsiz Orneklem t-Testi Sonuglari

Gruplar N X S Sd t P
Deney 21 11,85 3,30

40 1,058 ,296
Kontrol 21 10,85 2,79

Tablo 12’ de goriildiigii gibi, deney ve kontrol grubu 6n test puanlarinin anlamli bir
farklilik gosterip gostermedigini belirlemek amaciyla gerceklestirilen bagimsiz grup t
testi sonucunda, gruplarin aritmetik ortalamalar1 arasindaki fark istatistiksel olarak
anlamli bulunamamustir (t (40)=,29; p>.05). Buna gore 0n test verilerine gore deney ve
kontrol grubu arasinda basar1 diizeyinde anlamli bir fark yoktur. Bu durum deneysel
islem Oncesinde deney ve kontrol grubunun birbirine denk olduklarinin bir

gostergesidir.



On test sonuglarindan sonra deneysel islemin 6grencilerin ilgili kavramlari kazanma
diizeyleri tizerine etkili olup olmadigini test etmek amactyla her iki grupta yer alan
deneklerin son test puan ortalamalar1 arasinda anlamli bir fark olup olmadigina

bakilmustir.

Grup degiskeni agisindan akademik basari son test puanlari arasinda anlamli bir

farklilik var midir? Problemi igin;

Hayat Bilgisi kavram Ogretiminde deney ve kontrol Ogrenci gruplari arasinda
akademik basar1 diizeyleri bakimindan anlaml sekilde bir farklilik olup olmadigini

anlamak Uzere son test sonuglari analiz edilmis ve asagidaki tabloda verilmistir.

Tablo 13. Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerin Akademik Basar1 Son Test Puanlarma iliskin

Bagimsiz Orneklem t-Testi Sonuclar

Gruplar N X S Sd t P
Deney 21 25,90 1,57

40 9,504 ,000
Kontrol 21 15,52 4,74

Tablo 13 ‘de goriildiigii gibi, 6rneklemi olusturan 6grencilerin kavram basari testi son
test puanlarinin deney ve kontrol grubu arasinda gore anlamli bir farklilik gosterip
gostermedigini belirlemek amaciyla gerceklestirilen bagimsiz grup t testi sonucunda,
gruplarin aritmetik ortalamalar1 arasindaki fark istatistiksel olarak anlamh
bulunmustur (tgo) = 0,00; p<.05). S6z konusu farklilik basar1 diizeyi deney grubu

lehine gerceklesmistir.

4.2. ikinci alt probleme ait bulgular

Cinsiyet degiskeni acisindan akademik olarak on test ve son test puanlar1 arasinda

anlamli bir degisiklik, farklilik var midir? Problemi igin;

Hayat Bilgisi kavram 6gretiminde deney grubundaki kiz ve erkek 6grenci gruplari
arasinda akademik basar1 diizeyleri bakimindan anlamli sekilde bir farklilik olup
olmadigin1 anlamak iizere On test sonuclari analiz edilmis ve asagidaki tabloda

verilmistir.
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Tablo 14. Deney Grubunda Yer Alan Kiz ve Erkek Ogrencilerin Akademik

Basar1 On Test Puanlarima iliskin Bagimsiz Orneklem t-Testi Sonuglari

Gruplar N X S Sd t P
Kiz 11 11,70 1,88

19 -,557 ,584
Erkek 10 12,00 1,30

Tablo 14’de goriildiigii gibi deney-kontrol grubu kiz ve erkek 6grencilerinin Hayat
Bilgisi dersinde kavram Ogretiminde 5 haftalik uygulama sonucunda akademik
basarilarini belirlemek i¢in yapilan basar1 6n testi, kiz erkek puanlari arasinda anlamli
bir farklilik saptanmamustir.[tz9= 0,58 p>05]. Bu sonuca gore deney ve kontrol grubu
erkek 6grencilerin basari On testi puanlarinin ortalamasi: X=11,70 deney ve kontrol
grubu kiz Ogrencilerin basar1 6n testi puanlarinin ortalamasi: X = 12,00 olarak
bulunmustur. Bu veriler deney grubundaki kiz ve erkek dgrencilerin Hayat Bilgisi

dersinde kavram basar1 On test 6l¢iim sonrasinda anlamli bir fark olmamastir.

On test sonuclarindan sonra deneysel islemin deney grubundaki kiz ve erkek
ogrencilerin ilgili kavramlar1 kazanma diizeyleri iizerine etkili olup olmadigini test
etmek amaciyla her iki grupta yer alan deneklerin son test puan ortalamalar1 arasinda

anlamli bir fark olup olmadigina bakilmistir.

Cinsiyet degiskeni agisindan akademik basari son test puanlari arasinda anlamli bir

farklilik var midir? Problemi i¢in;

Hayat Bilgisi kavram 6gretiminde deney grubundaki kiz ve erkek Ogrenci gruplari
arasinda akademik basar1 diizeyleri bakimindan anlamli sekilde bir farklilik olup
olmadiginit anlamak iizere son test sonuglari analiz edilmis ve asagidaki tabloda
verilmistir.

Tablo 15. Deney ve Kontrol Grubunda Yer Alan Kiz ve Erkek Ogrencilerin Akademik Basar1 Son

Test Puanlar1 Sira Ortalamalarina fliskin Bagimsiz Orneklem Mann Whitney U Sonuglari

Cinsiyet N S.0 ST U z P
Kiz 11 13,60 135,96

-,283 177
Erkek 10 12,36 136,00
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Etkinliklerle Hayat Bilgisi Kavram §gretiminin uygulandigi deney grubu kiz ve erkek
ogrencileri arasinda anlamli bir fark olup olmadigin1 ortaya koymak i¢in yapilan Mann
Whitney U testinin sonucuna gore kiz 6grenciler kavram basari testi toplam son test
puanlar1 (Sira Ortalama =13,60) ile erkek 6grenciler kavram basari testi toplam son
test puanlar1 (Sira Ortalama =12,36 ) arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark
gozlenmemistir (U= 51,00, p>05). Bu sonuca gore cinsiyet degiskeni agisindan deney
grubunda Hayat Bilgisi kavram 6gretimi akademik basar1 son test puanlarina iliskin

anlamli bir fark gortinmemektedir.

4.3. Uguincii alt probleme ait bulgular

Grup icinde deney grubuna uygulanan kavram basari testinde, 6n test ve son test
arasinda, kontrol grubuna uygulanan 6n test ve son test arasinda anlaml bir farklilik

var midir? Problemi i¢in;

Hayat Bilgisi dersinde kavram basar1 testinin, deney grubunun 6n test ve son test
uygulamasi, kontrol grubunun 6n test ve son test uygulamalar1 arasinda anlamli sekilde
bir farklilik olup olmadigini anlamak tizere 6n test ve son test sonuglari analiz edilmis

ve asagidaki tabloda verilmistir.

Tablo 16. Deney ve Kontrol Grubunda Yer Alan Ogrencilerin Hayat Bilgisi Dersi Kavram Basar1 On

Test ve Son Test Puanlarma Iliskin T Testi Sonuglari

Gruplar N X S Sd t P
On test 21 11.85 491

Deney 40 -10.56 .000
Son test 21 25.90 3.60
On test 21 10.85 431

Kontrol 40 4,155 .000
Son test 21 15.52 2.79

Tablo 16 ‘da goriildiigii gibi deney gurubunda 11.85 olan 6n test ortalamasi sonucu,
son test uygulamasindan sonra 25.90” a yiikselmistir. Kontrol grubunda ise 10.85 olan
On test ortalamasi, son testten sonra 15.52° ye yiikselmistir. Deney grubunda 6n test ve
son test uygulamasi arasinda 14. 05 puanlik bir fark vardir. Deney grubunda 6n test ve
son test uygulamasi arasinda ¢ok fazla bir artig oldugu goriilmektedir. Bu sonug

oyunla, siirle, tekerlemeyle, masallarla yapilan etkinliklerle, kavram ogretiminde
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basar1 artirmistir. Yani bagka bir ifadeyle, tasarlanan etkinliklerle (geleneksel ¢ocuk
oyunlari, siir, akrostis, tekerleme, masal, bilmece) kavram 6gretimi yapilan sinifta

basar1y1 olumlu yonde etkilemistir.

Kontrol grubunda ise Hayat Bilgisi miifredatina gore islenen ders sonucunda 6n testte
10.85 olan ortalama, son testte 15.52 olmustur. On test ve son test ortalama puanlari
arasindaki fark, 4.67 “dir. On test ve son test arasinda hafif bir yiikselme olsa da, ¢ok
fazla bir artis yoktur. Bu da normal miifredata gore islenen kontrol grubunda kavram
Ogretiminde bagarinin ¢ok fazla artmadigin1 gostermektedir. Yani baska bir ifadeyle,
tasarlanan etkinliklerle (geleneksel ¢ocuk oyunlari, siir, akrostis, tekerleme, masal,
bilmece) yapilan kavram 6gretimi sinifindaki basari, normal miifredata gore kavram

Ogretimi yapilan siniftaki basariya gore daha yiiksektir.

Bu bulgular, oyun, sarki, siir, masal, tekerleme ve akrostisle kavram 6gretimi igin
gelistirilen etkinliklerin deney 6grencilerin son test puanlarini oldukga yiikselttigini
gostermektedir. Bu durum, oyun, sarki, siir, masal, tekerleme ve akrostisle kavram
Ogretimi tizerine gelistirilen kavram etkinliklerinin, 6grencilerin kavrama yonelik
basarilarini, Hayat Bilgisi miifredatina gore islenmis kontrol grubuna gore daha fazla

yiikselttigi goriilmektedir.
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BESINCI BOLUM

SONUC, TARTISMA VE ONERILER

Ilkokul 3. Sinif Hayat Bilgisi dersinde “kavram dgretiminin” etkinliklerle (sarki, siir,
tekerleme, akrostis, masal, bilmece ve geleneksel ¢ocuk oyunlariyla desteklenmesi,
Ogrencilerin ve akademik basarisina olan etkisini tespit etmek amaci ile yapilan bu

arastirmanin sonuclar1 asagida sirasiyla agiklanmastir.

5.1. Sonug
5.1.1. Birinci alt probleme iliskin sonu¢

Grup degiskeni agisindan akademik basari 6n test ve son test puanlar1 arasinda anlamli
bir farklilik var midir? alt problemi i¢in; basari testinin 6n test sonuglarina bakildiginda
deney ve kontrol grubu arasinda basari testi agisindan anlamli bir farkliligin olmadigi
yapilan bagimsiz 6rneklem t testinde goriilmiistiir. Arastirmada deney grubuna;
kavram Ogretiminde etkililigi saglamak i¢in arastirmaci tarafindan gelistirilen
etkinliklerle kavram ogretimi yapilmistir. Sarki, siir, tekerleme, masal, hikaye,
akrostis, canlandirma etkinlikleri kullanilmistir. Geleneksel ¢ocuk oyunlarindan ise
eski minder, kdse kapmaca, istop, himbil, yag satarim bal satarim kavramlara
uyarlanarak kullanilmistir. Deney grubunda yapilan bu etkinliklerden sonra ise
uygulanan kavram basar1 testinin son testinde deney grubu lehine bir artis oldugu
gozlenmektedir. On testte 11, 85 olan deney grubu basar1 testi puan ortalamasi son
testte 25,90’a yiikselmistir. Bu da etkinliklerle kavram 6gretiminin akademik anlamda
etkili oldugunu gostermektedir. Yine son testte deney grubu ile kontrol grubu basari
testi puan ortalamalarina bakildiginda deney grubunun 25,90 olan puan ortalamasi,
kontrol grubunda 15,70 olarak gortlmektedir. Deney grubunda etkinliklere kavram
ogretimi yapilirken, kontrol grubunda geleneksel yontemlerle kavram Ogretimi
yapilmistir. Bu sonu¢ ise deney grubunda etkinliklerle kavram &gretiminin
yapilmasmin Ogrenciler agisindan olumlu etkisi oldugunu ortaya c¢ikartmaktadir.
Bunun nedeni olarak; 6grencilerin iilkemizde yasanan pandemi kosullarindan dolay1

yiiz yiize egitim dgretimden uzak kalmasi, bu siirecte bu tarz etkinliklerden (geleneksel



cocuk oyunlar, sarkisiir, akrostis, masal, bilmece ve tekerleme) uzak kaldigi,

arkadaslariyla ¢ok fazla etkilesimde bulunamadigi sdylenebilir.

Goriildiigii gibi arastirma bulgulari; kavram oOgretimine yonelik etkinliklerinin
ogrencilerin kavram basar testi puanlarini oldukga yiikselttigini gdstermektedir. Bu
durum; kavram Ogretimine yonelik olarak gelistirilen etkinliklerin, 6grencilerin
kavram 6greniminde normal 3. sinif Hayat Bilgisi ders programinda islenen kavram

O0grenimine gore daha etkili oldugu seklinde yorumlanabilir.

Literatiirde kavram 6gretimi etkinliklerinin ve ya tekniklerinin 6grencilerin basarisini
olumlu yonde etkileyen ¢alismalar mevcuttur. Arastirmayla benzer sonuca ulagsan
Yildirnm (2017) kavram karikatiirleri ile zenginlestirilmis kavramsal degisim
metinlerinin smif 6gretmeni adaylarinin basit elektrik devreleri konusundaki
kavramsal anlama ve tutumlarina etkisi adli ¢alismasinda Ogrencilerin akademik
basarisinda anlamli bir fark bulmustur. Arikurt (2014) kavram karikatiirlerinin ve
kavramsal degisim metinlerinin ortaokul 7. siif 6grencilerinin basarilarina, kavramsal
degisimlerine ve tutumlarina etkisinin karsilagtirilmasi adli ¢aligmasinda basari testi
uygulamasinda gruplar arasinda anlamli bir farkligin oldugunu bulmustur ve bu
anlamli farkliligin deney grubu lehine oldugunu sdylemistir. Yaptigim c¢aligmaya
yonelik farkli arastirmalarin bulgulart incelendiginde ise kavram O&gretim ve
tekniklerinden Ornegin kavram karikatiirleri, kavramsal degisim metinleri kavram
ogretiminde etkili olmustur. Yapilan ¢alisma da ise geleneksel ¢ocuk oyunlari, sarki,
siir, tekerleme, bilmece gibi farkli kavram 6gretim yontemleri 6grenci basarisina

olumlu yonde etkisi olmustur.

Yapilan calismaya yonelik farkli arastirmalarin bulgular incelendiginde ise; Yilmaz
(2019), ilkokul matematik dersinde problem ¢ozme becerisinin kazandirilmasinda
oyunla 6gretim yontemi kullanilmasinin tutum ve basariya etkisi ¢alismasinda oyun
yontemiyle problem ¢dzme becerisinin kazandirilmasinda yapilan problem ¢ézme
basar1 testinde 0n test ve son test puan ortalamalarinda deney grubu lehine anlamli bir
farklilik bulunmustur. Yapmis oldugumuz c¢aligmada ise biz de oyunla Ogretimin
Hayat Bilgisi dersinde kavram kazandirmaya ve kavram 6gretimine deney grubu

lehine olumlu etkisini bulduk. Bu da oyunlarla yapilan kavram 6gretiminin Hayat
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Bilgisi miifredatina gore islenmis kavram 6gretime gore daha etkili oldugu sonucunu

ortaya ¢ikarmaktadir. Nitekim yapilan ¢aligmada da benzer sonuglar ¢ikmistir.

Savas, Giilim (2014), oyunla 6gretim yontemi uygulamasinin basar1 ve kalicilik
Uzerindeki etkisi (deneysel bir calisma) calismasinda deney ve kontrol grubunda
uygulanan son test sonucuna bakildiginda deney grubu lehine anlamli bir farklilik
bulunmaktadir. Bu c¢alismada goriildiigii gibi erken yasta yapilan oyunla 6gretim
basariy1 ve kaliciligi olumlu yonde etkilemektedir. Arastirmanin bulgular1 da bunu
destekler niteliktedir. Hanbaba (2011), oyunla 6gretim yonteminin ilkdgretim 3. sinif
Ogrencilerinin hayat bilgisi dersi basarisi ve tutumuna etkisi ¢alismasinda basari
puanlarinin son testte deney grubu lehine oldugunu bulmustur, bu ¢alismada da hayat
bilgisi dersinde oyunla 8gretimin kavram 6grenmeye etkileri ortaya konulmustur. Ispir
(2020), basit makineler tinitesinin 0gretiminde kullanilan kavram karikatiirlerinin
8.smif Ogrencilerinin basarilarina ve kavramsal anlama diizeylerine etkisi adli
calismasinda basar1 testi 6n uygulamasinda deney ve kontrol grubu arasinda anlamli
bir farklilik bulamamustir. Son uygulamasinda ise deney grubu lehine anlamli bir fark
oldugunu ortaya koymustur. Calismamizda da, oyunla, etkinliklerle kavram

Ogretiminin eglenerek 6grenmeye etkisi olmustur.

Atilay (2017), yabanci dil dgretilen bir sinifta kii¢iik 6grencilere kelime dgretiminde
sarkilarin kullanimi c¢alismasinda sarki ile 6gretimin etkililiginden bahsetmistir.
Yabanci dil 6gretiminde sarkinin etkisinden bahseden bu c¢alisma 6gretimde etkili

olmustur. Bu arastirmada da sarkinin kavram 6gretimine etkisi oldugunu sdylenebilir.

Metin (2019), miizikli hikdye ve masallarin okul Oncesi egitim donemindeki
cocuklarin yaraticilik diizeylerine etkisi deney grubu lehine yaraticilik olarak anlamli
bir farklilik bulmustur. Yemenici (2019) ise Tiirk¢e 6gretiminde masallarla yapilan
etkinliklerin dinleme becerilerine etkisi ¢alismasinda masal basar1 testinden aldiklari
puanlarin deney grubu lehine anlamli bir farklilik oldugunu ortaya koymustur. Ortaya
konulan bu c¢alismada miizikli ve hikdyenin okul Oncesi ¢ocuklarinda yaraticilik
diizeylerini etkisi oldugu agiga ¢ikarken, bu calismada da hala oyun ¢aginda bulunan
ilkokul ¢ocugunun da hikaye, masal ve sarkilarla kavram dgretimine ilgisinin ¢ekildigi

sOylenebilir.
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Alkan Yilmaz (2019), ilkokul dordiincii sinif 6grencilerinin akicit okuma becerilerini
gelistirmede tekerlemelerin etkisi ¢aligmasinda deney grubunda uygulanan tekerleme
iceren etkinliklerin, okuma hizinda anlamh bir etki ettigini sOylemektedir. Bu
caligmada tekerlemenin, akic1 okumaya olumlu etkisi ele alinirken yapmis oldugumuz

calismada da tekerlemenin kavram 6grenimine olumlu etkisi olmustur.

Chiou (2008), The effect of concept mapping on students’ learning achievements and
interests ¢alismasinda Kavram haritalarinin 6grencilerin 6grenme basarilar ve ilgileri
tizerindeki etkisini incelemistir. Buna gore; uygulanan basari testinde deney grubu
lehine anlamli farklilik bulmustur. Chiou (2008), kavram haritasinin 6grenci
basarisinda olumlu etkisi oldugu sonucuna ulasirken, bu ¢calismada da tasarlanan farkl
etkinliklerle o6zellikle eglenceli, oyunlastirilmis, ilgi cekici etkinliklerin kavram

Ogretiminde yararli oldugu sonucu ortaya ¢ikmistir.

Booker, Andel, Vach ve Frankenschmidt (2013), Game-Based E-Learning Is More
Effective than a Conventional Instructional Method: A Randomized Controlled Trial
with Third-Year Medical Students adli ¢alismasinda oyun tabanli 6grenme yaklagimi
alan 6grencilerin daha eglendigini ve daha iistbiligssel davranis gerceklestirdiklerini
bulmuslardir. Lengyel (2020), Can the game- based learning come isimli ¢alismasinda
egitici ve dijital oyunla 6grenme yonteminin etkili oldugunu savunmustur. Yapilan
calismada da oyunla 6gretimin kavrama etkisi olmustur.Bu durumda oyunla yapilan
etkinlikler her yasta 6grenmeyi olumlu yonde etkiledigi gibi, ilkokul 3. Simf

diizeyinde hayat bilgisi kavram 6gretimini de olumlu yonde etkiler.

Yukarida verilen arastirmalarda da goriildiigi gibi bazi ¢alismalarda deney grubu
lehine anlamli bir farklilik bulunmustur. Bu arastirmada da tasarlanan kavram
etkinlikleri ile deney grubu lehine anlamli bir farklilik bulunmugstur. Bu da yapilan
calismanin kavrama yonelik olumlu etkisinin oldugunu ortaya koymaktadir.
Kavramlarin somutlastirilarak verilmesinin, kavramlarin oyunla 6gretildigi i¢in daha
kolay akilda kaldiginin ve kalic1 oldugunun etkisi oldugu sdylenebilir. Ayn1 zamanda
bu ¢alismanin, pandemi déneminden sonra okullarin agildigr andan itibaren yiizyiize
uygulanmasinin da etkisi oldugunun séylemek miimkiindiir. Uzun bir aradan sonra

okula baslayan cocukta, heyecan, istek, etkinliklere canli olarak ve yiizylize katilmasi,
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arkadaslar1 ile etkilesim i¢inde olmasi, etkinliklerin eglenceli olmasi da kavram

Ogrenimini olumlu yonde etkilemistir.

5.1.2. ikinci alt probleme iliskin sonuc

Cinsiyet degiskeni acgisindan akademik olarak on test ve son test puanlari arasinda
anlaml bir degisiklik, farklilik var midir? alt problemi i¢in; basari testinin On test ve
son test sonuglarina bakildiginda deney, kontrol grubu erkek ve kiz 6grenciler arasinda
basar1 testi agisindan anlamli bir farkliligin olmadig1 yapilan bagimsiz 6rneklem t
testinde goriilmiistiir. Literatiirde bizle ayn1 sonuglar1 bulan galismalar mevcuttur. Ispir
(2020), basit makineler {initesinin 6gretiminde kullanilan kavram karikatUrlerinin
8.smif Ogrencilerinin basarilarina ve kavramsal anlama diizeylerine etkisi adl
calismasinda cinsiyet degiskeni agisindan hem 6n testte hem son testte anlamli bir
farklilik bulmamistir. Bu ¢alismada da cinsiyet degiskeni agisindan akademik basari

anlaminda son test bakimindan anlamli bir farklilik bulunamamustir.

5.1.3. Uglinci alt probleme iliskin sonu¢

Grup i¢inde deney grubuna uygulanan kavram basari testinde, 6n test ve son test
arasinda, kontrol grubuna uygulanan 6n test ve son test arasinda anlamli bir farklilik
var midir? alt problemi igin; deney grubunda 6n test puani ve son test puani arasinda
cok fazla bir artis olmustur. 11.85 olan deney grubu 6n test ortalamasi, son testte
25.90’a yiikselmistir. On test ve son test basar1 ortalamalari arasinda 14.05 puanlik bir
fark vardir. Bu sonu¢ oyunla, siirle, tekerlemeyle, masallarla yapilan etkinliklerle,
kavram 6gretiminde basar1 artirmistir. Yani baska bir ifadeyle, tasarlanan etkinliklerle
(geleneksel cocuk oyunlari, siir, akrostis, tekerleme, masal, bilmece) kavram 6gretimi

yapilan sinifta basartyr olumlu yonde etkilemistir.

Akyol (2007), ilkégretim fen ve teknoloji dersinde uygulanan siirle 6gretim tekniginin
Ogrenci basar1 ve tutumuna etkisini aragtirmigtir. Yapmis oldugu caligsmasinda siirle
ogretim yapilan siniflarda aktif katilim goézlendigini sdylemis ve siirle 6gretim yapilan
deney grubunda basarmin arttigit sonucunu bulmustur. Yapilan calismada siirle

Ogretimin Hayat Bilgisi dersinde kavram 6gretimini arttirdigi sonucuna uasildi.
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Kontrol grubunda Hayat Bilgisi miifredatina gore islenen ders sonucunda on testte
10.85 olan ortalama, son testte 15.52 olmustur. On test ve son test ortalama puanlari
arasindaki fark, 4.67 “dir. On test ve son test arasinda hafif bir yiikselme olsa da, ok
fazla bir artis yoktur. Bu da normal miifredata gore islenen kontrol grubunda kavram
Ogretiminde bagarinin ¢ok fazla artmadigin1 gostermektedir. Yani bagka bir ifadeyle,
tasarlanan etkinliklerle (geleneksel ¢ocuk oyunlari, siir, akrostis, tekerleme, masal,
bilmece) yapilan kavram 6gretimi sinifindaki basari, normal miifredata gore kavram

Ogretimi yapilan siniftaki basariya gore daha yiiksektir.

Kaynar (2020), de, Egitsel ve dijital oyun tabanli etkinliklerin hayat bilgisi dersindeki
akademik basari, tutum ve kaliciliga etkisi ¢aligmasinda deney grubuna uyguladigi,
egitsel ve dijital tabanl etkinliklerin basarty1 artirdigi sonucunu bulmustur. Bu sonug
yapilan ¢alismay1 destekler niteliktedir. Nitekim bu ¢alismada tasarlanan etkinliklerle
(geleneksel cocuk oyunlari, siir, akrostis, tekerleme, masal, bilmece) kavram 6gretimi
yapilan sinifta, normal miifredata gore kavram 6gretimi yapilan sinifa gore basari fazla

artmigtir.

Arastirmada elde edilen bulgularina gore 6grencilere yonelik deneysel islem
oncesinde, ilk olarak akademik basar1 i¢in 6n test uygulanmis bagimsiz 6rneklem t
testi ile Mann ve Whitney U testi ile analizleri yapilmistir. Cinsiyet degiskeni ve deney
kontrol grubu agisindan sonu¢ puanlarina bakilarak aralarinda anlamli bir degisiklik
veya farklilia rastlanmamistir. Bu, deneysel islemden 6nce deney kontrol gruplari ve
cinsiyet degiskeni agisindan On bilgilerinin akademik basar1 olarak birbirine denk

oldugu seklinde yorumlanabilir.

Deney grubunun ile ilkokul 3. Sinif Hayat Bilgisi dersinde “kavram 6gretiminin”
etkinliklerle (sarki, siir, tekerleme, akrostis, masal, bilmece ve geleneksel ¢ocuk
oyunlariyla desteklenmesi kavram basari son testinde almis oldugu sonug¢ bakimindan,
geleneksel sinif yontemi ile ders islemis kontrol grubu arasinda anlamli bir fark
goriilmektedir. Bu fark deney grubu lehine olmustur. ’Kavram 0Ogretiminin’’
etkinliklerle (sarki, siir, tekerleme, akrostis, masal, bilmece ve geleneksel ¢ocuk
oyunlariyla desteklenmesi ) akademik olarak 6grencilerin basarilarina olumlu yonde

etki ettigini gostermektedir.
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Sonug olarak bu ¢aligmada, ilkokul 3. sinif 6grencilerinin ilgi, ihtiyag¢ ve seviyeleri

dogrultusunda sarki, siir, tekerleme, akrostis, masal, bilmece ve geleneksel ¢ocuk

oyunlariyla desteklenerek gelistirilen etkinliklerin uygulanmasi, kavramlarin

Ogrenilmesi lizerine olumlu katkilar saglamistir. Bu ylizden 6grencilerin kavramlarla

ilgili yasadig1 sorunlar, kavram yanilgilar1 iyi analiz edilerek bu konudaki eksikliklerin

tespit edilmesi ve bu eksikliklere uygun tekniklerin belirlenerek uygulanmasi 6nem

arz etmektedir. Ancak bu siireclerde bazi sorunlarda yasanabilmektedir. Asagida bu

sorunlara iligkin Onerilere ve ¢aligmayla ilgili genel dnerilere yer verilmistir.

5.2. Oneriler

v

Calismanin uygulama siirecinde 6zellikle de geleneksel ¢ocuk oyunlariyla ilgili
faaliyetlerin bazilarinin sinif iginde uygulanmasinda sorunlar yasandi (fiziksel alan
yetersizligi vb. nedenlere bagli olarak). Bu gibi durumlarin goéz Oniinde
bulundurularak uygulama yerlerinin 6nceden planlanmas: veya sinif iginde

uygulanacak sekilde tasarlanmasi 6nerilir.

Ogrencilerin her etkinlige katilmalar1 bazen sorun olabilmektedir. Ornegin her
ogrenci sarki sOylemek istemeyebilir. Bu da tiim 6grencileri etkinliklere katma
acisindan problem olusturmaktadir. Bu yiizden her 6grencinin bireysel farklilig

oldugu diisiiniilerek ona hitap eden etkinliklere katilmasi esas olmalidir.

Ogrencilerin her etkinlige motive olmalar1 bazen sorun olmaktadir. Ornegin
utanga¢ bir 6grenci, sinif igerisinde bireysel olarak sarki soylemek istemeyebilir.
Bu gibi durumlarda ogrencilerin motive olmalarin1 saglamak icin gruba eslik

etmeleri saglanabilir.

Bu caligmadaki etkinlikler, Hayat Bilgisi dersinde kavram &gretimini
kapsamaktadir. Fakat baska alanlarda Sosyal Bilgiler, Tiirk¢ce, Matematik hatta
kavramlarin ¢ok fazla yer aldig1 Fen bilimleri, Biyoloji, Cografya gibi alanlarda da

icerige uygun bir sekilde diizenlenerek kullanilabilir.
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Bu ¢alismada nicel aragtirma deseni kullanilmistir, fakat baska ¢alismalarda nitel
veya karma arastirmalarla daha derinlemsine bulgulara ulasilabilir. Ornegin siireg
degerlendirmesi agisindan 6grenci goriileri alinabilir veya gézlemler yapilabilir.

Ya da konuya yonelik eylem arastirmalar1 veya durum caligsmlar1 yapilabilir.

5 hafta ile smirli olan bu g¢alismada Onceden tasarlanan kavram etkinlikleri

uygulandi. Fakat baska arastirmalarda daha uzun siireli uygulamalar yapilabilir.

Bu ¢alisma yiiz ylize yapilmis olup, ayni ¢alisma ya da buna benzer ¢aligmalar

cevrimici uyarlanarak uzaktan egitim yoluyla da yapilabilir.

Bu tarz ¢aligmalar uygulayicilarin daha kolay ulasabilmesi i¢in, dgretmenlerin

ulasabilecegi internet platformlarina, EBA platformuna vb. ytiklenebilir.

Bu tarz etkinlikler, ilkokul Hayat Bilgisi programina ve diger ders programlarina

entegre edilebilir.

Bu c¢alisma pandemi doneminden sonra okula doniildiigiinde yiizyiize
gerceklestirildigi icin, 6grencilerin bu tarz caligmalara (6zellikle ylizylize olmasi
ve canli olarak etkinliklere katilma bakimindan) ¢ok fazla heyecanl ve istekli bir

sekilde katildig1 gézlenmistir. Bu ylizden bu tarz etkinlikler yayginlastirilabilir.
Calismada baz1 geleneksel cocuk oyunlarini kullanildi, baska ¢alismalarda ise daha
farkli geleneksel cocuk oyunlari kullanilabilir.

Yazili ve sozlii edebiyat iirlinleri olan masal, sarki, siir, tekerleme, akrostis,
bilmeceleri bu ¢alismada kullanildi. Bagka caligmalarda ise daha farkli edebi

tiriinler kullanilabilir; hikye, mani, mektup yazma gibi.

Geleneksel ¢ocuk oyunlar1 disinda akil- zeka oyunlar1 entegre edilip, onlarla ilgili

de kavram 6gretimi etkinlikleri yapilabilir.

Bu ¢alismada hazirlanan etkinlikler 6rnektir. Ciinkii Hayat Bilgisi dersine ait bes

adet kavram secildi ve etkinlikleri buna gore tasarlandi. Fakat Hayat Bilgisi
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dersinde verilmesi gereken diger kavramlara uygulanarak Ogrenme-0gretme

stireclerinde kullanilabilir.

v" Bu calismada kavram Ogretiminin akademik basariya etkisine bakilmustir farkli
caligmalarda ise akademik basariya ek olarak tutuma ve kaliciliga etkisine de

bakilabilir.
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Ek 1: Ders Planm 1

EKLER

DERS PLANI 1
DERS PLANI 1
Dersin adi HAYAT BILGiSi
Sinif 3.SINIF
Hafta 14. HAFTA

Unitenin Adi/No

Evimizde Hayat

Konu/Metnin Adi

Harcama Yaparken s66
Hatirlama Zamani s68
Eglence Zamani s69
Degerlendirme Zamani s71

Onerilen Sire

40+40+40

Ogrenci Kazanimlari

HB.3.2.8. istek ve ihtiyaglarini karsilarken kendisinin ve
ailesinin biitgesini korumaya 6zen gosterir.

Kavram

Tutumluluk

Ogretme-Ogrenme-
Yontem ve Teknikleri

Anlatim, Soru yanit, Oyunlar (Geleneksel cocuk oyunlarindan
“Yag Satarim Bal Satarim “ oyunu), canlandirma

Kullanilan Egitim
Teknolojileri-Arag,
Gerecler ve Kaynakga
* Ogretmen * Ogrenci

A. Yazili Kaynaklar

Hayat Bilgisi Ders Kitabimiz, Glincel yayinlar, Resim, harita ve
fotograflar, Oyku, hikaye kitaplari

B. Gorsel Kaynaklar

Etkinlik rnekleri, Bilgisayar vb. Resimler

Ogretme-Ogrenme Etkinlikleri:

¢ Dikkati Cekme

e Gudileme

* Gozden Gegirme
e Derse Gegis

* Bireysel Ogrenme
Etkinlikleri

e Grupla Ogrenme
Etkinlikleri

e Ozet

Dikkati Cekme:Sinifa girerken uygulayici tarafindan tasarruflu
ampul ve normal ampul getirilir ve gocuklara gosterilir.
Guduleme: Cocuklar sizce tasarruflu ampul neden iiretilmis
olabilir diye 6grencilerin konusturulmasi saglanir.

Derse Gegis: Etkinlik 1 ile derse gegilir.

Bireysel ve Grupla Ogrenme Etkinlikleri: Etkinlik 2 ile yapilir.
Ozet: Etkinlik 3 yaptirilir ve tutumluluk, tutumlu insanin
ozellikleri deftere yazdirilir

Olgme-Degerlendirme

e Bireysel 6grenme
e Grupla 6grenme

MEB Hayat Bilgisi Calisma Kitab1 s 45 (dogru yanls, grafik
yorumlama) s 46 (gorselleri yorumlayip yazma)

Plana iliskin
Aciklamalar
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ETKINLIK 1: (40DK.)

DIKKATI CEKME: Sinifa girerken uygulayici tarafindan tasarruflu ampul ve
normal ampul getirilir ve 6grencilere gosterilir.

GUDULEME: Cocuklar elimde neler goriiyorsunuz? diye 6grencilere tasarruflu ve
normal ampul gosterilir. Ogrenci ikisinin farkin1 buldurulmaya calisilir. Eger
bulamazsa uygulayici tarafindan tanitilir. Daha sonra:’’Sizce tasarruflu ampul neden
tiretilmis olabilir?’’ diye 6grencilerin konusturulmasi saglanir.

DERSE GECIS:

Ogrencilere tutumluluk ile ilgili bir masal anlatilir.

¢ Bir varmis bir yokmus. Evvel zaman iginde kalbur zaman iginde iilkenin
birinde ¢ok giizel bir padisah kizi varmis. Bu padisah kiz1 o kadar glizelmis ki her
gecen bir daha doniip bakiyormus. Sapsari ve upuzun saglart varmis. Yosun gibi
yemyesil gozleri bu kiza ayri bir hava katiyormus. Cok hanim hanimcik bir kizmus,
kimse hakkinda kotiiliik diigstinmezmis. Herkesin iyiligini ister, elinden gelince yardim
edermis. Insanlar1 kirmaktan ¢ok korkarmis. Fakat bu kizin tek bir kotii 6zelligi varmus
Para harcamayr c¢ok seviyormus. Eline gegcen tiim paralari, altinlar1 rahatga
harciyormus. Ihtiyaglari disinda isteklerinin hepsini de diisinmeden aliyormus.
Gilimiisten ayakkabim var ama bir de altindan ayakkabim olsa fena olmaz deyip hemen
onu da aliyormus. Balolara giderken bir elbiseyi bir daha giymiyormus. Aman nasil
olsa zenginiz benim babam padisah bir sey olamaz diyormus. Gel zaman git zaman
padisah amansiz bir hastaliga yakalanmis ve yataklara diismiis. Uzak iilkelerden
doktorlar getirdiyseler de fayda etmemis ve padisah hayata gozlerini yummus.
Padisahin kiz1 koskoca sarayda annesi ile kalmig fakat gereksizce harcamalar yaptig
icin, tiim hazineleri birer birer ellerinden gitmis. Padisahin kizinin plansiz ve
diisiincesizce harcamalari yliziinden acinacak hale diigsmiisler. Cok pisman olmus ama
is isten gegmis. O gilinden sonra ise herkese tutumlu olmalar1 gerektigi konusunda
ogiitler vermis.”’

Masaldan sonra 6grencilere bazi sorular sorulur:

-Anlattigimiz masalda padisahin kizi neden gereksiz harcamalar yapiyormus?
-Gereksiz harcamalarinin bedelini ne ile 6demis?

-Masaldan ¢ikarmamiz gereken sonug nedir?

Etkinlik 1 yapilir ve ders sonlandirilir.

ETKINLIK 2: (40DK.)

Tutumlulukla ilgili uzman tarafindan yazilan siir tahtaya yazilir ve 0grencilerden
deftere yazmalari istenir.

TUTUMLU OL

Higbir zaman gereksiz
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Plansiz harcama

Sen sen ol

Gelecegini diisiin.

Sadece ihtiyaclarini al

Artarsa paran

At kumbarana

Gelecegini diisiin.

Tutumlu ol ki

Butcen rahat etsin.

Tutumlu ol ki

Gelecegin rahat etsin.

Bu siir 6grencilere okunur ve d6grencilere

Tutumlu olmazsak ne gibi sorunlar yasariz?

Tutumluluk hayatimiza nasil etki eder?

Kendinizin tutumlu oldugunu diisiiniiyor musunuz? gibi sorular sorulur.

CANLANDIRMA:

Iki 6grenci segilir ve birine tutumlu birine tutumsuz dgrenciyi canlandirmasi
istenir.

Bir de kirtasiye sahibi bir 6grenci segilir.

Bazi malzemeler (temsili) kirtasiye sahibinin 6niine konulur.

[lk basta elinde parayla tutumlu 6grenci gelir ve neler aldiklari smifta bulunan
diger 6grenciler tarafindan gozlemlenir.

Tutumlu kisiyi canlandiran 6grenci kaleme ihtiyacim var onu alayim, bir de
yapistiricim bitmisti onu alayim der ve parasini 6der para tistilinii alir, gider.
Daha sonra ise tutumsuz 6grenci gelir. Benim silgiye ihtiyacim var der, daha
sonra orda bir not defteri goriir.”” Aaa! Harikaymis, bayildim. Benim var ama
bunu da alayim ‘’der.

Parasini verir ve para Ustiinii alirken orda giizli balonlara takilir. Para iistliyle

de balonlardan alarak gider.
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Sonra smifa doniilerek;

Tutumlu 6grenci neler ald1?

Tutumsuz 6grenciler neler aldi1?

Siz olsaniz hangilerinden alirdiniz?

Tutumlu ve tutumsuz 6grenciler cagrilir ve onlara da;
Neden o sekilde aligveris yaptiniz? Diye sorulur.

Etkinlik 2 yapilir ve ders bitirilir.

ETKINLIK 3: (40DK.)

Bu siir ya da bagka hazirlanabilecek bir sarki Yag Satarim Bal Satarim adli geleneksel
cocuk oyununa uyarlanir. Cocuklara Tutumluluk kavrami daha kalic1 hale getirilmeye

saglanir.

GELENEKSEL COCUK OYUNU: YAG SATARIM BAL SATARIM

v" Ezgili ve kovalamacali bir oyundur, en az alt1 kisi ve bir mendil ile oynanr.

v' Bir ebe segilir, mendil ebeye teslim edilir. Diger oyuncular, yiizleri birbirine doniik
olacak sekilde bir ¢ember olusturarak yere otururlar. Oturan oyuncular oyun
esnasinda arkalarina doniip bakamazlar. Sadece arkalarindaki zemini elleriyle
yoklayabilirler.

v' Ebe, elinde mendili, ¢emberin etrafinda dolagsmaya basglar, bir yandan da

durmaksizin su ezgili tekerlemeyi soyler:

Tutumlu olurum, gereksiz harcamam,
Aile biitcesine katki saglarim.
Tutumlu olan kurtulur

Gelecegi rahattir.

Zam-bak Zum-bak

Don arkana iyi bak.
Tutumlu olurum, gereksiz harcamam

Aile biitcesine katki saglarim.

Gereksiz alma bir sey
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Lazim degilse her sey

Kalir sana ¢ok sey.

v" Bir siire sonra mendili oturan oyunculardan birinin arkasinda
caktirmadan birakir.

v Bu oyuncu arkasina mendil birakildigini fark etmezse ebe bir tur déndiikten sonra
bu oyuncunun omzuna dokunur ve mendili fark etmemis olan oyuncu yeni ebe
olur.

v’ Arkasima mendil birakilan oyuncu bunu fark ettiginde ise, derhal mendili kapip
ebeyi ayni1 yonde kovalamaya baslar. Kovalamaca sirasinda ¢cemberdeki diger
oyuncular tekrarla “tavsan kag, tazi tut!” diye bagirarak tempo tutarlar.

v Ebe ¢ember etrafindaki turunu yakalanmadan tamamlayip arkasia mendili
biraktigi oyuncunun bosalttig1 yere oturmayi basarirsa, ayakta kalan oyuncu yeni
ebe olur ve tekerlemeyi sdyleyerek gember etrafindaki turuna baglar.

v Eger ebe, mendille kendisini kovalayan oyuncuya yakalanirsa ebe degismez. Ebe

mendili tekrar alir ve basa doniiliir (URL-1).

OZET:

Uygulayici tarafindan:’” Evet, ¢ocuklar simdi bir 0Ozetleyelim. Hangi kavrami
ogrendik?

Tutumluluk yazilir tahtaya ve neymis tutumluluk diye sorulur. Cevaplar alinir ve
cevaplar alindiktan sonra deftere tutumluluk kavrami yazdirilir.

Tutumluluk: Asir1 harcamalardan kaginarak tasarruflu hareket etmek, savurgan
olmamaktir.

“’Peki tutumlu insan nedir?’’ diye sorulur ve cevaplar alinir. Daha sonra tutumlu insan
defterine yazdirilir.

TUTUMLU INSAN:

*Gereksiz harcamalar yapmaz.

*Thtiyaclarmi alir.

* Birikim yapar.

* Savurgan degildir.
*sraftan kacinur.

Tutumlulugun ne gibi yararlari vardir sizce? Diye soru yoneltilir ve deftere yazdirilir.
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TUTUMLU OLMANIN YARARLARI

-Israf yapmamus oluruz.

- Su faturasi az gelir.

- Elektrik faturasi az gelir.

- Cebimizde fazladan para olur.

- Daha bilincli bir tiketici oluruz.

-Cimrilik gibi kétl huylardan uzaklasiriz.

- Ulke ekonomisine tasarruf yaparak katkida bulunuruz.

-Her seyde sadece ihtiya¢ oldugunda kullanildig1 i¢in; ekonomi, iiretim artar ve
tiiketim azalir.

Uygulayici tarafindan: “’Evet ¢ocuklar simdi de tutumlu olunmazsa neler olur sizce?
Bir de onun cevaplarin1 verelim “’denir ve cevaplar alindiktan sonra deftere tutumlu

olunmazsa neler olur? yazdirilir.

TUTUMLU OLUNMAZSA NELER OLUR?
-Baskalarima muhtac oluruz.

-Elektrik, dogalgaz, su faturasi ¢ok fazla gelir.
~Israf yapmus oluruz.

-Cebimizde fazladan paramiz olmaz.

- Ihtiyacimiz olan seyleri alamayiz.

Bunlar 6grencinin defterine yazdirilir ve sonra 68rencilere en son olarak ;
Tutumluluk nedir

Tutumlu insanin 6zellikleri nedir?

Tutumlulugun yararlar1 nelerdir?

Tutumlu olunmazsa neler olur?

Sorular1 sorulur. Yanlis cevap verenler defterlerine bakarak yeniden cevaplamalarina
firsat verilir.

DEGERLENDIRME:

MEB Hayat Bilgisi Calisma Kitab1 s 45 (dogru yanlis, grafik yorumlama) s 46
(gorselleri yorumlayip yazma)

Degerlendirme yapilir ve ders bitirilir.
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Ek 2: Ders Plani1 2

DERS PLANI 2

Dersin adi HAYAT BILGISI
Sinif 3.SINIF
Hafta 20. Hafta

Unitenin Adi/No

Giivenli Hayat

Konu/Metnin Adi

Kazalara Karsi Onlem Aliyorum s104

Onerilen Siire

40+40+40

Ogrenci Kazanimlari

HB.3.4.3. Yakin cevresinde meydana gelebilecek
kazalari onlemek icin alinmasi gereken tedbirleri
aciklar.

Kavram

Yardimci Kavram

Kaza

Ev kazasi, okul kazasi

Ogretme-Ogrenme-
Yontem ve Teknikleri

Anlatim, Soru Yanit, Oyunlar (Geleneksel cocuk
oyunlarindan Kose Kapmaca) Canlandirma

Kullanilan Egitim
Teknolojileri-Arag,
Gerecler ve Kaynakca
* Ogretmen * Ogrenci

A. Yazil Kaynaklar

Hayat Bilgisi Ders Kitabimiz, Hayat Bilgisi Calisma
Kitabimiz

B. Gorsel Kaynaklar

Bilgisayar Ciktisi, Gazete Resimleri

Ogretme-Ogrenme Etkinlikleri:

e Dikkati Cekme

e Gudilleme

* Gozden Gecirme
e Derse Gegis

* Bireysel Ogrenme
Etkinlikleri

e Grupla Ogrenme
Etkinlikleri

e Ozet

Dikkati ¢ekme: Uygulayici sinifa elinde kazalardan
gazete resimleri ya da bilgisayar c¢iktilari ile girer.
Ogrencilere neler gordiklerini sorar boylece dikkati ceker.
Guduleme: Dikkati ¢ekmenin ardindan peki hi¢ basindan
kaza gecen var mi? Diye sorulur ve o&grencilerin
konusmasina firsat verilir.

Derse Gegis: Etkinlik 1 ile derse gegilir.

Bireysel ve Grupla Ogrenme Etkinlikleri: Etkinlik 2
yapilir.

Ozet: Etkinlik 3 yaptirilir ve kavramin tanimi deftere
ozetlenip yazdirilir.

Olgme-Degerlendirme

e Bireysel 6grenme
® Grupla 6grenme

Degerlendirme (MEB Hayat Bilgisi Calisma Kitab1 3.
Sinif's, 77-78) yaptirilir.

Plana iliskin
Aciklamalar
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ETKINLIK 1: (40DK.)

DIKKAT CEKME:

Uygulayic1 smifa girerken elinde kazalardan olusan gazete resimleri ve bilgisayar
¢iktilari ile girer. Cocuklara *’Gazete resimlerinde neler goriiyorsunuz?’’ diye sorarak
dikkati ceker. Zehirlenmelerde ilk yardim adli zehirlenme igerikli (URL-2) zehirlenme
videosu izletilir. Ev kazalar1 adli ev kazalarindan bahseden (URL-3) video izletilir.
GUDULEME:

’Siz daha 6nce hig kaza ile karsilastiniz m1?’’ diye sorarak dgrencilerin konusmasina
firsat verilir.

DERSE GECIS:

Uygulayici tarafindan: ¢’Simdi sizle bir canlandirma yapacagiz.”” denir.
CANLANDIRMA:

Ogrencilere kaza ile ilgili canlandirma yaptirilir.

EV KAZASI:

v' Bir grup 6grenci uygulayici tarafindan segilir ve evdeki kazalar canlandirilir.

v" Temsili ev ortanmu kurulur. Iki tane sira getirilir ve bir tarafa temsili ilaglar, bir
taraf ise temsili deterjanlar uygulayici tarafindan konulur.

v" Opgrencilerden bir tanesi gelir ilac1 iger ve karni agrimaya baslar, karnmi tutar.

v Yanliglikla ilaci igen 6grenci zehirlenmis gibi rol yapar.

v Bu esnada simiftaki dgrencilere su sorulur:’” Siz olsaydiniz ne yapardiniz?”’
Siniftaki diger Ogrenciler konusturulduktan sonra tekrar canlandirmaya
doénalar.

v" Bagka bir arkadagi gelir ve annesi roliinii oynar ne yapacagini bilemez. Panik
halinde ¢ocugunu alir sokaga ¢ikar.

v" O sirada yoldan gegen vatandas roliinii oynayan 6grenciler yanlarina yaklagir.
“’Hanimefendi ne oldu?’’ der. Anne de cocugunun evde bulunan ilaci
yanlislikla igtigini sdyler.

v' Vatandas roliindeki 6grencilerden biri polisi arayalim der.

v Yanindaki diger vatandas roliindeki 6grenci bence polis bir sey yapamaz
hastaneyi mi arasak acaba der.

v' Bu sirada tekrar smifa doniilir ve su sorulur: “’Sizce nereyi aramalar
gerekmektedir?’’

v' Smiftan alinan cevaplardan sonra canlandirmaya devam edilir.

v" Bagka bir vatandas roliindeki 6grenci ambulansi yani 112’yi aramak lazim der.

v' Sonra tekrar smifa doniiliir ve uygulayici tarafindan ¢ocuklar sizce hangi
numara aransin denir.

v Alinan cevaplara gore canlandirmaya geri doniiliir vatandas roliindeki 6grenci
elindeki temsili telefonla ambulansi 112’yi arar.

v' Aradiginda: ’iyi giinler su an Hatipoglu mahallesi vatan caddesi no:12
Oniindeyiz bir ¢ocuk yanliglikla ila¢ igmis ve zehirlenmis sanirim. ¢’ der.

v" Daha sonra doktor roliindeki ogrenci ve hemsire gelir. Zehirlenen gocugu
temsili temsili sedyeye alip gotiiriirler.

OKUL KAZASI:
v" Bir grup 6grenci uygulayici tarafindan segilir ve okuldaki kazalari canlandirilir.
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Temsili okul bahgesi yapilir. Bir ndbet¢i 6grenci ve 5-6 6grenci bahgede dolasir.

Bahgede kosarken bir 6grenci diger 6grenci ile carpisir ve diiger.

Bu durumda sinifa doniiliir ve uygulayici tarafindan su an ne yapilmasi gerekir

diye sorulur.

v Canlandirmaya doniiliir ve bahgedeki diger 6grencilerden bir tanesi diisen
arkadasinin yanina kosar ve arkadasinin dizinin kanadigini goriir.

v Nobet¢i 6gretmene haber verir.

v Noébetei 6gretmen diisen 6grenciyi igeri alarak ilkyardim dolabinin yanina gotiiriir,
temsili tentlirdiyotla dizini temizler. Temsili bant yapastirir.

v' Daha sonra nobet¢i dgretmen sinif 6gretmeni roliindeki Ogrenciyi bulur, olay

hakkinda bilgilendirir.

ANRNRN

ETKINLIK 2: (40DK.)
Ogrencilerle beraber okul bahgesine veya kapali spor salonuna gegilir. Uygulayici
tarafindan:’’Kd&se kapmaca oyununu farkli sekilde oynayacagiz ¢cocuklar.’” denir.
GELENEKSEL COCUK OYUNU: KOSE KAPMACA

Siirecte geleneksel cocuk oyunlarindan KOSE KAPMACA kullanilir. Kose
kapmaca bes kisi segilir dort kdseye yerlestirilir ve ortada bir kisi bulunur Oyunda 5
kisi bulunur. Bir kisi ebe; diger kisiler oyuncu olur. Ebe se¢imi i¢in kura gekebilirsiniz.
Ebe oyun alaninin ortasinda ayakta oyuna baslar. Diger dort oyuncu ise koselerde
oyuna baglar. Ebe diger dort oyuncunun kosesini kapmaya calisir (URL-4). Kose
kapmacadaki kisilerin boynuna acil durum denince akla gelen seyler yazilir kartonla
ve iple asilir boyunlarina. Ortaya gegen kisi ebe olur ve ebe olan kisi tek tek boyunda
yazilanlar1 okur. Her ortaya gecen kisi ebe olan tek tek okur. Daha sonra ise ev kazalari
ya da okul kazalarindan birisi akrostisle yazilir. Ogrencilere okutulur. Sonra ise
onlarsan bir akrostis yazmasi istenir. Ogretmen tarafindan yazilan akrostis sdyledir:

Koru kendini zararli maddelerden

Al her zaman tedbirini

Zarar gelmesin hicbir seyden
Agritmasin senin canini

Etkinlik 2 yapilir ve ders sonlandirilir.

ETKINLIK 3: (40 DK)

OZET:

Uygulayici tarafindan:’” Simdi de dersimizi 6zetleyelim. Hangi kavrami 6grendik?’’
denir.

Kaza kavrami tahtaya yazilir ve neymis kaza kavrami denir. Cevaplar alindiktan sonra
defterlerine yazdirilir.

Kaza: ’Beklenmedik bir zamanda ve beklenmedik sekilde olusan yaralanmalara, can
ve mal kayiplarina neden olan olaylara denir’’ (TDK, 2020).

Ev kazas1 neymis diye sorulur ve cevaplar alinir. Defterlerine yazdirilir.

Ev kazasi: Ev sinirlari iginde olusan kazalardir. Zehirlenme gibi.

Okul kazas1 neymis diye sorulur ve cevaplar alinir. Defterlerine yazdirilir.
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Okul kazasi: Okul sinirlari ig¢erisinde, teneffiislerde, siniflarda, bahge ve koridorlarda
yasanan kazalardir. Teneffiiste kosarken diismek 6rnek verilebilir.

Okulda ve evde kazalara kars1 dikkatli olmak i¢in hangi 6nlemler alinmalidir? Diye
sorulur ve cevaplar alinir. Daha sonra defterlerine yazdirilir.

KAZALARA KARSI DiIKKATLi OLALIM

Dikkatli olmadigimiz takdirde evde ve okulda bir¢cok kazaya sebep olabiliriz. Bu

kazalar hayatimiz1 tehlikeye sokabilir. Zarar gorebilecegimiz durum ve davranislar
tehlikelidir.
OKULDA

v

Okulda ve sinifta bazi esyalar (dolap kapaklari, akilli tahtanin ekrani gibi) camdan
yapilmis olabilir. Bu esyalarin kullaniminda dikkatli olmaliyiz. Bu egyalara kalem,

silgi ve top gibi nesneler atmamaliyiz.

v" Pencere ve dolaplarin kapaklarini hizli kapatmamaliyiz.

v" Okul koridorlarinda merdivenlerinde kosmamaliyiz. Merdivenlerde sagdan inip
sagdan ¢ikmaliyiz.

v" Okulda bulunan elektrikli cihazlara dokunmamaliyiz.

v" Okul kantininde, lavabolarda ve tuvaletlerde 1slak alanlarda dikkatli olmaliy1z.

EVDE

v' Balkondan veya pencereden diisme, ¢ok ciddi yaralanmaya ve oliime sebep
olabilir. Camdan veya balkondan sarkmak diigmemize sebep olabilir. Camdan
veya balkondan bakmamiz gerekirse sadece basimizi boynumuzdan egmeliyiz.
Viicudumuzun diger boliimlerini asagiya dogru egmemeliyiz.

v' Elektrigin yol agtign kazalar ¢ok tehlikelidir. Evdeki kablolara ve prizlere
dokunmamaliy1z. Kopmus kablo ve prizleri biiyiliklerimize haber vermeliyiz.

v Yangm aniden baglayan ve g¢abuk yayilan bir felakettir. Bu yiizden evde ates
yakmamaliy1z. Kibrit ve ¢cakmakla oynamamaliy1z. Firin, ocak ve sobadan uzak
durmaliy1z.

v

Temizlik amaciyla kullanilan maddeleri yanliglikla igilir ve koklanirsa bizi

zehirler. iginde ne oldugunu bilmedigimiz siselerden uzak durmaliyiz.
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Bunlar defterine yazdirildiktan sonra;

Kaza nedir? Ev kazas1 ve okul kazas1 nedir?

Evde kazalarin olmamasi i¢in ne gibi dnlemler almaliy1z?

Okulda kazalarin olmamasi i¢in ne gibi dnlemler almaliy1z?

sorulart 6grencilere yoneltilir. Cevaplar alinir. Yanlis cevap veren 6grenciler

varsa defterdeki notlarina baktirilir ve tekrar cevaplamalari istenir.

DEGERLENDIRME:

MEB Hayat Bilgisi Calisma Kitab1 3. Sinif s 77 ve 78’deki klasik sorularin
cevaplanmasi ve cevaplarinin yazilmasi istenir.

Degerlendirme yaptirilir ve ders bitirilir.
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Ek 3: Ders Plan1 3

DERS PLANI 3
Dersin ad1 HAYAT BILGISI
Smf 3.SINIF
Hafta 21.hafta
Unitenin Ad1/No Guvenli Hayat
Konu/Metnin Adi Giivende Olmak Istiyorum s106

Guvenli Oyun s110

Onerilen Siire

40+40+40

Ogrenci Kazanimlar

HB.3.4.4. Acil bir durum oldugunda ne yapacagini ve
kimlerden yardim isteyebilecegini ac¢iklar

Kavram

Yangin

Ogretme-Ogrenme-
Yontem ve Teknikleri

Anlatim, Soru yanit, Ornek Olay, Canlandirma, Oyunlar
(geleneksel cocuk oyunlarindan himbail),

Kullanilan Egitim
Teknolojileri-Arag,
Gerecler ve Kaynakca
* Ogretmen * Ogrenci

A. Yazili Kaynaklar

Hayat Bilgisi Ders Kitabimiz, Giincel yayinlar, brostirler
B. Gorsel Kaynaklar

Etkinlik 6rnekleri, Bilgisayar vb. Resimler

Ogretme-Ogrenme Etkinlikleri:

* Dikkati Cekme

* Giidiileme

* Gozden Gegirme
* Derse Gegis

* Bireysel Ogrenme
Etkinlikleri

« Grupla Ogrenme
Etkinlikleri

* Ozet

Dikkati Cekme: Uygulayici yangin ile brosiirle sinifa girer,
Ogrencilere dagitir ve incelemeleri saglanir.

Guduleme: 6grencilere youtube dan yanginla ilgili video
izletilir ve internetteki haberlerden Hatay da olan orman yangini
ile ilgili haber gosterilir. Ogrencilerin bu konu hakkinda
konusturulur.

Derse Gegis: Etkinlik 1 ile derse gecilir.

Bireysel ve Grup etkinlikleri: Etkinlik 2 ile yapilir

Ozet: Etkinlik 3 ile yapilir.

Olcme-Degerlendirme

* Bireysel 6grenme
* Grupla 6grenme

MEB Hayat Bilgisi Calisma Kitab1 s 80(klasik soru, dogru-
yanlig), s 81(bosluk doldurma, klasik soru)

Plana Iliskin
Agiklamalar
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1.ETKINLIiK:(40DK.)

DIKKAT CEKME: Uygulayici orman yangini ile orman bakanlig1 tarafindan
hazirlanmis brostirlerle sinifa girer ve ** evet ¢ocuklar bu elimdeki sizce ne
olabilir?”’ denir.Cevaplar alinir ve daha sonra brosiirler 6grencilere dagitilir.

Ogrencilerin incelemesi saglanir.

GUDULEME: Ogrencilere:>” Simdi size bir video izletecegim ¢ocuklar.”” denir.
Orman dostlari, Orman yanginlar: isimli orman yanginini anlatan (URL-5) video
izletilir. Siz hi¢ yanginla karsilagtiniz m1 ya da gordiiniiz mii? diye sorulur ve
yanginin neden ¢iktig1 hakkinda konusturulur. Yanginla ilgili gazeteden ya da
internetten 6rnek olaylar gosterilir. Ornek:

rm(t?‘t'
VAL

lode ";'-ﬂl’j

e (et i i
Hatay'da bu sabah bir yangimin kontrol altna alindig1 iskenderun ilgesinde farkli bir
mabhallede de orman yangini ¢ikti. Alevler yerlesim yerlerine yaklasirken bolgeye ¢cok
sayida yangin sondiirme ekibi sevk edildi. (Milliyet,29.10.2020 tarihli haberi)

Ve Ogrencilere resimde ne gordiikleri ve neden olusmus olabilecegi sorulur. Acil
durumlarda neler yapilacagi hakkinda 6grenciler konusturulur.

DERSE GECIS:

Uygulayici tarafindan: >’ Evet ¢ocuklar size bir hikaye anlatacagim.’” denir.
Ogrencilere yangn ile ilgili bir hikaye anlatilir.

Yigit adinda bir ¢ocuk varmis. Bu ¢ocuk 8 yasinda ve 3. Sinifa gidiyormus. Yigit evde
vakit gecirmeyi ¢ok seviyormus. Bir giin okuldan geldiginde annesi ve kardesi markete
gidecegini, Yigit’ e de gelmesini sOylemisler. Yigit ise evde durmak istedigini
sOylemis. “’Siz gelene kadar biraz ¢izgi film izlerim.”” Demis. Annesi ve kardesi ona
usluca durmasi gerektigini tembihlemisler. Yalmz Yigit kibritle oynamayr c¢ok
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https://www.milliyet.com.tr/haberler/hatay
https://www.milliyet.com.tr/haberler/iskenderun
https://www.milliyet.com.tr/haberler/yangin

seviyormus. Mutfakta bulunan kibrit kutusunu eline alip oynamaya baslamis. Bir
yandan ¢izgi film izlerken bir yandan da kibrit kutusuyla oynuyormus.’’ Birden aklina
acaba kibritleri yakabilir miyim?’’ fikri gelmis. <*Yakip iiflerim eglenceli olur.”” diye
diisiinmiis. Birkac kibrit ¢Opiinii yakip iifledik¢e ¢ok hosuna gitmis. En son kibrit
¢Oplinii yakarken eli yanmis elindeki kibrit halinin {istiine diismiis. Halinin {istiinde de
Yigit’in 6devleri durmaktaymis. Bir anda 6devleri tutugsmaya baglamis. Yigit ’Eyvah!
Odevlerim yaniyor derken alev daha da biiyiimiis ve evin perdelerine sigramis. Yigit
kosarak evden ayrilmig, markete dogru kosarak annesinin ve kardesinin yanina gitmek
istemis. Annesi ve kardesi ise evlerinden duman yiikseldigini gérmiis. Kosarak
evlerine dogru geliyorlarmis. Yigit tam da yolda onlarla karsilasmis. Olay1 géren
komsular1 kovalarla su ile sondiirmek istemisler ama sondiirememisler. Hemen
Mustafa Amca itfaiyeyi aramus. Itfaiye gelip, yangini séndiirmiis. Evlerinin biiyiik bir
boliimii kullanilamaz hale gelmis. Yigit yapti§indan ¢ok pisman olmus ve o giinden
sonra Yigit eline asla kibrit almamas.

Sizce bu kaza neden olmustur?

Boyle bir kaza duydunuz mu ya da bdyle bir kazaya sahit oldunuz mu?

Siz Yigit’ in yerinde olsaniz ne yapardiniz?

gibi sorular sorulur.

CANLANDIRMA:

Uygulayici tarafindan :>’Simdi de sizle beraber bir canlandirma yapacagiz.”’ denir.

Uygulayic1 6grencilerden o an yangin oldugunda neler yapilabilecegi canlandirmasi
istenir.

1- Ug dort 6grenci tahtaya cikarilir. Bir tanesi mahallede yangin gdren dgrenci
olur diger arkadasi da yaninda bekledigi, dolastig1 arkadasi olur.

2- Bir tanesi telefonun diger ucundaki itfaiye ¢alisani olur.

3- Biri de evinde yangin ¢ikan ¢ocuk olur.

4- Mahalle ortami temsilen yapilir.

5- Bir eve dogru bakip yangini géren 6grenci yanindaki arkadasina bakar ve
dumanlar1 goriiyor musun? Yangin var sanirim der.

6- Yanindaki arkadasi aa evet ne yapsak acaba der? Burada canlandirma
durdurulur ve boyle bir durumda ne yapilmalidir diye sinifa sorulur.

7- Alman cevaplardan sonra canlandirmaya doniiliir. Cocuklara ne yapmalari
gerektigini diisiiniirken hemen oradaki bakkala kosarlar ve durumu anlatirlar.

8- Bakkalci roliindeki 6grenci temsili telefonla hemen itfaiyeyi arar ve “’Cami
Kebir mahallesi Atatiirk caddesi no:4 de pinar apartmaninda giris katta yangin
var hemen yetisebilir misiniz? Der.

9- O sirada itfaiyeci roliindeki 6grenci gelir olay yerine.

10- Elindeki temsili hortumla yangina miidahale eder.

1.Etkinlik yapilir ve ders bitirilir.
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2.ETKINLIK:(40DK)

2

Uygulayic1 tarafindan:’’ evet cocuklar sizlerle benim de kiicliikken ¢ok severek
oynadigim bir oyun oynayacagiz. Oyunumuzun ismi HIMBIL.’” denir.

GELENEKSEL COCUK OYUNU: HIMBIL
HIMBIL OYUNUN KURALLARI

Himbil oyununun kurallart:

o Himbil oyununda etrafinizdaki oyuncularin kagitlarina bakmaniz yasaktir. Bu
durumda ceza puami alirsiniz. Ceza puanmni  oyuna baslamadan
belirleyebilirsiniz. Ornek: 100 puan ceza. (1 turda himbil yapmak 100 puandir.
Oyuncu bir himbilini kaybeder.)

o Himbil oyununda oyuncu sayisi kadar bir nesne belirlenir. Belirlenen nesne her
sey olabilir. Hazirlanilan oyunumuzda nesne isimleri yerine itfaiye, jandarma,
ambulans, polis, orman yangini yazacaktir.

o Her acil durum isimlerinden oyuncu sayis1 kadar bir kagida yazilir.

o Puanlar1 yazmak i¢in kagit kalem hazirlanir ve bir oyuncu gorevlendirilir.
o Oyunun yon( saat yoniinde yani sagdan sola dogrudur.

o Her turda her oyuncu yanindaki kisiye bir kagit vermek zorundadir.

o Oyunda amag ayni nesne yazili kagitlarin hepsini elinizde biriktirmektir.

o Ik oyuna baglayan oyuncu haricinde higbir oyuncu elinden bir kagit
vermeden himbil yapamaz. Ornek: Elinizde 3 adet itfaiye, 1 adet jandarma var.
Siradaki oyuncu size itfaiye verdi. Artik 4°1d itfaiye kartin1 tamamladiniz ama
bu sekilde himbil yapamazsiniz. Himbil yapmak i¢in diger jandarma kartini
yaninizdaki oyuncuya verip himbil yapabilirsiniz. Ik oyuncu zaten 4 kagitla
basladig1 i¢in sadece ilk oynama hakkina sahip oyuncu kagit vermeden himbil
yapabilir.

o Ayni kagitlar biriktiren oyuncu “Himbil!” diyerek elini oyun alanin ortasina
hizli sekilde koyar. Ilk kagitlar1 biriktiren oyuncunun alacagi puan standarttir.
Ama diger oyuncular elindeki kagitlara gore degil himbil yapma sirasina gore
puan alacaktir. Bu ylizden himbil yapan ilk kisi degilseniz ¢ok hizli ikinci
himbila hazirlanmalisiniz.

o Himbil oyunu bir grup oyunudur.

o Himbi1l yapan oyuncu 100 puan alir.

o Himbil yapanin tistiindeki el 75 puan alir.
o Sonraki oyuncu 50 puan alir.

o Sonraki oyuncu 25 puan alir.
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o Eger 4 kisiden daha fazla oyuncuya sahipseniz oyuna baslamadan puanlari
belirleyebilirsiniz.

o Opyun bittiginde puanlar toplanir. En ¢ok puani olan oyuncu oyunu kazanir.
HIMBIL OYUNU NASIL OYNANIR?
Himbil oyunu oynama asamalari ile nasil oynanir anlatalim.
Kagitlar Hazirlanir
Himbil oyununda en 6nemli nokta kagitlardir.
Kagit hazirhigi i¢in dncelikle oyuncu sayist belirlenir.
Oyuncu sayisi kadar kagida yazilacak isim ya da nesne belirlenir. itfaiye, jandarma,
polis, ambulans, orman yangin isimleri ve karsilarina bunlarin acil durum telefon

Numaralar1 yazilabilir.

Ornek: 5 oyuncu varsa 5 adet kagitlara yazilacak isim belitlenir. Belirlenen isimler:
Itfaiye, ambulans, orman yangini, jandarma, polis.

Oyuncu sayist kadar bu nesnelerden kagitlara yazilir. Yani 4 oyuncu varsa toplam 16
kagit; 5 oyuncu varsa toplam 25 kagit olmalidir.

Ornek: Yukarida verdigimiz érnekten devam edelim. 5 oyuncu oldugu igin:

o 5 adet itfaiye yazil kagit,

o 5 adet ambulans yazili kagit,

o 5 adet jandarma yazili kagat,

o 5 adet polis yazili kagit,

o 5 adet orman yangini1 kagit hazirlanir.
Oyuna Baslayacak Oyuncu Segilir
Oyun i¢in kagitlart karigtiracak, ilk oynayacak ve puanlar1 yazacak oyuncu secilir.
Bunun igin tekerleme, kura, sayisma gibi yontemleri kullanabilirsiniz. Ornek
tekerleme (Bunu yangina gore kendimiz hazirladik):
Ooo000
Bir ev varmig

Yangin ¢ikmig

Herkes korkmus
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Hi¢ korkmayin

Itfaiyeyi arayn

Iste numarasi

10-20-30-40-50-60-70-80-90-100-110.

Kagitlar Katlanir ve Dagitilir

Kagitlar hazirlandiktan sonra kagitlar oyuncularin i¢ini géremeyecegi sekilde katlanir.
Daha sonra bir oyuncu kagitlart avucunda karistirip oyuncularin ortasina birakir.
Oyuncular 5’er adet kagit alir. Bu kagitlar baslangi¢ kagitlaridir.

Oyun Baslar

[k baslayacak oyuncu daha 6nce belirlenmisti. Bu oyuncu eline uygun olmayan bir
kart1 solundaki oyuncuya verir. Her oyuncu bu sekilde bir kartin1 yanindaki arkadasina
vererek devam eder.

Himbil Yapmak

Bir seriden ayni kagitlar1 toplayip ortaya elinizi vurmak himbil yapmak demektir.
Himbail yapan oyuncu o turu kazanmis demektir ve tam puan yani 100 puan kazanir.

Himbil yapmadan Once elinizdeki fazla kagidi solunuzdaki oyuncuya vermeniz

gerekir. Bu kural sadece ilk oyuncu i¢in gecerli degildir. Ciinkii ilk oyuncu zaten
standart sayida kagitla basladig: i¢in kagit vermeden himbil yapabilir.

Diger oyuncular himbil yapan oyuncunun elinin distiine hizli sekilde himbil
yapmalidir. Ciinkii puanlama himbil sirasina gore yapilacaktir.

Oyun Varyasyonu: Bazi yorelerde puanlama yapilmadan en tiste himbil yapan oyuncu
yani son kalan oyuncuya ceza verilir.

Puanlama

[k himbil1 yapana oyuncu 100 puan kazanir.

Ikinci himbil yapan yapan oyuncu 75 puan kazanir.
Ucgiincii himbil yapan oyuncu 50 puan kazanur.

Dérdiincii himbil yapan oyuncu 25 puan kazanir.
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Eger oyuncu saymmiz daha fazlaysa oyuna baslamadan puanlart kural olarak
belirleyebilirsiniz.

Kazanan

Oyuncular istedikleri kadar tur oynayabilir. Tur sayisinda herhangi bir smirlama
bulunmaz.

Oyun bitince puan cetvelinde ki her oyuncunun puanlari toplanir. En ¢ok puani olan
oyuncu oyunu kazanir (URL-6).

ETKINLIK 3: (40 DK)

OZET:

Uygulayica tarafindan: ¢ Evet cocuklar simdi bir 6zetleyelim. Hangi kavramlari
ogrendik?’’ denir.

Yangin tahtaya yazilhir ve neymis yangin diye sorulur. Cevaplar almir ve
defterlerine yangin kavram yazdirilir.

Yangin: Yanabilen maddelerin, ¢cevresine degisik oranlarda 1s1 ve 151k yayarak kontrol
dis1 yanmasidir.

Daha sonra ise :*’ yanginla karsilastigimizda yapmamiz gerekenler nedir peki? ** denir
ve cevaplar alinir.

Cevaplar alindiktan sonra yangimla karsilagtigimizda yapmamiz gerekenler
defterlerine yazdirilir.

YANGINLA KARSILASTIGIMIZDA YAPMAMIZ GEREKENLER:

*110’u aramaliy1z.
* 110’u aradigimizda yanan yerin adresini ve neyin yandigini belirtmeliyiz.

*Eger yanginda evin igindeysek aile buyuklerinin haberi yoksa onlara haber
vermeliyiz.

*Yangin sondiirme tiipii varsa, aile biiyliklerimiz yangin sondiirme tiipiiyle miidahale
edebilirler.

Bu bilgiler 6grencilerin defterlerine yazdirilir ve 6grencilere en son ;
-Yangin nedir?

-Yanginla karsilasgtigimizda neler yapmaliyiz
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diye sorulur. Dogru cevap vermeleri beklenir. Yanlis cevap veren o6grencilerin
defterlerine tekrar bakarak cevap vermesi istenir.

DEGERLENDIRME:

MEB Hayat Bilgisi Calisma Kitab1 s 80(dogru yanlis ve klasik soru), s 81(bosluk
doldurma, klasik soru)

Degerlendirme yapilir ve ders bitirilir.
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Ek 4: Ders Plan1 4

DERS PLANI 4
Dersin ad1 HAYAT BILGISI
Smf 3.SINIF
Hafta 23.hafta
Unitenin Ad1/No Guvenli Hayat
Konu/Metnin Adi Giivende Olmak Istiyorum 106

Guvenli Oyun s110

Onerilen Siire

40+40+40

Ogrenci Kazanimlar

HB.3.4.6. Giinliik yasaminda giivenligini tehdit edecek bir
durumla karsilastiginda neler yapabilecegine o6rnekler verir.

Kavram

Deprem

Ogretme-Ogrenme-
Yontem ve Teknikleri

Anlatim, Gosteri, Gosterip Yaptirma Soru yanit, Oyunlar
(Geleneksel ¢cocuk oyunlarindan Istop Oyunu)

Kullanilan Egitim
Teknolojileri-Arac,
Gerecler ve Kaynakca
* Ogretmen * Ogrenci

A. Yazil Kaynaklar

Hayat Bilgisi Ders Kitabimiz, Giincel yayinlar, Resim ve
fotograflar, Afad tarafindan yayinlanan brosiirler

B. Gorsel Kaynaklar

Etkinlik 6rnekleri, Bilgisayar vb. Resimler.Afad tarafindan
yuklenen videolar

Ogretme-Ogrenme Etkinlikleri:

 Dikkati Cekme

» Giidiileme

* Gozden Gegirme
* Derse Gegis

* Bireysel Ogrenme
Etkinlikleri

+ Grupla Ogrenme
Etkinlikleri

+ Ozet

Dikkati Cekme: AFAD tarafindan hazirlanan deprem videosu
izletilir.

Guduleme: Video durdurulup deprem sirasinda neler
yapilmalidir gibi sorular sorulur.

Derse gecis: Etkinlik 1 ile derse gecilir.

Bireysel ve Grup Ogrenme Etkinlikleri: Etkinlik 2 ile yaplir.
Ozet: Etkinlik 3 ile 6zetlenir ve ders bitirilir.

Olgme-Degerlendirme

* Bireysel 6grenme
* Grupla 6grenme

MEB Hayat Bilgisi Calisma Kitab1 s 86 (bosluk doldurma), s 87
(klasik soru) yaptirilir. Uygulayici tarafindan hazirlanan
bulmaca.

Plana Iliskin
Agiklamalar
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ETKINLIK 1:(40DK.)

DIKKATI CEKME: Uygulayici tarafindan derse girildiginde:”’Evet cocuklar simdi
size bir video izletecegim.’’ denir. Deprem ile ilgili AFAD tarafindan hazirlanan
Huzur Mahallesi adli, bir mahallede deprem ani igerikli (URL-7) deprem videosu
izletilir.

GUDULEME: Video izletilirken belirli yerlerde durdurularak 6n bilgileri harekete
gecirilir. Ogrencilere;

v Deprem sirasinda ne yapilmalidir?

v" Dabha once siz ya da yakinlariniz hi¢ depremi hissettiniz mi? Hissettiyseniz neler
yasadiniz?

Sorular1 sorulur. Ogrencilerin deprem hakkinda bildikleri, deprem sirasinda ve

sonrasinda yapilmasi gerekenler hakkinda bilgi sahibi olup olmadigina bakilir. Daha

sonra ise video ile bilgi sahibi olmalar1 saglanir AFAD tarafindan hazirlanan

brosiirler smifa getirilir. Ogrencilere inceletilir, gorebilecekleri uygun yerlere asilir.

DERSE GECIS:

Uygulayici tarafindan: “’Evet ¢cocuklar simdi size Deprem ile ilgili bir sark1
dinletecegim. Hazir misiniz? * denir.

Ogrencilere deprem ile ilgili uzman tarafindan yazilan, miizik 6gretmeni Abdulsamet
Gencel tarafindan bestesi yapilan Deprem Sarkisi (Ek 1)dinletilir.

DEPREM SARKISI
Deprem olunca
Sallanir her yer
Sakin panik olma

Sakin kal sen.

Deprem sirasinda
Cok, kapan, tutun
Deprem bitince

Hizlica binadan kosun.
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Hazirlamigsan ¢antani
Al yanina bir giizel
Olursa ihtiyacin

Var cantada her sey

Dudik, telefon ve fener
Duyurur sesini
AClklI’S&Il susarsan

Yardimci olur su ve biskiivi.

Kacimilmazdir dogal afetler
Fakat tedbir varsa yeter.
Evler saglam yapilirsa

Korur bizi depremden.

Sarkidan sonra 6grencilere;

Deprem sirasinda ne yapmak gerekir?
Deprem ¢antasinda neler olmalidir?

Gibi sorular yoneltilir ve cevaplanmasi istenir.

Etkinlik 1 yapilir ve ders sonlandirilir.

ETKINLIK 2:(40DK.)

BIiREYSEL VE GRUPLA OGRENME ETKINLIiKLERI:

Deprem cantasinin icindekileri kavratmak icin NEST VAR? oyunu deprem ¢antasiin
icindekileri i¢in uyarlanir. Deprem cantasi i¢indekiler;
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En az 72 saat yetebilecek miktarda su

En az 72 saat yetebilecek bozulmayan yiyecekler (konserve, biskivi vb.)
[k yardim cantasi

Cadir

Battaniye

Uyku tulumu

Yedek pilleri ile beraber kullanigl bir el feneri

Telefonunuzun sarj aleti (tasinabilir ve kablolu)

Mevsim sartlaria uygun giysiler (sapka, ¢orap, yagmurluk, kazak vb.)
Bir miktar para

Kullandigimiz ilaglar

Battaniye

Kalem ve kagit

Cok amach ¢aki

Cakmak

Onemli telefon numaralarmin ve iletisime gegilecek kisilerin bilgilerinin
bulundugu defter ya da dosya

Islak mendil, tuvalet kagidi, tuvalet atiklar1 i¢in poset gibi hijyen trtnleri ve
dezenfektan drtinler (URL-8).

AN N N N N N N N N N NN

<\

1-Uygulayici tarafindan Sinif icerisine bir deprem ¢antasi ya da gorsel resmi getirilir.
2-Icindeki malzemeler ya da gorseli getirilir.

3- Uygulayici tarafindan :*’Evet ¢cocuklar bilin bakalim bu ¢antanin i¢inde ne var?”’
denilerek merak uyandirilir.

4-Ogrencilere tamitilir gorseller ya da gercek nesneler gosterilir.

5-Burada 6grencilere neseneler gosterilirken deprem cantasi ilk basta uzman
tarafindan gosterilerek olusturulur. Ornegin el feneri uzman tarafindan gosterilir ve
“’sizce el feneri ne ise yarar, onu neden deprem cantasina koymamiz gerekir?’’ gibi
her nesne icin sorular yoneltilir.

6-Daha sonra deprem ¢antasinin 6grenciler tarafindan olusturulmasi istenir.
7-Sonra °NESI VAR?’ oyunu devreye girer.

8-Tum o6grenciler bir halka olur. Bir tane ebe segilir.

9- Ebe segilen bir kisi ya kulaklarini kapatir ya da uzakta bekler.

10-Diger 6grenciler deprem cantasi i¢indekilerden bir nesne belirler.
11-Ebe cagrilir ve ebe ‘’Nesi var? Diye tarif edip sormaya bulmaya ¢alisir.

12-Buldugu nesneyi deprem g¢antasinin igine atar, eger gorsel olarak varsa tahtaya
asilan deprem cantasi gorselinin i¢ine yerlestirir. Boylece deprem ¢antasini
tamamlamais olurlar.

Etkinlik 2 yapilir ve ders sonlandirilir.
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ETKINLIK 3:(40DK.)

GELENEKSEL COCUK OYUNU: iISTOP

Burada uygulayici tarafindan 6grenciler okul bahgesine ya da okulun varsa kapali
spor salonuna indirilir. Bir tane top bulundurulur ve uygulayici tarafindan: “’Haydi
cocuklar sizle bir oyun oynayacagiz. Belki bu oyunu daha 6nceden biliyorsunuz ama

biz bunu biraz degistirdik.”’ denir.

Istop Oyunu: Oyuncular bir daire olusturur. Oyunu baslatmak icin oyunculardan biri
ebe olur.Oyuncularin boynunda kagitlar asili olur ve asili kagitlarda deprem gantasi
icindekiler, deprem sirasinda yapilacaklar, deprem sonrasinda yapilacaklar yazilir.
Her 6grencide uzman tarafindan énceden asilmis bir tane madde yazar. Bunlar;

v" Deprem aninda kesinlikle panik olmamaliyiz.

v Deprem aninda giivenli bir yer bulup, diz lstl ¢ok, basini ve enseni koruyacak
sekilde kapan, diismemek i¢in sabit bir yere tutunmaliyiz.

Deprem aninda merdivenlere ya da ¢ikislara dogru kosmamaliyiz.

Deprem aninda asla balkona ¢ikmamaliyiz.

Deprem aninda asla asansore binmemeliyiz.

Deprem aninda balkondan ya da pencereden asagiya atlamaya ¢alismamaliyiz.

D N N N N

Deprem sonrasinda kapali alandaysak acil durum ¢antasini alip alan disina

cikmaliy1z.

<

Deprem sonrasinda 6nce kendi giivenligimizden emin olmaliyiz.
v" Deprem sonrasinda ¢evremizde yardima ihtiyaci olan kimse olup olmadigina
bakmaliy1z.

Ebe gruptakilerden birinin adin1 séyler, boynunda asili yazan seyi okur, topu havaya
atar ve oyunu baglatir. Top yere diiserken, ad1 sylenen oyuncu topu havada yakalarsa,
(baska birinin adin1 soyleyerek), boynunda yazani1 da okuyarak topu yeniden havaya
atar.Topu havada tutamayan oyuncu, topu yerden eline aldiginda “Istop!” diye

bagirir.Kagisan oyuncular “Istop” dendigi anda olduklar1 yerde durmak zorundadir.
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Bu durumda ebe, duran oyunculardan birini topla vurmaya calisir. Vurulamaz ise
ebelige devam eder.Vurulan oyuncu bir puan kaybeder ve ebe olur.

Uc kere vurulan kisiye bir ad takilir. Ve oyuna o adi ile devam eder (URL-9).

Bu sekilde oyunla ¢cocuk hem merakla hem de ismim sdylenecek endisesiyle boynunda
asil1 olan yazilar1 6grenmis olacaktir. Deprem ¢antasi, deprem esnasinda ve sonrasinda

yapilmasi gerekenler hakkinda daha kolay 6grenme gergeklestirebilecektir.

OZET:

Uygulayici: *Evet ¢cocuklar simdi bir 6zetleyelim. Hangi kavramlar1 6grendik
acaba?’’ der ve kavrami soyler.
Deprem neymis diye sorulur ve cevaplar alinir. Sonra deftere deprem kavrami

yazdirilir.

Deprem: Baslangic noktast yerin iginde, derinlerde bulunan, yer kabugu
katmanlarimin kirilip yer degistirmesi, yanardaglarin plskiirme durumuna gegmesi gibi

dogal bir nedeni olan yerkabugu sarsintisidir.

“’Peki simdi de deprem aninda ve sonrasinda neler yapmamiz gerektigini soyler

misiniz bana?’’ der ve cevaplar alinir.

Cevaplar alindiktan sonra deftere deprem aninda ve sonrasinda yapilmasi gerekenler

yazdirilir.

DEPREM ANINDA VE SONRASINDA YAPILMASI GEREKENLER:

v Deprem aninda kesinlikle panik olmamaliyiz.

v Deprem aninda guivenli bir yer bulup, diz Ustl ¢ok, basini ve enseni koruyacak
sekilde kapan, diigmemek igin sabit bir yere tutunmaliyiz.

Deprem aninda merdivenlere ya da ¢ikislara dogru kosmamaliyiz.

Deprem aninda asla balkona ¢ikmamaliy1z.

Deprem aninda asla asansore binmemeliyiz.

Deprem aninda balkondan ya da pencereden asagiya atlamaya ¢alismamaliyiz.
Deprem sonrasinda kapali alandaysak acil durum ¢antasini alip alan disina
cikmaliy1z.

Deprem sonrasinda 6nce kendi giivenligimizden emin olmaliyiz.

Deprem sonrasinda ¢evremizde yardima ihtiyaci olan kimse olup olmadigina
bakmaliyiz.

ANANENENRN

AN
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En son deftere yazdiriltiktan sonra tekrar ;
v Deprem nedir?

v Deprem aninda neler yapmaliy1z?

v Deprem sonrasinda nelere yapmaliyiz?

sorular1 sorulur. Yanlis cevap verenlerin defterlerine bakarak tekrar cevaplamalari
istenir.

DEGERLENDIRME:

Uygulayici tarafindan hazirlanan bulmaca ¢ocuklara dagitilir ve yapmalari istenir.
BULMACA

Verilen kelimeleri tablodan bulunuz. Kalan harflerden olusan sifreyi ortaya ¢ikariniz.

o e o™
/\/ /\/

/\/

para ilag kalem

TN T~ T

¢akmak || cadir pil
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SIFRE: ..o

*MEB Hayat Bilgisi Calisma Kitabi1 s 86( bosluk doldurma), s 87 (klasik soru)
yaptirilir.
Degerlendirme yaptirihir ve ders sonlandirilir.
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Ek 5: Ders Plan1 5

DERS PLANI 5
Dersin adi HAYAT BILGISI
Sinif 3.SINIF
Hafta 25.HAFTA

Unitenin Adi/No

Ulkemizde Hayat

Konu/Metnin Adi

Yonetim Birimlerini Taniyorum s118

Onerilen Siire

40+40+40

Ogrenci Kazanimlari

HB.3.5.1. Yakin ¢evresinde bulunan yonetim birimlerini ve
yoneticilerini tanir.

Kavram

Yardimci Kavram

Yerlesim Birimleri

Muhtar, belediye baskani, kaymakam, vali, kdy, kasaba,
ilce, il

Ogretme-Ogrenme-
Yontem ve Teknikleri

Anlatim, Soru yanit, Ornek olay, Oyunlar (Geleneksel Cocuk
Oyunlarindan Eski Minder), Rol yapma, Sarki ile kavram
ogretilmesi

Kullanilan Egitim
Teknolojileri-Arag,
Gerecler ve Kaynakga
* Ogretmen *
Ogrenci

A. Yazili Kaynaklar

Hayat Bilgisi Ders Kitabimiz, Hayat Bilgisi Calisma Kitabimiz
B. Gorsel Kaynaklar

Etkinlik rnekleri, Bilgisayar vb. Resimler

Ogretme-Ogrenme Etkinlikleri:

e Dikkati Cekme

e Gldileme

* Gozden Gecirme
e Derse Gegis

* Bireysel Ogrenme
Etkinlikleri

e Grupla Ogrenme
Etkinlikleri

e Ozet

Dikkati Cekme: Uygulayici anlattigi 6rnek olayla dikkati
ceker.

Gidiileme: Ogrencilerin yasadigi yerdeki muhtar, belediye
baskani, kaymakam ve valinin ismini bilip bilmedikleri
sorarak 6grencileri konusturur.

Derse Gegis: Etkinlik 1 ile derse gegilir.

Bireysel ve grupla Ogrenme Etkinlikleri: Etkinlik 2 ile yapilir.
Ozet: Etkinlik 3 ile yapilir.

Olgme-Degerlendirme

e Bireysel 6grenme
e Grupla 6grenme

MEB 3. Sinif Hayat Bilgisi Calisma Kitabi s95 (Dogru- yanlis
etkinlikleri), s 99(bulmaca)

Plana iliskin
Aciklamalar
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ETKINLIK 1: (40DK.)

DIKKAT CEKME: Uygulayici sinifa girdiginde ¢cocuklara 6rnek bir olay anlatir.

Cocuklar bugiin okula gelirken bir sey dikkatimi ¢ekti okulumuz kasabanin en islek
caddesinin yol kenarinda bulunmaktadir. Her giin kaza yasanmaktadir. Ayrica okul
gecidi ve yaya gecidi levhasi olmasma ragmen caddeden gecen araclar ¢ok hizli
geemektedir. Bunun i¢in 11kl trafik cihazlarina arabalarin durmasi igin buton
yapildigini fark ettim ve her 6grenci ya da kasaba sakini karsidan karsiya gecerken
buton sayesinde arabalarin durmasini saglayarak giivenli bir sekilde karsiya gegisi

sagliyordu.

-Sizce bunu kim yaptirmis olabilir? diye sorulur.

GUDULEME: Yasadiginiz yerdeki muhtarin, belediye baskanm, vali ya da
kaymakamin ismini biliyor musunuz’ diye sorularak dgrencilerin konusmasi saglanir.

DERSE GECIS:

Ogrencilere yerlesim yerleri ile ilgili sarki sdylenir. Uzman tarafindan BAK

POSTACI GELIYOR sarkis1 uyarlanir.
MUHTAR

Bak muhtar geliyor selam veriyor
Herkes ona bakiyor saygi duyuyor
Cok tesekkiir ederim muhtarim sana
Kd&yiimiiziin sorunlarini giderdin
Minnet borgluyuz sana

Yarin yine se¢imde seni seceriz
Koyilimiizii daha giizellestirirsin

Haydi git muhtarim daha ¢ok calis
Koy ya da mahalle sana emanet

Cok tesekkiir ederim muhtarim sana
Pek giizel ¢oziimler verdin kdy halkina
Bugiin yaptiklarimiz daha da artar
Secimde beni secerseniz mutlu olurum

KAYMAKAM

Bak kaymakam geliyor selam veriyor
Herkes merakla onu bekliyor

Cok tesekkiir ederim kaymakam sana
Pek iyi seyler yaptin ilge halkina

Can ve mal giivenligimiz sana emanet

Iyi ki de atamis devletimiz seni
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Gelisip kalkindirdin bizim ilgemizi

Haydi kaymakamim kolay gelsin

En iyi sekilde devleti temsil edersin
Cok tesekkiir ederim kaymakam sana
Pek iyi seyler yaptin ilgemize

Buguin bizim ilcedesin ¢ok iyi ettin
Baska ilgelere de giizellik gotiiresin

VALI

Bak valim atanmis geliyor selam veriyor
Herkes ona bakiyor huzur buluyor

Cok tesekkiir ederim sayin valim sana
[limizi devlet adma ¢ok iyi ydnettin
Egitim, ulagim, saglik hizmetlerini
Devlet adina ¢ok giizel yonettin.

Haydi git giile giile tesekkiirler valim
[limize iyi ki atanmis devlet seni

Cok tesekkiir ederim sayin valim sana
Pek giizel seyler kattin ilimize
[limizde en yetkili sensin

En giizel isleri sen basarirsin.

Bu sarki cocuklara sdylenir ve bazi sorular cocuklara yoneltilir:

v Illerde en yetkili kisi kimdir?

v" Valinin gorevleri nelerdir?

v Kaymakamin gorevleri nelerdir?

v Muhtar devlet tarafindan m1 atanir ya da halk tarafindan m1 segilir?

Etkinlik 1 yapilir ve ders burada bitirilir.

ETKINLIK 2: (40DK)

Cocuklarla beraber okul bahgesine veya varsa kapali spor salonuna gecilir.
Geleneksel ¢ocuk oyunlarindan eski minder oynanir.

GELENEKSEL COCUK OYUNU: ESKI MINDER
ESKi MINDER OYUNUN KURALLARI

Eski Minder Tekerlemesi uyarlanir.

Eski minder, yuzini goster
Gostermezsen bir poz ver
Belediye baskan1 mi1, muhtar mi1

Vali mi, kaymakam m1
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Hangisi?

Uygulama:
Cocuklar eski minder tekerlemesini sOyleyerek halka seklini alirlar; “eski minder”

secilen ¢gocugun etrafinda donerler.

v Tekerleme bitince “eski minder” in istedigi pozu alirlar; eski minder en begendigi
pozu secer, 0 pozu veren ¢ocuk eski minder olur.

v Her oyuncunun degisik pozlar vermesi i¢in uzman tarafindan desteklenir. “Degisik
ne olabilir?” sorusuyla yonlendirilebilir (URL-10).

v' Bir siire oyuna farkli ¢ocuklarla devam edildikten sonra yapilanlar 6zetlenerek
etkinlik sonlandirilir. Her ¢ocuk eski minderin pozunu verirken belediye baskanin
gorevleri, muhtarin gorevleri, valinin ve kaymakamin gorevleri tekerleme ya da
sarki ile verilir.

v En sonda sorular yoneltilir.

Etkinlik 2 yapilir ve ders bitirilir.

ETKINLIK 3:

Uygulayici tarafindan: “’Evet ¢cocuklar simdi sizle bir canlandirma yapacagiz’’ denir

ve canlandirmaya gegilir.

CANLANDIRMA:

1-Uygulayici tarafindan iki kiz ve iki erkek olmak tizere 4 6grenci segilir.

2-Ogrencilerin derse gelirken muhtar, kaymakam, vali ve belediye baskam gibi

giyinip gelmeleri istenir. (Takim elbise, elbise, kravat, sapka vb.)
3-Muhtar roliindeki 6grenci kendini tanitir ve gérevlerini sdyler.
4-Belediye baskani roliindeki 6grenci kendini tanitir ve gérevlerini sdyler.
5-Kaymakam roliindeki 6grenci kendini tanitir ve gérevlerini sdyler.

6-Vali roliindeki 6grenci kendini tanitir ve gorevlerini soyler.
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7-Takildig1 yerlerde defterindeki yazilanlara bakmasi i¢cin miisaade edilir.

8-Daha sonra ise bilmeceler sorularak hangi bilmecenin hangi yoneticiye ait

oldugu bulmalar1 istenir.

BILMECE

Halk tarafindan secilir

Koy ya da mahallededir
Bilin bakalim kimdir?
(MUHTAR)

Beldeyi yoneten o dur
Se¢imle gelir gérev basina
Beldemizde varsa sorun
Kosariz hemen yan1 basina?
(BELEDIYE BASKANI)
flge giivenligi ondan sorulur
Devlet atar ilcemize

Cok glzel yapar ilcemizi
Soyle simdi bana ismini
(KAYMAKAM)

En yetkilimizdir ilimizde
Egitimde ulasimda sorun varsa
Hallediverir hemencecik
Devlet adina yonetir ilimizi
Soyle bakalim gizli kelimeyi
(VALI)
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OZET:

Uygulayici tarafindan: “’Evet ¢ocuklar simdi dersimizi 6zetleyelim. Hangi kavramlari

ogrendik bakalim? “’denir.

Muhtar tahtaya yazilir ve neymis muhtar diye dgrencilere sorulur. Ogrencilerden

cevaplar alinir ve defterlerine muhtar kavrami yazdirilir.
Muhtar: Kodyde veya mahallede bulunan en kigtk idari birimdir.

Peki muhtarin gorevleri nedir? denir ve cevaplar alimir. Daha sonra defterlerine

yazdirilir.
Muhtarin gorevleri:

v' Koyl veya mahalleyi yonetir. Koyde ya da mahallede bulunan insanlarin
ithtiyaglarini gidermeye calisir.

v Merkezden gelen emirleri uygular ve halka anlatir.

v' Halki imeceye yani dayanigmaya davet eder.

Belediye baskani neymis peki? Denir ve cevaplar alinir. Daha sonra belediye kavrami

defterlerine yazdirilir.
Belediye Baskani: Kasaba, il, il¢e ya da biiyiiksehir belediye bagkan1 olabilmektedir.

Belediye baskanin gorevlerini kimler sdyleyebilir? Denir ve cevaplar alinir. Daha

sonra defterine belediye bagkaninin gorevleri yazdirilir.
Belediye baskanin gorevleri:

1-Belediye personelinin atamasini saglar.
2-Belediyenin biitgesini yonetir.

3-Belediyeye bagli olan kuruluslar1 denetler.

4-Ihtiyaci olanlara yardim eder.

Kaymakam neymis ¢ocuklar denir ve cevaplar alinir. Defterlerine kaymakam kavrami

yazdirilir.
Kaymakam: Ilgede gorevlendirilir ve devlet memurudur.

Kaymakamin gorevleri nedir? denir ve cevaplar alinir. Defterlerine yazdirilir.
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Kaymakamin gorevleri:

v llgeyi idari olarak yonetir.

v Valinin ve hikimetin emirlerini ilgede yerine getirir.

v llgede térenlere baskanlik eder.

Peki en son olarak vali kimmis? Kim sdyleyebilir? Diye sorulur ve cevaplar alinir.

Daha sonra vali kavrami defterlerine yazdirilir.

Vali: ilde yetki genisligi esasina gore gorev yapar ve ilde hem hiikiimeti ve devleti

temsil eder. Atamayla goreve gelir.

Valinin gorevlerini kimler sdyleyebilir? Diye sorulur ve cevaplar alinir. Valinin

gorevleri defterlerine yazdirilir.
Valinin gorevleri:

v Cumbhuriyet Bayrami torenlerine ilde baskanlik eder.
v' 1ldeki tiim idari isleri denetler ve yapilmasini saglar.

v Ilde kanun ve tiiziikleri uygular ayrica polisle denetlenmesini saglar.

Bu bilgiler 6grencilere anlatildiktan ve yazdirildiktan sonra ¢ocuklara;
Vali kimdir ve gorevi nedir?

Belediye bagkani kimdir ve gorevi nedir?

Muhtar kimdir ve gorevi nedir?

Kaymakam kimdir ve gorevi nedir?

Sorulari sorulur ve cevaplamalari istenir. Yanlig cevap verenler i¢in defterlerine tekrar

bakarak dogru cevaplamalari istenir.

DEGERLENDIRME:,

MEB 3. Sinif Hayat Bilgisi Calisma Kitabi s 95 ve 96 dogru yanlis ve bulmaca etkinligi
yaptirilir.

Degerlendirme yapilir ve ders bitirilir.
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Ek 6: Deprem Sarkisi Notalar1

Deprem Olunca Sarkisi
Soz: Pinar Esener
Beste: Abdulsamet Gencel

DEPREM OLUNCA

PINAR ESENER

Deprem Olunca

Deprem ohinca
Sallanir her yer 2
Sakin panik olma Iun
Sakin kal yeter

Deprem swasinda

Cok, kapa.n? tutun %2
Deprem bitince hemen
Binadan kozun
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