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ILKOKUL 3. SINIFTA FEN BiLIMLERi DERSINDE WEB 2.0
UYGULAMALARI KULLANIMININ ETKIiSINIiN INCELENMESI
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Temel Egitim Ana ?ilim__Dall, Yiiksek Lisan”s, Arallk. 2023
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OZET

Aragtirma, ilkokul 3. Smif Fen Bilimleri dersinde Web 2.0 uygulamalarini
kullanmanin 6grencilerin tutum ve motivasyonlar: iizerinde etkili olup olmadigini
tespit etmek amaciyla yapilmistir. Calismada nitel ve nicel calismalarin birlikte
kullanildig1 karma model esas alinmistir. Calismanin nicel boliimiinde tarama
arastirmasi yapilirken nitel boliimde ise eylem arastirmasi yapilmistir. Arastirmanin
evrenini Nevsehir ili Merkez ilgesi, ¢aligsma grubunu ise merkez ilgeye bagli iki farkl
ilkokul 3. siifta 6grenim goéren 377 Ogrenci olusturmaktadir. Arastirma siirecinin
basinda ¢aligma grubuna On test uygulanarak 6grencilerin Fen Bilimleri’ne yonelik
mevcut tutum ve motivasyonlar1 belirlenmistir. 12 haftalik siirecte belirlenen Fen
Bilimleri konularinin isleyisi dikkat ¢ekme, konu anlatimi ve degerlendirme
asamalarinda ev ile okul ortaminda 10 farklh Web 2.0 araci kullanilarak
zenginlestirilmistir.  Siireg sonunda da son test wuygulanarak tutum ve
motivasyonlarindaki farklilagsma durumu arastirma problemleri ¢ercevesinde analiz
edilmistir. Aragtirmanin nicel verileri, veri toplama tekniklerine uygun olarak Demirci
(2002) tarafindan gelistirilen “Fen Bilgisi Dersine Y6nelik Tutum Olgegi” ve Dede ve
Yaman (2008) tarafindan gelistirilen “Fen Ogrenmeye Yonelik Motivasyon Olgegi”
ile toplanmistir. Olgeklerden elde edilen veriler Bagimli ve Bagimsiz Gruplar T testi
kullanilarak analiz edilmistir. Aragtirmanin nitel verilerini ise her hafta yapilan
uygulamalarin sonucunda elde edilen dokiimanlar ve O&gretmen goriismeleri
olugturmaktadir. Aragtirmanin nicel analizleri sonucunda: derslerde Web 2.0
uygulamalar kullanilmasinda 6grencilerin Fen Bilimleri dersine yonelik motivasyon
ve tutum puanlarinda anlamli farklilik goriilmemistir. Fen Bilimleri dersinde Web 2.0
araclarinin kullanmasi1 6grencilerinin tutum ve motivasyonlart {izerinde cinsiyet
degiskeni agisindan anlamli bir farklilik olusturmamastir. Nitel verilere bakildiginda
ise Web 2.0 araglar ile gelistirilen etkinliklerin Fen Bilimleri dersinde kullanilmasi,
Ogrencilerin derse yonelik tutum ve motivasyonlar1 basta olmak iizere ilgi, dikkat ve
basarisin1 olumlu yonde etkilemektedir. Arastirmaya katilan 6gretmenlerin cogunlugu
Web 2.0 uygulamalarinin derslerde kullanilmasi konusunda olumlu goriis bildirmistir.
Aragtirmadan elde edilen bulgular dikkate alindiginda, Web 2.0 araglar1 farkli tiniteler
tizerine de entegre edilerek Fen Bilimleri dersine yonelik dijital uygulamali igeriklerin
Ogrenci seviyesine uygun olarak hazirlanmasi ve Ogrencilerin internet ortaminda
kalma siireleri goz Oniinde bulundurularak Ogrencilerin bu siireci daha verimli
kullanmasi i¢in Web 2.0 uygulamalarinin ders ile biitlinlestirilmesi ayrica benzer
calismalarda farkli 6lgekler kullanilarak aragtirmanin tekrar yapilmasi 6nerilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Web 2.0, Fen Bilimleri, Teknoloji, Motivasyon, Tutum.
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INVESTIGATION OF THE EFFEC OF WEB 2.0 APPLICATIONS IN
PRIMARY SCHOOL 3rd GRADE SCIENCE COURSE
Pelin EREN

Nevsehir Haci Bektas Veli University, Institute of Social Sciences
Department of Basic Education, Master, December 2023
Adyvisor: Dr. Instructor Member Alper Murat OZDEMIR

ABSTRACT

The research was conducted to determine whether using Web 2.0 applications in the
primary school 3rd grade Science course is effective on students' attitudes and
motivation. The study was based on a mixed model in which qualitative and
quantitative studies were used together. While survey research was conducted in the
quantitative part of the study, action research was conducted in the qualitative part.
The population of the research consists of the Central district of Nevsehir province,
and the study group consists of 377 students studying in the 3rd grade of two different
primary schools in the central district. At the beginning of the research process, a pre
test was applied to the study group to determine the students' current attitudes and
motivations towards science. The functioning of the Science subjects determined
during the 12 week period was enriched by using 10 different Web 2.0 tools in the
home and school environment in the stages of drawing attention, explaining the subject
and evaluating the subject. At the end of the process, a post-test was applied and the
differentiation in attitudes and motivations was analysed within the framework of the
research problems. The quantitative data of the study were collected with the "Attitude
Scale towards Science Lesson" developed by Demirci (2002) and the "Motivation
Scale for Learning Science" developed by Dede and Yaman (2008) in accordance with
data collection techniques. Data obtained from the scales were analysed using the
Dependent and Independent Groups T test. The qualitative data of the research consists
of the documents obtained as a result of the applications carried out every week and
teacher interviews. As a result of the quantitative analysis of the research, no
significant difference was observed in students' motivation and attitude scores towards
the Science course when Web 2.0 applications were used in classes. The use of Web
2.0 tools in the Science course did not create a significant difference in the attitudes
and motivation of students in terms of gender variable. Considering the qualitative
data, the use of activities developed with Web 2.0 tools in the Science course positively
affects students' interest, attention and success, especially their attitudes and
motivation towards the course. The majority of teachers participating in the research
expressed positive opinions about the use of Web 2.0 applications in lessons.
Considering the findings obtained from the research, Web 2.0 tools are integrated into
different units, preparing digital applied content for the Science course in accordance
with the student level, and integrating Web 2.0 applications into the course so that
students can use this process more efficiently, taking into account the duration of
students' stay on the internet. It is also recommended that the research be repeated
using different scales in similar studies.

Keywords: Web 2.0, Science, Technology, Motivation, Attitude.
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BIRINCI BOLUM
GIRiS
Bu boéliimde yapilan arastirmanin konusu, amaci, amacina iligkin problem durumu,

Onemi ile varsayimlar1 ve siirliliklar1 hakkinda bilgi verilmistir.

1.1. Arastirma Konusu ve Problem Durumu

Giiniimiizde teknoloji giinden giine hizla degismekte ve gelismektedir. Birgok alanda
oldugu gibi egitim alaninda da bu gelismeleri yakindan takip ederek degisime uyum
saglamak bireye katki saglayacaktir. Ulkelerin cogu dgrenme ortamlarini geleneksel
yontemlerden 6grencilerin merkezde yer aldigi aktif 6grenme yontemlerine dogru
degistirmeye baglamistir (Yurdabakan, 2011). Bilgi toplumundaki bireylerden,
aragtiran, bilgiye ulagma yollarini bilen, ulastig1 bilgileri giinliik hayatta kullanabilen
ve ortaya yeni bir iirlin koyabilen bireyler olmasi beklenir (Cepni, 2015). Bu
beklentilerin karsilanmasi icin silirecte Ogretmenlerin 6grencilere rehber olmasi
gerekir. Ogrencilerin kendi kendilerine ¢alismasina imkan saglamak ve basarilarini

arttirmak i¢in 6gretmenler tarafindan materyaller kullanilmalidir (Cetinkaya, 2015).

Degisen teknoloji ile birlikte derste kullanilan materyaller de degismektedir (Kurtoglu
Erden ve Uslupehlivan 2020). Covid-19 (koronaviriis) salgini siirecinde yasanilanlar
g0z Oniine alindiginda salgin hastaliklar birgok alanda oldugu gibi egitimi de etkilemis
bu nedenle egitimin biiyiikk kismi uzaktan, online olarak gergeklestirilmistir. Bu
donemde bilgisayar, tablet, etkilesimli ortamlar, akilli telefonlar, internet gibi
bilesenler egitim 6gretim faaliyetlerinin gergeklesmesinde ¢ok 6dnemli hale gelmistir.
Evlerin ¢evrimici okullara doniistiiriildiigi slirecte ¢ok sayida egitsel yazilim
kullanilmasi, 6grenci ve o6gretmenlerin dijital yetkinlik becerilerini gelistirmelerini
zorunlu kilmustir. Ogretmenler siireci yonetmek ve derslerin daha verimli gegmesini

saglamak igin farkli Web 2.0 araclar1 kullanmislardir (inal ve Arslanbas, 2021).



Sosyal yazilimlar olarak adlandirilan Web 2.0 araglari, kullanicilarinin birbirleriyle
isbirligi i¢inde icerik gelistirebildigi, kullanicilar arasinda fikir ve bilgi aligverigini
saglayan ikinci kusak web platformu olarak tanimlanmaktadir (Ugak ve Saka, 2022).
Web 2. 0, 6gretmen ve 6grenci arasinda ¢ift yonlii iletisimi destekleyen, yaraticilik ve
isbirligini gelistiren; ¢cevrimici siniflari, ¢esitli 6grenme yontemlerini ve bulut tabanl
depolamay1 igeren yeni nesil uygulamalardir. Ilkokullarda giderek daha popiiler hale
gelen bu uygulamanin 6grenciler yararina kullanilabilmesi i¢in 6gretmenlerin mevcut
pedagojik becerilerini gelistirmesi gerekmektedir (Blannin, 2015). Ogretmenler
O0grenme ortaminin baglamina en uygun dijital araglar1 segerek, Ogrencilerinin
O0grenme ihtiyaglarini karsilamak i¢in dogru dijital araglar1 kullanmalidir (Boulden,

Hurt ve Richardson, 2017).

Kullanim1 ¢ok kolay olan Web 2.0 araclar1 ile kullanicilar herhangi bir konu ile ilgili
icerik iiretebilir, Uretilen igerikleri paylasabilir ve bdylece canli, etkili, eglenceli bir
O0grenme-08retme ortami olusturulabilir (Uysal, 2020). Yapilan bir arastirmada
Ogrenciler bilgisayar destekli 6gretim sonucunda Oncelikle video ile hazirlanmis
icerikleri 6grenmeyi se¢mistir (Chan, 2010). Sadece dersler degil toplantilar, sinavlar,
kurslar gibi pek ¢ok etkinlikte yine Web 2.0 araglar1 kullanilabilir. Bu araglar ile
yapilan etkinlikler isitsel, gorsel ve dokunsal uygulamalara yer verdigi i¢in Fen
Bilimleri basta olmak iizere bir¢ok derste 6grenme ortamini zenginlestirebilir. Ciinkii
Web 2.0 araglar1 6grencilerin hayal giiclinii, {ist diizey diisiinme becerilerini ve
yaraticiligini gelistirerek 6grenme siirecini olumlu etkiler ve boylece fen 6gretiminde

kayg1 ve kavram yanilgilarinin giderilmesinde kullanilabilir (Onbasili, 2020).

2018 Fen Bilimleri Ogretim Programi incelendiginde arastiran, sorgulayan, girisimci,
problemlere ¢oziim iireten, bilgiyi giinliik hayatta kullanabilen, topluma katki saglayan
sosyal becerilere ve dijital yetkinlige sahip bireylerin yetistirilmesi beklenilmektedir.
Fen egitiminin temel amaci fen okuryazar bireyler yetistirmektir. Fakat ulusal ve
uluslararasi simavlarin degerlendirme raporlarinda (MEB, 2016; 2018; 2019; 2020)
ogrencilerin fen alanindaki bilgi ve okuryazarlik seviyelerinin hedeflenen diizeyde
olmadig1 goriilmektedir. Bozdag (2019) yaptig1 ¢calismada fen okuryazarlik seviyesi
ve fen bilimleri basarisi ile iliskili psikomotor, bilissel ve duyugsal niteliklerin

belirlenmesine yonelik ¢alismalarin yapilmasmin gerektigini belirtmektedir. iste bu
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sebeple Ogretmenlerin konunun niteliklerine uygun yontem ve teknik kullanan,
ogrenciyi merkeze alarak aktif katilimin1 saglayan pedagojik, teknolojik ve alan
bilgisine sahip olmas1 gerekmektedir (ilhan, 2004). Ogretmenlerin egitimde basariy
arttirmalari i¢in de 6grencilerin derse ilgisini yiiksek tutacak etkili ve giincel ders
materyallerini gelistirmelerine katki saglayacak web araglarina ihtiyact vardir (Uysal,
2020). Ciinkii akademik basarilarinin iizerinde duyussal 6zelliklerin 6nemli bir etkisi

oldugu soylenebilir (Kan ve Akbas, 2005).

Duyussal alan daha ¢ok akademik 6zgiiven, ilgi, aliskanlik ve tutumlardir. Nuhoglu
(2008)’na gore tutum bireyin etrafindaki bir olaya kars1 sahip oldugu tepki egilimidir.
Ulgen (1994) ise tutumu bireylerin davranislarina yon veren olay ya da nesneye
gosterdigi olgular olarak ifade etmistir. Fen 6gretiminin etkili olmasinda 6grencilerin
derse yonelik olumlu tutum gelistirmeleri gerekir. Akbaba (2019), yaptig1 calismada
Fen Bilimleri dersinde Web 2.0 uygulamalarini kullanmanin 6grencilerin teknoloji ve
derslere yonelik tutumlarinda pozitif yonde etki ettigini tespit etmistir. Giiven ve Siiliin
(2012) ise bilgisayar destekli islendigi fen konularinda o6grencilerin akademik
basarilarinin arttigi sonucuna varmislardir. 5. siniftan 8. sinifa dogru smif seviyesi
arttikca 6grencilerin Fen Bilimleri dersine karsi tutum puanlart anlamli bir sekilde
gelismedigi gibi azalarak devam etmektedir (Saka ve Kiyici, 2015; Yildirim ve Kansiz,
2017). Nitekim Fen Bilimleri dersine yonelik olumlu tutumun gelistirilmesi i¢in de
Ogrencilerin giiniimiiz sartlarinda aktif kullandig1 sanal uygulamalari, 6gretmenlerin
fen dersleri ile biitlinlestirmesi gerekir. Ciinkii iyi planlanmig bir Wiki (¢cok yazarli web
sitesi) tabanli 6grenme deneyimleri ilkokulda 6grencilerin igbirlik¢i ¢aligarak problem
¢ozme ve elestirel sorgulama yeteneklerini gelistirerek, bilim sorgulamaya dayali
projelerin 6grenilmesi ve 6gretilmesinde elverisli oldugu i¢in 6grencilerin Fen dersine

tutumu artar (Lau, Lui ve Chu, 2016).

Akademik basariy1 etkileyen bir diger 6nemli etken ise motivasyondur. Bireylerin fen
okuryazari olarak yetismesi i¢in bilimsel tutum ve degerlerin gelismesinde rol oynayan
motivasyonun da énemli bir yeri vardir (Yilmaz ve Cavas, 2007). Motivasyon 6gretim
ortamlarinda 6nem verilmesi gereken anahtar bir kavramdir (Dede ve Yaman, 2008).
Ogrencilerin siirecte Web 2.0 araglar1 kullanarak uygulamalara katilmalarinin

ogrencilere zevk verdigi, onlar1 mutlu ettigi, derslerin daha eglenceli geg¢mesi



nedeniyle ilgi ¢ekici oldugu ve boylece 6grencilerin konular1 daha kolay 6grendikleri

caligsmalarda belirtilmistir (Fener, 2020; Tanrikulu, 2020; Cetin, 2020).

Giliniimiizdeki en biiyilik sorunlardan biri giiniimiiz 6grencilerinin zamanlarinin
cogunlugunu internet ortaminda gecirmesidir. Tiirkiye Istatistik Kurumu’nun 29 Mart-
21 Mayis 2021 tarihleri arasinda 6-15 yas grubundaki c¢ocuklar iizerinde yaptigi
"Cocuklarda Bilisim Teknolojileri Kullanim Arastirmasina” gore (TUIK, 2021)
Cocuklarin Internet kullanim oraninin artarak %82,7 oldugu belirtilmistir. Bu
cocuklar, haftalik ortalama siireye gore 6 saat 59 dakika ders dis1, 12 saat 25 dakika
ders i¢i zamanlarinda internette vakit gecirmistir. Cocuklarin internete katilma
nedenleri incelendiginde ise %86,2 ile ¢evrimici derse katilma, %83,6 ile 6grenme ya
da 6dev amaciyla kullandig1r goriilmistiir. Ayrica ¢ocuklarin kendine ait bilisim
tirtinleri olmas1 durumunun cinsiyete gére incelenmesinde oranlarin erkek ¢ocuklarda
%67,8, kiz ¢ocuklarda ise %65,4 oldugu; erkeklerin dijital oyun oynama oraninin
%46,1 iken kiz ¢ocuklarinin dijital oyun oynama oram %25,4 oldugu arastirma
sonucunda ifade edilmistir. Erkek cocuklarin oyun oynamanin disinda aligveris,
program indirme, miizik dinleme gibi nedenlerden kaynaklanan internet kullanma
stiresi, kiz cocuklarin internet kullanma siiresinden daha fazla oldugu sonucuna
ulasiimistir(Yeygel ve Temel Eginli, 2009). Nitekim ¢ocuklarin internet kullaniminin
artt1g1 bu donemde 6grencilerin verimli, kalic1 6grenmeler gerceklestirmesine firsat
veren egitim igeriklerinin olusturulmast igcin Web 2.0 uygulamalarina 6nem

verilmelidir.

Gelisimin ailede baslayan ve okul ile devam eden bir siire¢ oldugu diisiiniildiigiinde
evde de okul doneminde de teknolojiye uyum saglayacak saglam adimlar atilmalidir.
Oyle ki, Fen Bilimleri teknolojiyi icinde barindiran, deneysel arastirmalara imkan
saglayan, bireylerin fen okuryazari olarak yetismesine katki saglayan bir program
olarak tasarlanmistir. Bu arastirma, fen programinin amacina ulagsmak, 0grenme
ortamlarini zenginlestirerek 6grencilerin ilerleyen yillarda goriilen derse karsi azalan
tutumlarini degistirmek ve boylece motivasyonlarini arttirmak i¢in Fen Bilimleri dersi
ile ilk defa ilkokul 3. sinifta karsilasan 6grencilerin mevcut tutum ve motivasyonlarinin
derste ve evde Web 2.0 araglarinin kullanimiyla farklilagip farklilagmadiginin tespit

edilmesi acisindan 6nemli oldugu soylenebilir. Nitekim, Web 2.0 araglar1 6grencilerin



sosyallesmesi, aktif katilimci olmalari, igerik olusturup icerigi degistirme ve
denetleme gibi imkanlarmi sunmaktadir (Altiok, Yiikseltirk ve Uggiil, 2017).
Yapilandirmaci 6grenmeyi de destekleyerek zengin bir 6grenme ve dgretme siireci
olusturan Web 2.0 araglari, ¢cagimizin vazgecilmez uygulamalaridir. Ogrencilerin
cinsiyet acisindan internette kalma stireleri ile Fen Bilimleri dersine yonelik azalan
tutum ve motivasyonlar1 géz oniine alindiginda derse yonelik duyussal 6zelliklerinin
arttirilip internette gegirilen siirenin daha verimli duruma doniistiiriilebilmesi i¢in bu

caligmanin yapilmasi gerekli goriilmiistiir.

1.2. Arastirmanin Amaci
Aragtirmanin amaci, ilkokul 3. smifta 6grenim goren Ogrencilerin, Fen Bilimleri
dersine yonelik motivasyon ve tutumlarim1 belirleyerek siire¢ icerisinde Web 2.0

araclari ile hazirlanan uygulamalarin etkisini tespit etmektir.

Aragtirmanin problemi “Fen Bilimleri dersinde Web 2.0 uygulamalarini kullanmanin
ogrencilerin derse yonelik motivasyon ve tutumlar1 lizerinde anlamli bir etkisi var

midir?” seklinde belirlenmistir.

Arastirmanin alt problemleri ise su sekildedir:

1. Fen Bilimleri dersinde Web 2.0 araclar1 kullaniminin 6grencilerin tutumlari
iizerinde anlamli bir etkisi var midir?

2. Fen Bilimleri dersinde Web 2.0 araglar1 kullaniminin 6grencilerin
motivasyonlari lizerinde anlamli bir etkisi var midir?

3. Fen Bilimleri dersinde Web 2.0 araglar1 kullaniminin 6grencilerin cinsiyetleri
iizerinde anlamli bir etkisi var midir?

- Kiz 6grencilerin Fen Bilimleri dersine yonelik tutumlar {izerinde anlamli bir
etkisi var midir?

- Kiz 6grencilerin Fen Bilimleri dersine yonelik motivasyonlari {izerinde anlamli
bir etkisi var midir?

- Erkek 6grencilerin Fen Bilimleri dersine yonelik tutumlari izerinde anlamli bir
etkisi var midir?

- Erkek ogrencilerin Fen Bilimleri dersine yonelik motivasyonlar1 {izerinde

anlamli bir etkisi var midir?



4. Fen Bilimleri dersinde kullanilan Web 2.0 araclart uygulama siirecinin
sonuglari, dgrencilerin gosterdikleri performanslara gore 6grenmeleri nasil
etkilemistir?

5. Fen Bilimleri dersinde Web 2.0 araglarinin kullanilmasi siirecinde

ogretmenler agisindan yasanilan olumlu ve olumsuz durumlar nelerdir?

1.3. Arastirmanin Onemi

Teknolojik araglar, 6grencilerin 6grenme gereksinimlerini ve performanslarini aktif
sekilde destekleme potansiyeline sahiptir (Oguz, 2021). Teknoloji kullanimi
Ogrencinin algilama kapasitesini yiikseltir, her 6grencinin kendi 6zelliklerine uygun
O0grenme yolu secmesine olanak vererek 6grencinin 6grendiklerini unutma ihtimalini
azaltir, 6grencinin motivasyonunu arttirir, 6gretim etkinligine katilmaya 6zendirir ve
Ogrenci basarisinin objektif olarak 6l¢iiliip degerlendirilmesine firsat sunar (Alpar,
Batdal ile Yusuf, 2007). Egitim ortaminda en ¢ok kullanilan teknolojik araglar;
bilgisayar, internet, akilli tahta, yazici ve benzeridir. Bu araglardan bilgisayar ve
internet mesafeleri ortadan kaldirarak bilgiye ulagsmada bir¢ok bireyin okul
egitimlerinden bagimsiz olarak gerekli bilgi ve becerileri kazanabilmelerini miimkiin

kilar (Taspinar ile Tuncer, 2007).

Smif iginde akilli tahta gibi araglarin kullanilmasi egitim ortamini1 zenginlestirerek
dersin etkililigini de arttirmaktadir (Adigiizel, Giirbulak ile Sarigayir, 2011). 2019 yili
aralik ayindan sonra baglayan pandemi siireci ile siniflarda geleneksel araclar yerine
simif disinda dijital teknolojik araglarin kullanilmasi hayati bir 6nem kazanmistir. Bu
siire¢ ile birlikte 6gretmenler ve 6grenciler dijital araglar1 daha ¢ok kullanir duruma

gelmistir.

Giliniimiizde O6grenciler teknolojinin sundugu bilgisayar, internet, tablet ve cep
telefonlarinin i¢inde, yasamindan ayrilmaz bir parca olarak dijital yerliler; 6gretmenler
ise dijital gogmenler olarak tanimlanabilir (Sengiir, 2020). Dijital yerli olan 6grenciler
teknolojiyi c¢ok iyi kullanmakta fakat belirli bir yasin lizerinde olan 6gretmenler
teknolojiyi kullanma konusunda yeni nesil 6grencilere gore geri planda kalmaktadir.
Dijital diinyada ogretmenlerin teknolojiyi aktif kullanabilmesi i¢in kendilerini

teknoloji kullanma konusunda gelistirmesi gerekir (Prensky, 2001). Covid 19



siirecinde egitim uzaktan yapilmis ve bu dénemde &gretmenler Web 2.0 araglari
tizerinden ders islemistir. Bu siirecte 6grencilerin aktif katilimini saglayan, eglenceli,
gorintiili, sesli, uygulamali vb. bir¢cok yeni uygulama ortaya ¢ikmistir. Derslerde bu
uygulamalar1 kullanan smiflar ile yapilan arastirmalarda Web 2.0 uygulamalarinin
Ogrencilerin motivasyon, tutum ve akademik basarilar1 lizerinde olumlu etkiler

sagladig1 goriilmiistiir (Ozgen, 2017; Fener, 2020; Uysal, 2020 ve Giil, 2022).

Egitim ile teknolojinin biitiinlestigi giinlimiizde, derslerde teknoloji {iriinii olan Web
2.0 araglarin1 kullanmak son derece onemlidir. Alanyazin incelendiginde Web 2.0
araglarla ilgili yapilan c¢aligmalarin ¢ogunlukla yiiksekdgretim diizeyinde (%45),
Tiirk¢ce alaninda temel dil becerilerine yonelik (%31,9), uygulama siirecinde en fazla
9 uygulama araci kullanilmasi iizerine yapildig1 goriilmektedir (Yasar Saglik ve
Yildiz, 2021). Nitekim Fen Bilimleri dersi ile ilk defa tanisacak genis bir calisma
grubundaki ilkokul 6grencileri lizerinde, 12 haftalik siirecte ve siirecin tamaminda 10
farkli1 Web 2.0 araci kullanilarak hazirlanan bu c¢alisma, 6grencilerin Fen Bilimleri
dersine yonelik tutum ve motivasyonlarmi agiga c¢ikarmada alanyazina katki
saglayacaktir. Arastirma siireci boyunca ogretmenlere Web 2.0 araglarinin derste
kullanimu ile ilgili egitici bilgiler verilmesi, yapilan uygulamalar sonrasinda elde
edilen sonuglar hakkinda doniitler verilmesi, Ogrencilerde var olan kavram
yanilgilarim1 ortaya c¢ikarmada, siire¢ ve degerlendirme asamasinda egitime katki
saglamasi acisindan bu aragtirma onemli etki yaratacaktir. Hatta ¢alismadan elde
edilecek bulgular ve uygulamalar bu konu ile ilgilenen &gretmenlere derslerde

kullanabilecegi farkli etkinlikler sunacaktir.

1.4. Arastirmanin Varsayimlari

Bu arastirmada;

1. Ogrencilerin evlerinde bilgisayar, telefon, tablet gibi teknolojik aletlerin ve
internetin bulundugu varsayilmistir.

2. Arastirmaya katilan Ogrencilerin arastirma siirecinde kullanilan Web 2.0
araclarindan farkli uygulamalar kullanmadiklar1 varsayilmistir.

3. Ogretmenlerin arastirma dncesinde derslerde Web 2.0 araglar1 kullanmadig

varsayilmistir.



1.5. Arastirmanin Simirhhiklar:

Bu arastirmanin sinirliliklar: su sekilde siralanabilir:

1. Arastirmanin bulgular1 Nevsehir il merkezinde bulunan 6rneklem grubu ile
sinirhdir.

2. Ogretim (Web 2.0 araglarini uygulama) siireci 12 haftalik uygulama siireci ile
sinirhdir.

3. Arastirma, canlilar diinyasia yolculuk, 1s1k ve ses ile elektrikli araglar
tiniteleriyle siirhdir.

4. Kullanilan 6l¢me araglarindan elde edilen bulgularla sinirlidir.

1.6. Tanimlar
Fen Bilimleri: Fiziksel ve biyolojik ortamda meydana gelen olaylari anlamaya,

aciklamaya ve anlamlandirmaya ¢alisan bir bilim dalidir (Hastiirk, 2017).

Dijital Yetkinlik: Bilgiye ulagma, bilgiyi iiretme, liretilen bilgiyi kullanma, saklama
ve sunabilmek i¢in giinliik hayatta bilgi iletisim teknolojilerinin giivenli bir bi¢imde

kullanilmasini kapsar (MEB, 2018).

Web 2.0 Uygulamalari: Kullanicilarin bilgisayar okuryazart zorunda olmasina gerek
kalmadan basit ara ylizlerle igerik Tlretip paylasabilmesine imkan saglayan

uygulamalari iceren genel bir ifadedir (O’ Reilly, 2007).

EBA: Ogretmen ve dgrencilerin birbirleriyle iletisim kurabildigi, icerisinde uzaktan
egitim baglantisi, ses, video, e- kitap ve dergi, oyun, calisma sayfalar1 gibi pek ¢ok
dokiimanin bulundugu; Ogrencilerin ders calismasina, tekrar yapmasina, sinav
cozmesine ve de dgrencilerin siire¢ icinde takip edilmesine imkan saglayan dijital bir

platformdur (EBA, 2023).

Tutum: Insanlarin herhangi bir konu, olay, nesne veya baska insanlara iliskin olumsuz

veya olumlu duygularidir (Petty ve Cacioppo, 1996).



Motivasyon: Bireylerin farkli ihtiyaglarini karsilamalar1 i¢in bireyi amacina gotiirecek
ve bireyde doyum saglayacak davranislarda bulunma siirecidir (Sabuncuoglu ve Tiiz,

1998).



IKINCI BOLUM
ARASTIRMANIN KURAMSAL CERCEVESi
Bu béliimde teknoloji, egitim ve teknoloji, Fen Bilimleri dersinde teknoloji kullanima,
Web (World Wide Web) 2.0 araglari, Fen Bilimlerinde kullanilan Web 2.0 araglar1 ve
Web 2.0 araglarinin egitim ortamina katkist ve siurliliklart ile ilkokul dgrencilerinin

gelisimsel 6zelliklerine deginilmistir.

2.1. Teknoloji
Teknoloji gilinlimiizde toplumlarin gelecegi i¢in 6nemli bir yere sahiptir. Teknoloji
konusunda ileri diizeyde olan iilkelerde yasam standartlar1 daha yiiksek ve bu tilkelerin

diinya iizerinde sozii gegme ayricaligi vardir denilebilir (Glindiiz ve Odabasi, 2004).

Teknoloji, insanlarin ihtiyag ve isteklerine karsilik bulmak i¢in dogal diinyada yapilan
degisiklerle insan hayatinin kolaylasmasina imkén saglayan {irlinlerdir (Hastiirk,
2017). Teknoloji yasamlarimizi orgiitlemek i¢in segtigimiz bir aragtir. Bu araglarin
kullanim alanlar1 dikkate alindiginda teknoloji kavrami nesne, bilgi, etkinlik, yontem,
sosya-tekniksel sistem olarak siniflandirilabilir (Bacanak, Karamustafaoglu ve Kose,
2003). Teknoloji kavrami basit bir alet yapma eyleminden daha fazladir. Bu durum
g0z Oniine alindiginda teknoloji bir {irtinii gelistirme, giinliik hayatta pratik kolayliklar
ortaya koyma, bilgi birikimine katki saglama, uygulamali bir bilim sahasi olarak dort

boyutta ele alinmistir (Turnbull, 1991).

Teknoloji hem fen, matematik, kiiltiir gibi disiplinlerden olusturulan beceri ve
kavramlar1 kullanan bilgi tiiriidiir hem de ihtiyaci, problemi gidermek i¢in bilginin
kullanilmasidir. Teknoloji insanlarin istek ve ihtiyaglarini gidermek i¢in arag, yap1 ve
sistemlerin gelistirildigi bir stirectir (Topsakal, 2005).

Yukaridaki tanimlar da dikkate alindiginda teknolojinin egitim, giinliikk yasam,

giivenlik, aligveris, saglik, ulasim, iletisim gibi birgok alanda kullanildigini



sOyleyebiliriz.  Teknolojinin bir¢ok alanda kolaylik sagladigi disiiniildiigiinde
bireylerin gelismesi, teknoloji okuryazari olmasi ic¢in Oncelikle egitim alaninda

teknolojiye 6nem verilmesi toplumlarin yiikselmesi i¢in 6n kosul olabilir.

2.2. Egitim ve Teknoloji

Egitim ve teknoloji birbirleriyle ¢ok yakin iliskileri olan iki kavramdir (Downing,
2001). Egitim bireylerin yaratic1 ve gii¢lii olmasini saglayacak gizli giicii ortaya
cikarirken, teknoloji ise bireylerin egitim sayesinde kazandig1 bilgilerden daha verimli
faydalanmasini saglamaktadir (Sakalli, Bakay ve Hiissein, 2008). Teknolojide yasanan
degisimler ve gelisimler egitimi, egitimin gelismesi de toplumsal gelisimi
etkilemektedir. Toplumlar teknolojiyi kullanabilen ve gelistirebilen bireyler
yetistirmek zorundadir. Okullarda teknolojiyi kullanabilen bireylerin 6nemi giinden
giine artmaktadir (Kersaint, Horton, Stohl ve Garofalo, 2003). Bu nedenle 6grencilerin
teknolojik yeterlilige sahip birey olarak yetismesi i¢in Oncelikle Ggretmenlerin
teknolojiyi yeterince takip edip derslerde etkin kullanmasi ve 6grencileri teknolojiyi
verimli kullanmalar1 konusunda tesvik etmesi gereklidir. Ogretmen yeterliliklerinden

biri de bilgi ve iletisim teknolojilerini etkili kullanabilme yeterliligidir (MEB, 2017).

Gilinden giine daha da karmasik duruma gelen teknoloji ve bilim diinyasinda yeni
nesilleri gelecek nesillere gore yetistirmek i¢in 6grencilerin fen ve teknoloji okuryazari
olarak yetismesi 6nemli bir gerekliliktir (Topsakal, 2005). Ayrica Topsakal (2005), fen
ve teknoloji okuryazari olan bireylerin bilginin dogasini anlamada, bilgiye ulagmada,
problem ¢ozmede, karar vermede, toplum ile ¢evre arasindaki etkilesimi anlamada ve
yeni bilgiyi tiretmede daha etkin olduklarini ifade etmistir. Bunun i¢in de 6gretmenler

Ogretimi ¢ok 1yi planlayarak derslerde teknolojiyi etkin kullanmalidir.

Verimli bir 6grenme siireci, zaman, yontem ve mekan bakimindan farkli da olsa siire¢
Ogrenen ve Ogretici tarafindan gergeklestirilir. Giiniimiiz kosullarinda yasanan
salginlar nedeniyle egitim bir siire uzaktan yapilmistir. Uzaktan egitimin yapilmasinda
teknolojiden biiyiikk Ol¢lide yararlanilmig; farkli  sehirlerden, evlerden ve
bilgisayarlardan egitime katilim saglanmistir. Bu siirecte teknolojinin sundugu

imkanlar sayesinde egitim devam etmistir.
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2.3. Fen Bilimleri Dersinde Teknoloji Kullanimi

Fen Bilimleri Ogretim Programu bilgiyi iireten, dgrenilen bilgiyi giinlik hayatta
islevsel olarak kullanabilen, problemlere ¢6ziim yolu diisiinen, girisimci, kararli, etrafi
ile etkili bir iletisim kurabilen, sabirli ve empatik diisiinme niteligine sahip bireyler
yetistirmeyi amaclamaktadir (MEB, 2018). Bu yetkinliklere sahip bireylerin
yetistirilmesi i¢in bireysel farkliliklarin dikkate alinarak olusturulacak zengin 6grenme
ortamlar1 gereklidir. Literatiir incelendiginde de zengin bir 6grenme ortamlarinin
olusturulmasi i¢in teknolojik gelismeler ile birlikte sahip olunan araglarin 6nemli bir

yeri oldugu ifade edilmektedir (Giirdal, Sahin ve Yalginkaya, 2002).

Kaya (2006)’ya gore insanlar; okuduklarinin %10’unu, duyduklarinin %20'sini,
gordiiklerinin %30'unu, hem goriip hem duyduklarinin %350'sini hatirlamaktadir. Bu
durum hem gorsel hem isitsel olan Ggretim teknolojilerinin ve materyallerin
hatirlamaya olan faydasini da ifade edebilir. Ayrica Kaya (2006), web tabanli bir
egitim sitesinin 6grenci merkezli, saglam bir altyapiya sahip, sorunlar {izerinde ¢6ziim

odakl1 bir organizasyonda olmasi gerektigini ifade etmektedir.

Teknoloji destekli egitim ilk olarak Amerika’da 1960 yilinda ortaya ¢ikmis ve giderek
diger iilkelere yayilmistir(Akgay, Tiiysiiz ve Feyzioglu, 2002). Giiniimiizde ise
kullanilan ara¢ ile benimsenen yaklasimlara gore su isimler adi altinda fen egitimi

uygulamalarinda yerini almistir:

e “Bilgisayar destekli 6grenme,
e Uzaktan 0grenme,

e Elektronik 6grenme,

e Internet destekli 6grenme,

¢ Online 6grenme,

e Web destekli 6grenme”(Tas, 2008).
Teknoloji destekli fen bilgisi materyalleri icerisinde web destekli materyaller,

Ogretmen ve Ogrencilerin kolayca ulasabilecegi, etkili, ekonomik ve kolay

yenilenebilir materyallerdir (Gordon, 2003). Ses, yazi, goriintii, grafik ve videolarin
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kullani1ldig1 materyaller 6grenme ortamini zenginlestirdigi i¢in geleneksel dgretim

materyallerine alternatif olarak web destekli fen bilgisi materyalleri hazirlanabilir.

2.4. Web Araclan

“Diinyay1 Saran Ag” anlamina gelen web, bilgisayardan bilgisayara internet tizerinden
etkilesimi saglamak amaciyla tasarlanmis bir yazilim sistemidir (Uysal, 2020). Bernes-
Lee tarafindan “salt okunur web” olarak agiklanan Web 1.0 web teknolojilerinin ilk
dongiisiinii olusturmaktadir (Ekici T. ve Ekici E., 2021). Bu ilk ag teknolojisinde
kullanict bilgileri arar ve okur ancak icerik olusturamaz, paylasamaz, gelistiremez,
yorum yapamaz hatta kayit edemez. Bu durum kullanicilarin diger kullanicilarla

etkilesime girdigi Web 2.0 araglarina ihtiya¢ duyulmasina sebep olmustur.

Web 2.0 “World Wide Web” (www) ikinci nesil diinya ¢apinda ag anlamina gelen bir
terimdir. Web 2.0 araglar1 farkli meslek ve yas grubundaki bireylerin, hem ¢evrimici
hem de ¢evrimdisi olarak kullanilabildikleri ¢cok amacli sistemlerdir. Bu sistemler ile
konu tabanli igerik olusturulup, igerik kaydedilir, giincellenir ve paylasilabilinir

(Sfetcu, 2020; Ekici T. ve Ekici E., 2021).

Web 2.0 araclari, 6gretmenlere ve ogrencilere birtakim Ogrenme firsati sunar;
o0gretmenler ile 6grenciler arasinda kaynaklarin paylasimi i¢in kullanilabilir (Reich,
Murnane ve Willet, 2012). Hem uzaktan 6gretimde hem de yiiz yiize egitimde web 2.0
araclarin1 kullanmak, 6grencilerin dijital okuryazarliklarin1 gelistirmelerine ve yeni

aragtirma yontemlerini kullanmalarina katki saglar (Crook ve Harrison, 2008).

Web 1.0 ve Web 2.0 araglar1 kullanic1 kontroliinde iken Web 3.0 ve Web 4.0 araclari
bilgisayar kontroliindedir. Web 3.0 araglar1 yapay zeka yazilimi sayesinde
kullanicilarin tercihlerine gore sonuglar Onermektedir. Web 4.0 teknolojisi ise
bilgisayar kontroliinde verileri anlamlandirarak derleyebilir. Aga baglanan elektronik
esyalarin uzaktan kontrol edilmesi, makinelerin bir eylemi gergeklestirebilmesi i¢in
insan miidahalesi olmadan diger makineleri kontrol etmesi Web 4.0 teknolojisinin

urinidir.
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2.4.1. Web 2.0 Araclarinin Kullanim Alanlarina Gore Simiflandirilmasi

Pandemi siireciyle birlikte uzaktan egitimde Web 2.0 araglarinin kullanimi artmus,
bununla birlikte ¢ok farkli etkinlikler hazirlamaya firsat veren araclar ortaya ¢ikmuistir.
Pandemi Oncesinde iilkemizde yapilan bir aragtirmaya goére Web 2.0 araglarinin
farkinda olup bu araglar1 kullanan 6gretmenlerin en ¢ok resim ve fotograf diizenleme,
anket ve test hazirlama, video ve miizik dinleme, sunum hazirlama amaciyla
kullandiklarini belirtmislerdir (Bal, 2019). Bu arastirmanin sonucunda égretmenlerin

kullandiklar1 web 2.0 araglari su sekilde siniflandirilmistir:

e Animasyon Araclari: AniMaker, Draw, FlipaClip

e Arttirllmis Gergeklik ve 3 Boyut: Anatomy3D, SketchUp, Tinkercad,
Unity3D

¢ Fotograf, Resim ve Logo: Canva, Flickr, GifMaker, Camera360, LogoMarkr,
Unity3D, GraphicSprings

e Anket: Google Form, MEBAnket, Kahoot, Quizizz, SurveyMonkey

¢ Sinif Yonetimi ve Sanal Sinif: GoogleClassroom, ClassDojo, Classroom

e Hikaye Hazirlama: StoryBird, Kizoa, StoryJumper, StoryCreator, BookPress

e Kodlama: Code.org, Scratch, RaspberryPi

e Sunum: Prezi, Powtoon, Emaze, Sway, Presentation

e Video ve Miizik: iMovie, Animoto, VideoClip and Rotate, ThingL

e Sanal Pano veya Duvar: Padlet, Wordle, TwinSpace, NoteApp

¢ Elektronik Kitap ve Dergi: MyStory, StoryJumper, WattPad, OurBoox

e Web Sayfasi: Blogger, WordPress, Weebly, Jimdo

Uysal (2020), ise egitimde kullanilabilecek Web 2.0 araglarini 6zelliklerine gore

siniflandirarak sekil 2.1°de verilen sema ile géstermistir.
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Sekil 2.1. Web 2.0 araglarinin 6zelliklerine gore siniflandiriimasi

Pandemi siireci itibariyle uzaktan egitim ile siif yonetimi ve sanal siif alaninda
Egitim Bilisim Ag1 (EBA) daha ¢ok kullanilmaya baslamistir. Bu platformun amaci
okulda, evde, disarida bilgi teknoloji araclarmi kullanarak, simif diizeyine uygun,
dogru ve giivenilir igerikler olusturup sunmaktir. EBA’da egitim firmalarinca
olusturulan dijital kaynaklarin yaninda Ogrenciler ve Ogretmenler tarafindan da
iiretilen igerikler ile genis bir kaynak havuzu ortaya ¢ikmustir. Ogrencilerin kendi
kendine §grenmesine imkan taniyan bu platform 6grenci merkezli ve ekip ¢alismasi
icerir. BOylece bilgiyi iireten, yorumlayan, paylasan, ezberci zihniyetten uzak
bireylerin yetismesine imkan saglar. Ayrica veliler de EBA iizerinden c¢ocuklarini

takip ederek egitimin iyilesmesine katkida bulunabilir.

Gliniimiizde 6zellikle ilkogretimde yukarida bahsedilen programlarin disinda Jigsaw
puzzele, resfebe online, Wordwall, WordArt, Mentimeter gibi eglenceli ve kolay
uygulanabilen programlarin da kullanilmasi egitimin daha eglenceli, kalici, 6grenci

merkezli gegmesine olanak verebilir.

2.4.2. Fen Bilimlerinde Kullanilan Web 2.0 Araclar

Bilgiye ulasmanin ¢ok boyutlu ve ¢ok hizli oldugu bu dénemde 6grenme ortamlarina
farklilik katacak, 6grenenlerin motivasyon, ilgi ve dikkat diizeyine katki saglayacak,
kalic1 ve nitelikli 6grenme saglayacak renkli, gorsel, isitsel ve uygulamali baz1 web

2.0 araclarina kisaca deginilmistir.
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2.4.2.1. Canva

Kullaniciya Tiirkge igerik saglayan, icerisinde binlerce hazir sablon, resim, grafik
fotograf gibi gorsellerin bulundugu kullanim1 oldukga kolay c¢ok yonlii bir aragtir.
Bireysel calismaya ya da davet baglantisi kullanilarak grup ¢alismalarina imkan verir.
Bu program kullanilarak konu ile ilgili afis, infografik, poster, davetiye, okul ya da
siif gazetesi ve sunum hazirlanabilir. Ayrica bu program yapilan c¢alismalar: farkli
formatta indirip paylagsmaya izin vermektedir. Canva, 6zellikle kavram 6gretiminde,

soyut kavramlarin somutlastirilmasinda etkili olabilecegi sdylenebilir.

CANLILAR DUNYASINA
YOLCULUK

ISIK VE SES

Sekil 2.2. Canva Programi Kullanilarak Hazirlanmis Afis Tasarim Ornegi
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2.4.2.2. Quizizz

Quizizz kullanicilara iicretsiz hizmet veren ¢evrimigi bir aractir. Bu arag ile anket, test,
yarisma gibi etkinlikler yapilabilir. Ogretmenler bu uygulamada daha &nceden
hazirlanmis testleri de kullanabilir, yeniden kendisi de hazirlayabilir. Hazirlanan
calismalarin ev 6devi olarak gonderilebildigi gibi canli bir sinav olarak da baglatilmasi
calismalara eglenceli bir boyut kazandirabilir. Caligmalar baglant1 yoluyla ya da e-

posta lizerinden paylasilarak 6grencilere gonderilebilir.

Quizizz, oyunlastirma teknikleri sayesinde fen dersindeki kavramlarin, konularin daha

eglenceli Ogrenilmesine ve Ogrenilenlerin daha kolay degerlendirilmesine katki

saglayabilir.
Fa) OERETMENLI CTURLIM © ASEMKRON OGRENME - CIHATL ARS. CEREK YOK
Canhbir sinav baglat Odev ver ** Kagit modu
#= 10 sorular e Cevaplan gizle » Onizlerne
=1 1. Coktan secrmeli D) 30 samiye 1 puan

@ Fzbrikalarda makina ar galismaz. @ Evierimizde carasir makiresi, buzdolabi gibi araclar
calismaz.

@ sadeceev, okul, nastane gibi yarler gydinlatir.

=1 2.Coktan secrmeli 3 30 samiye (&1 puan
1 i

ebarabbor-don bt vl

wghaloen omegh bolimsise

ir i1

®: @®:

@

Sekil 2.3. Quizizz Uygulamasi ile Hazirlanmis Smav Ornegi
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2.4.2.3. Padlet

Padlet diger bir adiyla dijital pano, kullanicilarin aktif ve karsilikli olarak video, yazi,
gorsel gibi calismalar ekleyip sunmasimi saglar. Kullanimi ¢ok kolay olan bu
uygulamaya padlet.com adresinden giris yaparak iiye olunur. Uyelik aktiflestikten
sonra girig yaparak bir pano olusturulabilir. Padlet ile olusturdugumuz panonun linki
Ogrencilerle paylasilarak 6grencilerin de panoya katkida bulunmasini saglanir ya da
ogrenciler kendilerine ait ¢galismalari sergileyecegi ¢alismalar isterse basliklar halinde
gruplaylp panoda sunabilir. Bu uygulama i¢in isbirlik¢i ¢alismaya firsat veren,
belirlenen bir konuda hizli fikir almada kolaylik saglayan, o6grencilerin dijital
tirtinlerini  biitlin olarak gdrmemize katki saglayan faydalarindan séz etmek

mumkundiir.

“Padel
peinS0S051 + Isn

GEVREMIZDEKI CANLI VE CANSIZ VARLIKLAR

Cevremizdeki variiklar 2 i Canlilara ek i Cansizlara brnek £ Canlann Gzellikleri i Konu anlatim videosu i Deferlendirmeetkinligi | PADLET baglantilinki

T
o] o O

Padit + peinSOS0S1 g | J

EVREMIZDEKT CANLT VE CANSTZ

guruba aynlir:

beslenme,

aniara tepki verme,
bogaltim yapma
solunum yapma

VARLIKLAR = insan, ks, agas, igek, mantar..

1) Canlilar

hittps:/fpadet.compelin505051/ev
2) Cansiziar

rem-zdek-canii-ve-cansiz-
varlklar-iBa25al28828kymh

dag dere, araba, masa, kalem...

Sekil 2.4. Padlet Uygulamasi ile Hazirlanmis Duvar Ornegi

2.4.2.4. Resfebe

Resfebe gorsel ipuglart ile hazirlanan yaratici bir bulmaca oyunudur. Resfebe 6rnekleri
kagit tizerine ¢izilebilecegi gibi tablet veya telefon iizerinden de oynatilabilir. Bu
bulmacalar o6zellikle gorsel zekanin ve okuryazarligin gelismesine, cocuklarin
eglenerek Ogrenmesine, problem ¢6zme, mantiksal ve muhakeme becerilerinin

artmasina katkida bulunabilir. Fen Bilimleri dersinde 6zellikle kavram 6gretiminde
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resfebe kullanilmasi kelimelerin daha kolay hatirlanmasina ve kalict 6grenmenin

gerceklesmesine imkan saglayabilir.

WKW [ﬁ i % kalori

Wy = -

I 9 kati

9 enerji

Sekil 2.5. Resfebe Uygulamasi ile Hazirlanmis Kavram Ornekleri

2.4.2.5. StoryJumper

StoryJumper bir web sitesi lizerinden karakterler, nesneler ve resimler kullanarak
dijital hikayeler olusturma imkani veren bir platformdur. Bu uygulama, gorseller
yardimiyla dijital hikayeler kurgulanip yayilama ve bunlar1 paylasama imkani1 sunar.
Ayrica StoryJumper ile sesli hikayeler de hazirlanabilir. Uygulamay1 kullanmak igin

https://www.storyjumper.com/ adresinden iiye olunmalidir. Daha sonra ise bir sinif

olusturup siifa 6grenciler eklenmelidir.

Ogrencilerle isbirligine dayali projeler olusturup grup Sdevleri vererek onlarin hayal

giiclerinin gelisimine yardimei olmak miimkiindiir.
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Temiz Dlnya Igin...

. storyjumper

Couated  paohhed on Slorympe™ BI02T Slaryuper, In: Preview audio:
A8 ngets

TEEATOG Sources: iAMDY Com et storyl.mp/aiainxyffc28

Ayse ve Elif Hasan'i ¢6p
atmamasi konusunda
uyardilar ama Hasan onlari
hi¢ dinlemedi...

Yurarken bir anda konserve
kutusuna basti ve duslp
kolunu kirdi. Yerlere ¢op
atmanin yanhs oldugunu
anlad.

Sekil 2.6. StoryJumper Uygulamasi ile Hazirlanmis Hikaye Ornegi

2.4.2.6. Powtoon

Powtoon iicretli ve licretsiz secenekleri olan animasyon olusturma aracidir. Bu arag ile
ders igerigine uygun, 6grencilerin dikkatini ¢ekebilecek konusma balonlari, sekiller,
resimler, karakterler, ses kayitlar1 gibi birgok materyalleri kullanarak bir animasyon

olusturulabilir. Bu uygulama i¢in https:/www.powtoon.com/ adresinden iiye girisi

olusturulduktan sonra gorsel sunum ve videolar hazirlanabilir. Hazirlanan videolar

paylasilabilir ya da indirilip sinif ortaminda izletilebilir.
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Dogal Cevre-Powtoon

Cevremizi
korumaliyiz.
s

Sekil 2.7. Powtoon Uygulamasi {le Hazirlanmis Animasyon Ornegi

2.4.2.7. Animato

Animato eglenceli ve etkileyici video klipler hazirlamasina imkan saglayan bir Web
2.0 aracidir. Bu uygulama ile sisteme kayitli sablon veya efektleri kullanarak ya da
kendi dosyalariizi ekleyerek eglenceli video klipler hazirlanabilir. Yeni iiniteye veya
konuya giris yaparken, konu anlatim sirasinda hatta konunun 6nemli noktalarini tekrar
etmede bu uygulama kullanilarak konunun énemli boliimleri dikkat ¢ekici bir sekilde
ogrencilere sunulur. Ayrica 6grencilere kullanimi kolay olan bu uygulama tizerinden
proje ve performans ddevleri verip 6grencilerin teknolojiye olan ilgisini kullanarak
onlar i¢in eglenceli, kalici, yaraticilik yeteneklerinin gelismesine yardime1 olabilecek

bir ddev siireci yasamalarina firsat verilir.
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Sekil 2.8. Animato Uygulamas: ile Hazirlanmis Animasyon Ornegi

2.4.2.8. Edmodo

Sanal simif olusturma, 6dev verme, ddevleri kontrol etme, degerlendirme yapma,
duyuru yapma, yarigma diizenleme, igerik ve tartisma ortami olusturma gibi pek ¢ok
calisma i¢in kullanilabilen etkilesimli bir web 2.0 aracidir. Bu uygulama ile
Ogretmenler diger 6gretmenler, 6grenciler ve velilerle iletisim kurmanin yaninda
igbirligi halinde calisabilir. Ayrica veliler c¢ocuklarinin 6devlerini, smav basari

durumlarini takip edebilir.

Edmodo ¢ok yonlii materyal iceriginden dolay1 ¢oklu zeka kuramina uygun ders

isleme durumunda kullanilabilir (Ekici T. ve Ekici E., 2021)

2.4.2.9. Voki

Voki, hazir karakterlerin cesitli Ozelliklerinin degistirilerek olusturulacak yeni
karakteri onceden hazirlanan bir metne dayali olarak konusturmak amaciyla
tasarlanmis bir Web 2.0 aracidir. Bu ara¢ fen derslerinde bilim insanlarini ve bu
insanlarin yaptig1 caligmalar konusunda 6grencilerin anlamli ve kalict 6grenmesini
saglamak icin kullanilabilir. Karakterlerin 6grenciler tarafindan hazirlanmasi

Ogrencilerin  yaraticthk ve hayal giiclerini de gelistirir.  Uygulamaya
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https://www.voki.com adresinden giris yaptiktan sonra eger yapilan ¢alisma o an

kullanilacaksa iiye olmadan devam edilir. Istenilen karakter segilir. Karakterin ne

konusmasi isteniliyorsa yazilir ya da kendi sesimizi ekleyerek karakter konusturulur.

cr;,wa YARATMAK  SUNMAK  SINIF  OYALANMAK ORUNLER  FIYATLANDIRMA

Voki'yi olustur  Benim Voki'm Ogretmek g5 Destek A Girig yapmak

Kaydetmek ™% ’.I

Sekil 2.9. Voki Uygulamasi fle Kullanarak Albert Einstein’in Hakinda Hazirlanmus Karakter
Konusturma Ornegi

2.4.2.10. Quiver

Quiver, bir tabletin bir kagit ciktis1 ile birlikte kullanilarak ortaya cikarilan 3D
arttirilmis  gerceklik uygulamasidir. Smifa getirilmesi zor ya da imkansiz olan

varliklarin (dinozor, diinya vb.) gorselleri http://www.quivervision.com/coloring-

packs adresinden indirilerek birebir ayni1 olacak durumda Ogrencilere boyatildiktan
sonra gorsellerin akilli cihazda canlandirmasii saglayan bu uygulama 6grencilerin
dikkatlerini ¢ekmede, kalict 6grenmelerini saglamada ogrencilere ve ogretmenlere

faydali olabilir.
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Sekll 2.10. Quiver Uygulams1 Ile Kullanarak Hazirlanmis Arttirilmis Gergeklik Ornegi

2.4.2.11. Google Formlar

Google Formlar bir konu ile ilgili veri toplamak, sinav olusturmak, anket ve oylama
yapmak gibi c¢esitli uygulamalar i¢in kullanilabilecek ¢ok yonlii iicretsiz bir form
aracidir. Standart ¢coktan se¢meli soru tiirlerinin yaninda kisa cevapli, paragrafli, onay
kutulu, dogrusal 6l¢ekli gibi farkli tiirde sorular da hazirlamak miimkiindiir. Hatta kisi
bir soruya yanit olarak diledigi dosyay1 yiikleyebilir.

Bu uygulama ile form olusturmak i¢in ilk olarak docs.google.com/forms adresine giris

yapilir. Hazir bir sablon {izerinden ya da bos bir sablon kullanilarak istenilen soru

tiiriinde ekleme yapilir. Form tamamlandiktan sonra paylas secenegi ile baglanti linki
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gonderilir. Forma verilen mevcut yanitlarin ise Google E-Tablolar’a kaydedilmesi
verilerin saklanmasi ve tablolastirilarak diizenlenmesi agisindan fayda saglayabilir.

sorular Yanitlar W Ayariar Toplam puan: 100

- . . . . @
Fen Bilimleri Dersi Cevremizdeki Isik ve Sesler o
Konusu Degerlendirme Calismasi .
Her sorunun bir cevabi bulunmaktadir.
I3
I5ik yayarak gevresini aydinlatan her cisim 151k kaynadidir. Agaidakilerden hangisi isik kaynagdir? =
Dinya
Ay
Gunesg

Asagidaki durumlann hangisi igin 151k gerekli degildir?

yumak
Kitap okumak

Televizyon izlemek

Agafidakilerden hangisi dogal 1sik kaynaklanna bir Srneldtir?
Kibrit
Glnes

fum

Sekil 2.11. Google Formlar Uygulamast ile Kullanarak Hazirlanmis Degerlendirme Calismasi Ornegi

2.4.2.12. Wordwall

Wordwall, eslestirme, ¢oktan se¢meli, dogru-yanlis, carkifelek, labirent, kutu agma,
bulmaca gibi pek ¢ok tiirde interaktif etkinlikler olusturmaya yarayan oyunlastirma
tabanli bir ¢gevrimi¢i degerlendirme aracidir. Daha 6nceden hazirlanmis igeriklerin
kullanilabilecegi gibi kullanicilar tarafindan da wordwall.net adresine girip iiye olarak
farkli etkinlikler olusturmak miimkiindiir. Bu ara¢ bes igerik olusturmaya kadar
ticretsizdir. Olusturulan etkinlikler akilli tahta iizerinden derste siire¢ igerisinde ya da

baglanti linki gonderilerek evde 6grencilerin eglenerek 6grenmesine katki saglayabilir.
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Sekil 2.12. Wordwall Uygulamasi fle Kullanarak Carkifelek Ornegi

2.4.2.13. WordArt

WordArt, sekiller igine o sekille iligkili sinirsiz sayida kelimeleri yerlestirebilecegimiz
bir resim olusturma aracidir. Kullanimi1 olduk¢a basit olan bu uygulamaya giris
yaptiktan sonra ilgili sekil segilir. Secilen sekille ilgili kelimeler istenilirse rengarenk
yazilarak bir kelime bulutu olusturulur. Bu uygulama ile 6grencilere performans
Odevleri verilebilecegi gibi dersin baginda beyin firtinas1 yapmak, dersin sonunda ise
akilda kalanlar1 6grenmek icin kullanilabilecegini sdylemek miimkiindiir. Boylece
Ogrencilerin okulda ve evde ders g¢alisirken zevk alacaklar1 eglenceli bir etkinlik

sunulmus olur.
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Sekil 2.13. Dogal Isik Kaynaklarinin WordArt Uygulamasi Kullanilarak Hazirlanmasi

2.4.2.14. Jigsawplanet

Cocuklarin zekasinin gelisimine, hafizayr arttirmasina, dikkat dagimikliginin
azaltmasina, problem c¢6zme gibi bir¢cok becerinin gelismesine katki saglayan
eglenceli bir ara¢ olan yapbozlar, gelisen teknoloji ile beraber dijitallesme yolunda
kullanicilara iicretsiz ve kolay ulasilabilecekleri uygulamalara doniismiistiir.
Jigsawplanet uygulamasinda konu ile ilgili gorseller 6grencilere gonderilerek
ogrencilerin konuya dikkat ¢ekilmesi ve derse hazirlikli gelmeleri saglanabilir. Ayrica

ogrencilerin kendileri de https://www.jigsawplanet.com sitesine girip iiye olduktan

sonra istedikleri gorsellerden puzzel olusturarak yapar veya paylasabilirler.

27


https://www.jigsawplanet.com/?lang=tr

——

Sekil 2.14. Jigsawplanet Uygulamasi Kullanilarak Hazirlanan Online Yapboz Calismasi

2.4.2.15. Mentimeter

Mentimeter dgrencilerin ders dncesinde konu hakkinda bilgi sahibi olup olmadigin,
ders sonrasinda ise konunun 6grenilip 6grenilmedigini 6lgmeye yarayan bir aractir.
Bu uygulama ile coktan se¢meli sorular, etkilesimli slaytlar, eglenceli test yarismalari,
kelime bulutlar1 hazirlanabilir. Mentimeter da hazirlanan icerikler present diigmesi ile
baslatilir. Ogrenciler verilen kodu menti.com sitesine girip ilgili alana yazarak icerige
yanit verebilirler. Ogrencilerin hangi cevabi daha ¢ok isaretledigini gorebilmek icin
grafik sekli eklenebilir. Hazirlanmasi kolay olan bu uygulamanin sinirsiz katilimciya
ulagilma, birden ¢ok soru ¢esidi ve aninda doniit imkan egitim 6gretim ortaminin

renklenmesine katki saglayabilir.
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Go to www.menti.com and use the code 6903 8102
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Sekil 2.15. Mentimeter Uygulamasi1 Kullanilarak Hazirlanan Canli ve Cansiz Varliklar Calismasi

2.4.2.16. EBA

2012 yilinda MEB (Milli Egitim Bakanlig1) tarafindan kurulan, dijital ortam {izerinden
egitim icerikleri sunan ve sosyal aglar iizerinden bilgi aligverisi yapmaya olanak
tantyan EBA, farkli 6gretim metotlariyla hem 6gretmenlere hem 6grencilere okul
icinde ve disinda hizmet vermektedir. Bu uygulama FATIH (Firsatlar1 Artirma ve
Teknolojiyi Iyilestirme Hareketi) Projesi kapsaminda Ogretmen  ve
Ogrencilerin gereksinim duyduklari ders materyallerini ¢evrimici olarak sunarak anlik
internet baglantis1 ile Ogrencinin istedigi dersten veya konudan aninda
faydalanabilmesine, sinif arkadaslar1 ile ortak caligsabilmesine, 0gretmen ve aile
tarafindan diizenli olarak takip edilmesine olanak tanimaktadir. Ayrica pandemi
siirecinde Ogretmenler EBA {iizerinden canli ders olusturarak Ogrencilerin evden
egitime devam etmesini saglamistir. Goniillii egitim firmalar1 ve MEB tarafindan
hazirlanan kaynaklara ek olarak Ogretmen ve 6grenciler de giivenilir ve dogru e-

icerikleri burada sunabilmektedirler (EBA, 2023).

EBA 0grenme siirecinin tamaminda kullanilabilir. Konu ile ilgili videolar, deneyler
izletilip degerlendirme asamasinda hazir olan sinavlar ¢oziilebilir. Ayrica 6gretmen

tarafindan hazirlanan smavlar da ev 6devi olarak verilebilir. Ogrencinin EBA
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uygulamasina girisi 6grencinin kimlik numaras1 ve 0gretmen veya veli tarafindan

olusturulan sifre ile gergeklesmektedir. Boylece 6grenci istedigi her ortamdan giris

yapip ders calisabilir, etkinlikleri tamamlayabilir.

2.5. Web 2.0 Araclarmin (")gretmene, (")grencilere, Ortama Katkis1 ve

Siirhiliklar:

Web 2.0 araglarinin egitim ortaminda kullanilmasi ile ilgili caligmalar incelendiginde

(Franklin ve Harmelen, 2007; Grosseck, 2009; Palaigeorgiou ve Grammatikopoulou,

2016; O’Reilly, 2007; Ozmen, Akiiziim, Siinkiir, ve Baysal, 2011; Ekici T. ve Ekici

E., 2021)’ e gore egitim ortamina katkis1 ve sinirliliklar1 su sekilde siralanabilir:

Ogretmene katkis1:

Meslegini mekandan bagimsiz olarak siirdiirebilme,

Zaman kazandirma,

Kullanim kolayligi1,

Kaynaklara erisimi kontrol etme,

Ders icerigini daha giincel ve islevsel olarak islenmesine katki saglama,
Klasik ve standart Olgme ve degerlendirmenin yaninda alternatif
degerlendirme yontem ve teknikleri kullanmasina imkén saglama,
Ogrencilere aninda doniit- diizeltme yapilmasina olanak verme,

Ogrencilerin konuya dikkatini gekmede 6gretmene yardimci olma gibi birgok

faydasi1 vardir.

Ogrenciye katkisi:

Derse kars1 istek, motivasyon ve dikkatleri artar.

Yasamlarinda teknoloji okuryazarligi yetkinligi kazanmalarini saglar.
Zaman ve mekandan bagimsizligi nedeniyle bireysel 6grenmeyi destekler.
Bilgiyi aragtiran, tireten, sorgulayan, degistiren, problemleri ¢dzen 6grenciler
yetistirmeye katki saglar.

Bilgiye kolay ve hizli ulagabilme imkan1 saglar.

Aktif ve katilimci rol tistlenmelerine katki saglayarak 6zgilivenlerini gelistirir.
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e Gurup ici etkilesim gerektiren etkinliklerde isbirlik¢i c¢alismayr ve

ogrencilerin akran 0gretimi yapmasini saglar.

Ortama katkisi:
e Etkili ve renkli bir 6§renme ortami1 olusturur.
e Isitsel, gorsel, uygulamali etkinlikler ortama canlilik katar.
e Zaman ve mekan kisitlamasi olmadan bilgi erisimine yardimci olur.
e Bircogunun {icretsiz olmasi nedeniyle maliyeti diisiiriir.
e Evde, okulda ya da disarda kullanilabilmesi mekan 6zgiirligi saglar.
e Cift yonlii iletisimi saglayarak iletisimi giiclendirir.
e Sosyal aglar kullanilarak farkli kiiltiir, goriis ve bilgiye sahip birey ya da
topluluklarla isbirligi yapma firsati saglar.

e Icerik se¢imi ve igerik paylasimi acisindan esneklik saglar.

Web 2.0 araglarinin siirliliklart ise su sekildedir:
e Internet baglantisinin olmadig1 durumlarda aksama yasanir.
e Kisisel bilgilerin korunmasi agisindan giivenlik sorunlariyla karsilasilabilir.
e Upygulamalarin dili Tiirk¢e olmayabilir.
e Kullanicilar yeterli teknolojik bilgiye sahip olmayabilir.
e Teknolojik aksakliklar ve yetersizlik nedeniyle zaman kayb1 yasanabilir.
e Onceden hazirlik gerektiren uygulamalar dgretmenlerin birgogu tarafindan
tercih edilmeyebilir.

e Bazi araclar licretli, bazilarinin da sinirli kullanimina kadar iicretsizdir.

2.6. Tlkokul Ogrencilerinin Gelisimsel Ozellikleri

6- 14 yas grubundaki ¢ocuklar mecburi ilkokul cocuklarini kapsamindadir (Milli
Egitim Temel Kanunu, 1973). Ilkokul 6grencilerinin gelisimsel dzellikleri, duygusal,
sosyal, bedensel ve zihinsel alanlarda farklilik gdsterir. Bu donemdeki ¢ocuklar, evde
ve okulda 6grendiklerini birlestirerek, kendilerine ait bir diinya goriisii olusturmaya
baslarlar (Dogan, 2007). ilkokul ¢agindaki ¢ocuklarn gelisimsel 6zelliklerini su
sekilde ifade edebiliriz (Barth ve Demirtas,1997; Dogan, 2007):
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o Bedensel Gelisim: Atlama, kosma, ziplama, top oynama gibi aktiviteleri
iceren hareketlerde bedenlerini daha iyi kontrol ederler. Ayrica ¢gocuklarin bu
donemde makas, kagit ve kalem gibi materyalleri ustaca kullanmay1
saglayacak el becerileri de gelisir.

e Zihinsel Gelisim: Okuma, yazma ve matematik becerileri kazanarak,
diisiincelerini daha 1iyi ifade edebilirler. Dikkat etme, hatirlama ve
konsantrasyon gibi beceriler gelisir. Ayrica, bellek kapasiteleri de artar ve
soyut diistinme yeteneklerini gelismeye baslar.

e Duygusal Gelisim: Arkadaslik iliskileri kurarak, sosyal becerilerini
gelistirirler. Kendi duygularin1 daha iyi tantyarak, baskalarinin duygularini
da anlamaya baglarlar. Duygusal olarak daha dengeli hale gelirler.

e Sosyal Gelisim: Arkadaslariyla birlikte oyun oynayarak, isbirligi yapmayz,
paylagsmayi, etkili iletisim kurmayr Ogrenirler. Toplumsal kurallar1 ve

degerleri 6grenerek, kendilerine 6zgii bir ahlaki anlayis gelistirirler.

2.6.1. ilkokulda Tutum ve Motivasyon

Motivasyon ogrenci davraniglarinin yoniinii, kararliligini, siddetini ve egitim
ortaminda istenilen amaca ulasilmasinda hizi belirleyen en 6nemli unsurlardan biridir
(Akbaba, 2010). Motivasyon ve tutum arasinda pozitif ve anlamli bir iliski vardir
(Erdem ve Gozikiiciik, 2016). Ilkokuldaki &grencilerin okuma becerilerinin
gelismesinde ve akademik basarilarinin artmasinda derslere yonelik olumlu
motivasyon ve tutum gelistirmesi onemli bir etkendir (Uysal Dede, 2019; Karali,
Palancioglu ve Aydemir, 2022). Tutumlar erken yaslarda edinilmekte ve bu konuda
onemli yasantilar ya da deneyimler olmadig1 siirece kolayca degismemektedir. Bu
nedenle, ilk defa ilkokul yillarinda Fen Bilimleri dersine kars1 olumlu tutuma sahip
olan dgrenciler, ileriki yillarda da bu olumlu tutumlarini siirdirmek adina avantajl
olacaklardir (Uyanik, 2017). Ancak 6grencilerin sinif diizeyleri arttikca Fen Bilimine
yonelik ilgilerinin azaldigi, tutum puanlarmin distiigii goriilmektedir (Giirkan ve
Gokgee, 2000). Ayrica kiz 6grencilerin erkek 6grencilere gore derse yonelik tutumlari
daha olumludur (Uyanik, 2017). Bu anlamda, ilkokul yillarindan itibaren Fen Bilimleri
dersinin 6grencilere sevdirilmesi ve 6grencilerin bu derse karst olumlu tutumlara sahip

olmasi son derece Onemlidir.
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2.6.2. Ilkokulda Internet Kullanim

Covid-19 salgini sebebiyle derslerin uzaktan yapilmasi ¢ocuklarin internet kullanim
siiresini arttirmistir. Cocuklar haftalik ortalama 19 saat 24 dakika internet kullanmistir.
6-15 yas grubundaki 6grencilerin internet kullanim1 derse katilma, 6dev yapma, oyun
oynama, video izleme gibi sebeplerle 2013 yilinda %50,8 iken 2021 yilinda %82,7’e
yiikselmistir. Internet kullanimi cinsiyete gore incelendiginde; 2013 yilinda %53,7
olan erkek cocuklarin internet kullanim oraninin 2021 yilinda %83,9'a, 2013 yilinda
%47,8 olan kiz ¢ocuklarinin internet kullanim oraninin ise 2021 yilinda %81,5'e
yiikseldigi goriilmistir (TUIK, 2021). Ayrica salgin sonrasi yapilan arastirmalarda
ilkokul 6grencilerinin interneti en ¢cok aksam saatlerinde kullandigi, evinde internet
baglantisi, kendine ait bilgisayar veya cep telefonu olmasi durumunda giinliik internet

kullanma siiresinin de arttig1 belirtilmistir (Kolcu ve digerleri, 2022).

2.6.3. ilkokulda Kavram Ogretimi

Hayatimizdaki olaylar1 anlamlandirmak i¢in kullandigimiz soyut fikirlere kavram adi
verilmekte ve gergcek hayatta kavramlarin 6rnekleri goriilmektedir (Sara Hiirsoy ve
Demir, 2023). Olaylari, eylemleri, canli ve cansizlar1 ortak Ozelliklerine gore
gruplayarak ve bu gruplamalara biitiinciil bir anlayis olusturmaya kavram 6grenme
denir (Ozyiirek, 1983). Ilkokulda kavram 6gretimi, dgrencilerin bilissel gelisimlerine
katki saglayan onemli bir konudur. Kavram o6gretiminde, Ogrencilerin kavramlari
dogru bir sekilde anlamalar1 ve ogrenmeleri amaglanir. Kavram o6gretiminde
kullanilabilecek 6gretim teknikleri; kavram-zihin-bilgi haritalari, analojiler, drama,
kavram karikatiirleri, kavramlar1 dykiilestirme, anlam ¢6ziimleme tablolari, ¢alisma
yapraklari, v-diyagrami, yapilandirilmis grid, akran 6grenimi, ¢oklu zeka yontemi,
kavramsal degisim metinleri, tanilayic1 dallanmis agacg, tahmin-gozlem-agiklama vb.

seklinde siralanabilir (Cayci, 2007; Cetinkaya ve Tas, 2011; Ozdemir, 2012).

2.7. Ilgili Arastirmalar

2.7.1. Konuyla igili Ulkemizde Yapilan Arastirmalar

Cetinkaya (2015), altinci1 siniflar ilizerinde karma aragtirma deseni kullanarak web
destekli Olgme degerlendirme aracin1 “Viicudumuzda Sistemler” {initesi ig¢in
gelistirerek, gelistirilen bu aracin 6grencilerin fen derslerine karsi olan tutumlari,

kavram yanilgilari, basarisi ve kaliciliklari iizerindeki etkisini arastirmistir. Kullanilan
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Web araglarinin  dgrencilerin basarilarin1 arttirmasinda ve kavram yanilgilarini
azaltmasinda pozitif yonde etkiledigi sonucuna ulagmistir. Ayrica bu materyaller
ogrencilerin kendi kendine calismasimi kolaylastirdigi i¢in materyallerin fen

Ogretmenleri tarafindan kullanilmasi gerektigini tavsiye etmektedir.

Sar1 (2019), 39 kisiden olusan 6. Siif 6grencileriyle yaptig1 deneysel ¢alismada Fen
Bilimleri dersinde Web 2.0 uygulamalar1 kullanilmasinin 6grencilerin Fen Bilimleri
dersi ve teknolojiye karsi tutumlar ile etkilesim ve iletisim becerileri lizerindeki
etkisini incelemistir. Aragtirma sonucunda Web 2.0 uygulamalarina gore tasarlanmig
Fen Bilimleri dersine katilan &grencilerin Teknoloji Tutum Olgegi ve Fen Bilimleri

Tutum Olgeginden elde edilen sonuglarin olumlu yonde degistigini gdzlemlemistir.

Biiniil (2019), alan1 fen olan 6gretmen adaylarinin, WEB 2.0 ara¢larinin 6gretimde
kullanmasiyla ilgili goriislerini farkli degiskenler acisindan arastirmistir. Arastirma
sonucunda o6gretmen adaylarmin WEB 2.0 araglarinin 6gretim ortamlarinda
kullanilmasma yo6nelik goriislerinin yliksek diizeyde ve olumlu yonde oldugu

belirtmistir.

Akbaba ve Kilic (2022), Fen dersinde Web 2.0 uygulamalari kullanmanin
Ogrencilerinin teknolojiye ve Fen’e yonelik tutumlarina etkisini arastirmak igin
ortaokul 6. sinif 6grencileri lizerinde yar1 deneysel desenin kullanildigi nicel arastirma
yapmustir. Arastirmanin sonuncunda, Web 2.0 araglari ile yiiriitiilen fen 6gretiminin
Ogrencilerin teknoloji kullanimma ve derse yonelik tutumlarinda olumlu etki

yarattigini tespit etmistir.

Alp (2019), 5. Siniflar iizerinde yaptig1 deneysel ¢aligmada Web destekli isbirlikli
O6grenme yonteminin 6Zrencilerin elestirel diisiinme becerilerine ve kavramsal anlama
diizeylerine etkisini incelemistir. Bu ¢alisma ile deney grubu 6grencilerinin elestirel
diisiinme ve kavramsal anlama becerilerinin olumlu yonde etkiledigi sonucuna
ulagsmigtir. Scratch programi ile Web destekli igbirlikli 6grenme yonteminin Fen

Bilimleri 6gretmenleri tarafindan derslerinde aktif kullanmalarin1 6nermektedir.
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Ozgen (2019), Web destekli egitimin grencilerin fene karsi tutumlarina, basari
diizeyine, 6grendikleri bilgileri hatirlama diizeylerine etkisi incelemek amaciyla altinci
siiflar iizerinde yaptigi deneysel c¢alismada, deney grubunun akademik basari,
hatirlama seviyelerini ve derse yonelik tutumlari konusunda daha etkili bir yontem
oldugu sunucuna ulagmistir. Bu ¢aligma 1s1nda web destekli 6gretim yonteminin sinif

ici ve siif dis1 ortamlarda kullanilmasi gerektigini séylemistir.

Yildirrm (2020), “Isigin Madde ile Etkilesimi” iinitesinde Web 2.0 araglarini
kullanmanin ortaokul 7. sinif 6grencilerinin Fen Bilimleri dersine yonelik tutumlarina,
teknoloji ile kendi kendine 6grenme diizeylerine ve akademik basarilarina etkisini
arastirmigtir. Arastirma yar1 deneysel desenin kullanildigi 6n test-son test kontrol
gruplu modeldir. Arastirmada ders etkinliklerinde Web 2.0 araglarim1 kullanmanin
ogrencilerin Fen Bilimleri dersine yonelik tutumlarinda degisim olusturmadigi ancak
teknoloji ile kendi kendine 6grenme ile akademik basari lizerinde olumlu anlamda

degisim sagladig1 sonucuna ulagsmistir.

Cetin (2020), Web 2.0 degerlendirme uygulamalarindan biri olan Google Formlar’in
ilkokulda kullanilabilirlik durumu belirlemek {izerine yaptigi calismada 4. sinifta
okuyan o6grenciler ve bu 0grencilerin 0gretmeni ile karma bir ¢alisma yapmustir.
Aragtirma sonuglarina gore Google Formlar uygulamasini kullanan 6gretmen ve
ogrenciler uygulamanin eglenceli, anlamli, glizel, ilgi ¢ekici, 6gretici, bilgilendirici,
kullaniglt olmasi, resimlerin yer almasi, 6grenmede kaliciligi arttirmasi, sorularin
kolay cevaplanabilmesi ve doniit alinabilmesi agisindan begendiklerini belirtmistir.
Ayrica arastirmaya katilan 6gretmen bu uygulamanin bagka ders ve konularda da

kullanilmasini ve yayginlastirilmasini istemistir.

Tanrikulu (2020), Fen bilgisi 6gretmenlerinin Web tabanli 6gretim materyallerini
derslerinde hangi amaglarla kullandiklarini belirleyip bu kullanimin etkinliginin
incelemek i¢in 3 fen bilgisi 6gretmeni ile siniflarinda 68renim goren ii¢ seviyede
akademik bagsar1 gosteren 9 Ogrencinin katildigi nitel bir arastirma yapmistir.
Arastirma sonucunda Ogrencilerin fen derslerinde web tabanli materyallerin
kullanilmasindan memnun olduklarini, 6§retmenlerin ise web tabanli materyaller ile

olumlu goriislere sahip oldugu ancak kullandiklar1 web materyallerinin programdaki
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kazanimlar ile iligkisinin ve 6grencilerin fen okur-yazari bireyler yetistirme konusunda

yeterli dlizeyde olmadigin1 tespit etmistir.

Sengiir (2020), siif 6gretmenlerinin bilisim teknolojilerini kullanim diizeylerini
cesitli degiskenler agisindan incelemeyi ve egitimde Web 2.0 uygulamalarinin
kullanimina iligkin goriislerini belirlemeyi amagladigi calismada karma model
kullanmistir. Aragtirmanin bulgularina goére Ogretmenlerin cinsiyet, yas ve kidem
degiskenlerinin bilisim teknolojileri kullanma seviyeleri ve internet kullanim
stirelerine gore anlamli bir farklilik gosterdigi sonucuna ulasmistir. Nitekim sinif
Ogretmenlerinin Web 2.0 uygulamalar1 kullanma konusunda yeterli bilgiye sahip

olmadiklarini ifade etmistir.

Fener (2020), ilkokul ikinci sinif &grencilerinin Web 2.0 araglarinin kullanimina
iliskin durum ¢alismas1 yapmustir. Ogrencilere uygulama siirecinde belirlenen ii¢ Web
2.0 arac1 ile ders anlatilmis, siirecin sonunda elde edilen veriler 15181nda tablet ya da
mobil cihaz kullannom deneyimi olan 6grenciler ile deneyimi olmayan 6grencilerin

bakis acilar1 arasinda benzer ve farkli yonlerin oldugu sonucuna ulagilmstir.

Uysal (2020), ilkokul doérdiincii sinif dgrencileri lizerinde deney ve kontrol gruplari
yontemi kullanarak yaptig1 calismada, Web 2.0 animasyon araglar1 ile hazirlanan
yaklasiminin, 6grencilerin akademik basarilar1 iizerinde etkili oldugunu ancak fen
bilimlerine yonelik motivasyon ve tutumlar1 ile Ogrencilerin temel becerilerinde
herhangi bir farklilagma yaratmadigini bulmustur. Bu bulgular 1s181inda farkli Web 2.0
araclariyla desteklenen konularin, farkli kademelerdeki siniflar i¢in gelistirilip, Web
2.0 araglarinin 6grencilerin fen bilimlerine karsi tutum ve motivasyonlari ile temel

becerileri ve etkileri lizerinde aragtirma yapilmasi 6nerisini getirmistir.

Onbasili (2020), ilkokul 6gretmeni adaylarinin 3. ve 4. siif fen 6gretimi miifredatina
yonelik derslerinde 23 adet Web 2.0 araclar1 kullanilarak, Web 2.0 araglarinin
kullanmasina dair 6z-yeterlik inanglar1 iizerindeki etkisini incelemistir. Arastirma
sonucunda Web 2.0 araclariyla desteklenen fen Ogretimi uygulamalarinin sinif

O0gretmeni adaylar1 lizerinde pozitif etkiler olusturdugunu tespit etmistir.
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Korkut, Cansu ve Yildirim (2021), 5E modeline gore hazirlanan g¢evrimig¢i fen
derslerinde Web 2.0 araclarmmin kullanilmasimin dijital okuryazarliga ve 6grenci
basarisina etkisini belirlemek amaciyla 6zel bir okulda 6grenim goéren 40 besinci sinif
Ogrencisi lizerinde arastirma yapmistir. Web 2.0 araglarii kullanmanin 6grencilerin
fen derslerine karsi olumlu bir bakis agis1 kazandirdigin1 ve akademik basari testi
tizerinde anlamli farklilik olusturdugunu ancak Ogrencilerin dijital okuryazarlik
Olceginden elde edilen puanlar arasinda anlamli bir fark olusturmadigimi ifade

etmistir.

Kirbas (2021), Fen Bilgisi dersi 6gretmenleri yaptig1 calismada 6gretmenlerin Web
2.0 araglarimi kullanma yetenekleri ile bu konudaki goriislerini arastirmak amaciyla
karma deseni kullanarak 30 Fen Bilgisi 68retmeni {izerinde arastirma yapmustir.
Arastirma sonucunda Ogrencilerin  0z-yeterlik algisint Web 2.0 araglarinin
gelistirdigini bu nedenle de 6gretmenlerin 6grencileriyle birlikte Web 2.0 araglarini
kullanmalari, Web 2.0 kullanan Ogretmenlerle isbirligi yapmalari, {icretsiz olan

uygulamalar kullanmaktan ¢ekinmemeleri gerektigi 6nerilerinde bulunmustur.

Gul (2022), 5. Smuflar iizerinde yaptigi karma calismada Web 2.0 araclariyla
desteklenmis cevrimici derslerin 6grencilerinin Fen Bilimleri dersine yonelik 6z
diizenleme algilarina ve tutumlarina, kavramsal basarilarina etkisini incelemistir. Nitel
ve nicel veriler 1s183inda Web 2.0 araclariyla desteklenen egitimin 6grencilerin

arastirmada belirlenen degiskenler {izerinde olumlu etkisi oldugunu belirtmistir.

Baki (2022), Web 2.0 uygulamasimin 31 6gretmen adaymin dijital okuryazarlik
becerilerine ve web pedagojik igerik bilgisine etkisini inceledigi arastirmasinda Web
2.0 uygulamalarinin, dijital okuryazarlik becerilerinin ve web pedagojik icerik

bilgisinin gelisimine anlamli diizeyde etkiledigini belirtmistir.

Giirleroglu ve Yildinm (2022), SE 6grenme modeli 1s183inda Web 2.0 araglar
kullanarak hazirladiklart Web sitesine yonelik 6grenci goriislerini tespit etmek igin
durum caligmasi yapmistir. Yapilan 6gretim sonrasinda, dgrencilerin fen bilimleri

dersini daha iyi 0grendiklerini, daha eglenceli bulduklarin1 ve daha ¢ok sevdiklerini
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belirlemiglerdir. Bu nedenle ¢evrimici derslere ek olarak Web 2.0 araglarinin ve Web

sitesinin kullanmasini 6nermistir.

2.7.2. Konuyla Ilgili Ulkemiz Disinda Yapilan Arastirmalar

Doult ve Walker (2014), ilkokulun son sinifindaki ¢ocuklar tizerinde yaptig1 ¢alismada
Wiki kullanmanin 6grencilerin tutumlarinda ve yazma pratiklerinde bir degisiklige yol
aclp agmayacagl sorusunu arastirmistir. Bu calisma sonucunda Wiki kullanan
cocuklarin bilgi ve iletisim teknolojisi ile kaliteli ve nicelikli yazma becerisinin olumlu
oldugunu ayrica uygulamanin akran destekli 6grenmeye, Ogrencilerin daha fazla

tartisma yaptigina dair kanitlar sunmuslardir.

Alexander (2014), altinct siif Ogrencilerin Web tabanli uygulamalar kullanarak
tarihsel goriintiiler olusturduklar1 projede Ogrenci eserlerini ve goriismeleri
gozlemlemistir. Calisma sonucunda bu uygulamalarin 6grenciler i¢in gerekli olan 21.

ylizyil becerilerinin gelistirmelerine yardimei oldugunu ifade etmistir.

Chen, Jang ve Chen (2014), ¢alismalarinda Wiki tabanli bir TPAB biiyiime modelini
fen bilgisi Ogretmenlerine tanitarak oOgretmenlerin dersteki bilgi gelisimini
incelemistir. Arastirmada, fen bilgisi 6gretmenlerinin Wiki ile daha canli ve anlasilir
fen 6gretimi icerigi tasarlamay1 6grendiklerini ayrica isbirligi i¢inde yaratict 6gretim

stratejileri iirettikleri sonucuna ulagsmistir.

Sheffield, Dobozy, Gibson, Mullaney ve Campbell, (2015), TPAB (Teknolojik
Pedagojik Alan Bilgisi) ¢ercevesinde fen ogretmeni adaylarinin oldugu 6rneklem
tizerinde ¢alisma yapmistir. Arastirma sonucunda Web 2.0 araglarina iliskin, bilimsel
arastirmay1 desteklemede bilgi ve giivenlerinin arttigini, aday 6gretmenlerin %94
tarafindan ifade edildigi goriilmistiir. Calismanin ¢ikarimlar incelendiginde
Ogrencilerin sorgulama ve fen kavramlariyla ilgili becerilere, siireclere iliskin

bilgilerini ve giivenlerini gelistirmesi i¢in ¢evrimigi sorgulama énemlidir.

Apergi, Anagnostopoulou ve Athanasiou (2015), arastirmada proje tabanli 6grenme
cercevesinde 6. simif 6grencilerinin Web 2.0 araclarindan biri olan Google Drive

aracinin etkisini belirlemeye ¢alismislardir. Aragtirma sonucunda bu aracin 6grenciler
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arasinda giivenin kazanilmasinda, iletisimin artmasinda, geri bildirim almada olumlu

tutum gelistirdigini ifade etmiglerdir.

Stinson (2015), 8. sinif Fen Bilimleri 6gretmenlerinin 6grencilerinin dikkati cekmede
Web 2.0 teknolojilerini nasil kullandiklarini incelemistir. Arastirma sonucunda
ogretmenlerin teknolojik kullanma durumunun 6gretimin sunumuna, okul miifredatina
ve Ogrencilerin  6grenmeye olan ilgisine gore degistigini, kirsal kesimdeki
Ogretmenlerin, Ogrencilerinin fen kimliklerini gelistirmelerine imkan saglayan
Ogretimi tasarlamalarina yardimci olmalari i¢in hizmet i¢i egitme ihtiya¢ duyuldugunu

ifade etmistir.

Blannin (2015), ilkokul 6grencilerinin yiiksek diizeyde bilgi ve iletisim teknolojileri
kullandig1 ancak ilkokul ogretmenlerinin ise c¢evrimi¢i kaynaklart kullanma
konusunda yetersiz oldugu konusuna odaklanarak Ogretmenler {lizerinde arastirma
yapmistir. Yaptig1 bu arastirmada 6grencilerin sinif 6grenimindeki beklentilerinin,
Ogretmenlerin  kisisel ve sosyo-kiiltirel engelleri ile pedagojik ¢aligsmalarin

yapilmasiyla karsilanabilecegini agiklamaya caligmistir.

Palaigeorgiou ve Grammatikopoulou (2016), Web 2.0 uygulamalari ile hazirlanan
egitim etkinliklerinin 6grenmeye faydalarim1 ve zorluklarin1 belirlemek igin
Ogretmenlerin goriislerini arastirmistir. Arastirma sonucunda bu uygulamalarin
Ogrenciye, Ogretmene, topluma faydali olmasinin yaninda; meslektaslarin ve
ebeveynlerin tutumu, zaman ve ¢aba miktari, egitim ortami, miifredatin getirdigi
sinirlamalar, Ogrencilerin abartilmasiyla ilgili zorluklarin da oldugu gorislere

ulagmiglardir.

Lau, Lui ve Chu (2016), bilimsel sorgulamaya dayali bir projede ilkdgretimde devam
eden 6 Ogrenci ile Wiki’lerin  kullanimimi  arastirmistir.  Arastirma
sonucunda Ogrencilerin igbirlik¢i davramig gelistirmesini kolaylastirilan, arastirma,
sorgulama projesi temelinde iyi planlanmis bir Wiki tabanli 6grenme yaklagiminin,
ilkokulda projelerin &grenilmesi ve Ogretilmesinde elverigli oldugu sonucuna

varmiglardir.
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Portier ve Peterson (2016), arastirmalarinda 5. ve 6. sinif 6grencilerinin sosyal bilgiler
konulartyla  ilgili  raporlar  yazarken  isbirlikg¢i =~ Wiki'lere  katilimini
incelemislerdir. Arastirmada kullanilan sekiz Wiki analiz edildikten sonra
Ogrencilerin bilgiyi tanitma, belirtme ve 6rnek verme ile fikir gelistirme konusunda

yararli oldugunu ifade etmislerdir.

Henthorn ve Cammack (2017), Twitter''ln ilkokulda okul hayatina ve smif
uygulamasina nasil biitiinlestirilecegine dair ii¢ ilkogretim okulunda gerceklestirilen
calismada sosyal medyanin 6grenciler ve dgretmenler i¢in profesyonel bir gelisim
aract oldugunu oOne siirerek daha da gelistirilip smif i¢inde ve disinda iletigimi

kolaylastirmada kullanilmasinin ¢ok dnemli oldugunu belirtmistir.

Boulden, Hurt ve Richardson (2017). Kahoot, Quizizz ve Socrative gibi dijital araglar
kullanilarak bu araclarin ikinci smiflar {izerinde sorgulama yeteneklerinin
desteklenmesine yonelik anlayis gelistirmelerinde etkili olup olmadigini aragtirmistir.
Aragtirma sonucunda bu araglarin etkili oldugunu, 6gretme ortaminin hedeflerine
ulagsmak icin 0gretmenlerin dijital araglar1 en iyi sekilde se¢mesi gerektigini ifade

etmislerdir.

Menon, Alias ve DeWitt (2018), yaptiklart aragtirmada ilkokullarda bilimsel
gergeklerin olusturulup sunulmasi igin gerekli edebi becerilerin gelistirilmesinde
ogrencilerin Wikipedia'yr kullanmaya tesvik edilmesi ile ilgili Fen Bilgisi
Ogretmenlerinin  goriislerini almistir. Aragtirma sonucunda Wikipediamin Fen
O0greniminde bir Ogretim aract olarak kullanilabilirligi, 6grencilerde bilim
okuryazarlig1 ve diistinme becerilerini gelistirme potansiyeline sahip oldugunu ifade

etmistir.

Jong ve Tan (2021), calismasinda 4, 5 ve 6 smif 6gretmenlerinin 6grencilerin sinif
ortamlarinda yazma becerilerini degerlendirmek i¢in Web 2.0 araglarindan padlet'i
kullanmalarina ydnelik rapor sunmay1 amaglamistir. Neticede katilimcilarin Padlet'e
kars1 olumlu tepkiler sergiledigini, ayni zamanda Padlet'in sinif ortaminda

uygulanmasi sirasinda bazi endiselerin ortaya ¢iktigini ifade etmislerdir.
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Vicent, Sanchez ve Gutiérrez Porldn (2022), 134 smif 6gretmeni adaymnin dijital
yeterliliginin degerlendirilmesi ve gelistirilmesi {izerine yaptiklar1 arastirmada
adaylarin dijital yeterlik konusunda kendilerini yeterli gordiiklerini, yapilan

caligmalarin kendilerini gelistirmede katki saglayacagi algisini ortaya koymustur.

Triantafyllou (2022), 6grenciler arasindaki igbirligini gelistirmek ve onlarin karmasik
O0grenme kavramlarini anlamalarina yardimci olmak i¢in ¢evrimici karikatiir
olusturmak amaciyla kullanilan Toondoo'yu arastirmasinda kullanmigtir. Arastirma
sonucunda Toondoo ve diger benzer araglarin arzu edilen 6grenme c¢iktilarina
ulagilmasinin yaninda ogretme ve Ogrenmeyi desteklemede en iyi sekilde

kullanilabilecegini vurgulamistir.

Azid, Shi, Saad, Man ve Heong (2022), Malezyali 6grenciler ve 6gretmenler ile karma
yontem kullanarak Web 2.0 araglarinin etkisini arastirmistir. Arastirma sonucunda
Ogrencilerin siirecte kendi baglarina ve akranlari ile dinamik iletisim kurdugunu,
yaraticilik becerisini gelistirdigini ve 68rencilerin fen dersindeki basarisinda ilerleme

saglayarak motivasyonlarini da arttirdigini ifade etmistir.
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UCUNCU BOLUM
YONTEM

3.1. Arastirmanin Modeli

Bu aragtirmada nitel ve nicel calismalarin birlikte kullanildigi karma model esas
alinmistir. Nicel arastirmalar, katilimer bireylerin davranislarini test, gézlem, deney
yoluyla nesnel bir sekilde Ol¢iip sayisal verilerle ifade etmeye ¢alisirken (Karasar,
2019); nitel arastirmalar, bireylerin diinyay1 ve hayati nasil anlamlandirdiklar ile ilgili
etkilesimleri agiklar (Merriam, 2013). Karma arastirma modeli ise ayni arastirma
kapsaminda nitel ve nicel veriler toplanarak verilerin birbirlerini destekleme
durumlarim1 belirtmek amaciyla gergeklestirilir (Creswell, 2012). Bu arastirmada
acimlayici sirali karma model kullanilmistir. Bu modelde arastirmaci birinci asamada
nicel verileri toplar, bulgular1 analiz eder ve daha sonra nitel asamada elde edilen
verilerle nicel boyutta verilen cevaplar agiklamaya calisir. Bu modelin amaci, nicel
bulgular1 daha detayl bir sekilde agiklamak icin nitel verilerin kullanilmasidir. Bu

siirecte ilk asamada nicel verilerin toplanmasi ve analizi gerg¢eklesir (Creswell, 2012).

Arastirmanin nicel boyutunda tarama deseni kullanilmigtir. Tarama modelinde
genellikle arastirmacilar genis bir kitleden, 6zeliklerin ve goriislerin sebeplerinden ¢ok
orneklemdeki bireyler tarafindan nasil dagildigiyla ilgilenildigini belirlemek amaciyla
bilgi toplar (Fraenkel ve Wallen, 2006). Ilkokul 3. smif dgrencilerinin Fen Bilimleri
dersinde Web 2.0 araglarinin kullanimina iligkin motivasyon ve tutumlarini belirlemek
amaciyla Ogrencilere On test motivasyon ve tutum Olcekleri uygulanmistir.
Aragtirmanin uygulama kismi tamamlandiktan sonra ise yine ayni Olgekler
uygulanarak Ogrencilerin tutum ve motivasyonlarindaki degisim analiz edilmeye

calisilmigtir.



Arastirmanin nitel boyutunda eylem arastirma desenlerinden teknik igbirlik¢i eylem
deseni kullanilmigtir. Eylem arastirmasi 6gretme-6grenme ortaminda Ogrencilerin
daha 1yi nasil 6grenebileceklerini ve 6gretmen, yoneticiler, aragtirmacilar ya da diger
katilimcilar tarafindan 6gretimin nasil yapilacagini irdeleyen sistematik bir arastirma
stireci olarak ifade edilmektedir (Mills, 2003). Teknik isbirlik¢i eylem desenin de ise
daha Onceden hazirlanmis kuramsal ¢erceve i¢inde planlanan uygulama test edilir
(Norton, 2019). Eylem arastirmalar1 veri toplama ve analiz i¢in birden fazla yontem
igerebilir. Bu arastirmada verilerin toplanmasinda Web 2.0 araglarinin uygulamasi
sonrasinda elde edilen dokiimanlar 6gretmenler ile paylasilarak 6grencilerin kavram
yanilgilari, eksik ya da yanlis 6grenme durumlari tespit edilmistir. Bu asamada
arastirmaya katilan 6gretmenlere su sorular sorularak elde edilen cevaplar veri setine

eklenmistir:

e Belirtilen siire¢ icinde Web 2.0 araci uygulandi mi1?

¢ Aracin uygulanmasinda sorun yasandi mi1? Sorun yasandiysa ne gibi sorunlar
yasand1?

e Uygulanan Web 2.0 araci oOgrencilerin derse yonelik isteklerini,
motivasyonlarini arttirdi m1?

e Uygulanan Web 2.0 aracinin programda istenilen kazanimlara ulasmada
etkisi oldu mu?

Calismanin siire¢ diyagrami Sekil 3.1°de gdsterilmistir.

NICEL NITEL
Veri Toplama —) Veri Toplama
(Motivasyon ve Tutum On Test) (Web 2.0 uygulamalar1 sonrasi elde
edilen dokiimanlarin analizleri)

!

, . NICEL
Nicel verilerin eylem '
aragtirmasindan elde edilen nitel | Veri Toplama
bulgularla iligkilendirilmesi (Motivasyon ve Tutum Son Test)

Sekil 3.1. Calismanin siireg diyagrami
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2022-2023 egitim 6gretim y1linda Nevsehir’in Merkez ilgesinde yer alan 1255 iigiincii
smif 6grencisi aragtirmanin evrenini olusturmaktadir. Arastirma i¢cin MEM (Milli
Egitim Midiirliigii)’den alinan izinler g¢er¢evesinde diger okullara gére mevcudun
daha fazla olmasi1 sebebiyle evreni en iyi temsil edebilecek orneklemin oldugu
diistiniilen, ayrica arastirmay1 yiiriitmede yardimci olabilecek 2 farkli okulda okuyan
ilkokul 3. smif 6grencileri arasindan segkisiz olmayan Ornekleme ydntemlerinden
uygun 0rnekleme yontemi ile 377 68renci belirlenmistir. Uygun 6rnekleme, zaman, is
gilicii, uygulanabilirligi a¢isindan arastirmacinin kolay hareket etmesine ve
erisebilmesine imkan saglayan, arastirmaya hiz kazandiran bir yontemdir
(Biiyiikoztiirk, 2020). Arastirmada, katilmaya goniillii gretmenlerin sinifinda bulunan
320 ogrenciye ulasilmistir. Arastirmada yer alan okullardaki 3. smif 6grencilerin

cinsiyete gore sayilarinin dagilimini gosteren tablo asagida verilmistir:

Tablo 3.1. Arastirmaya Katilan Ogrencilere Iliskin Betimsel Istatistikler

Okullar Kiz 6grenci sayisi Erkek 6grenci sayisi Toplam
Necip Fazil Kisakiirek flkokulu 113 121 234
30 Agustos ilkokulu 62 81 143
Toplam 175 202 377

Arastirmanin nitel boliimiinde ise arastirmaya katilan 6grencilerin 6gretmenleri yer
almaktadir. Aragtirmaya katilan 6gretmenlerin 6’s1 kadin, 5’1 erkek olmak iizere 11
sinif 6gretmenti ile eylem aragtirmasinin siireci tamamlanmistir. Her hafta uygulanan
Web 2.0 araclarinin sonuglart hakkinda Ogretmenlere geri bildirim verilmis ve

araglarin uygulama siireci ve sonucu ile ilgili 6gretmenlerden bilgi toplanilmistir.

Arastirmaci 30 Agustos Ilkokulu’nda 4. sinif 6gretmeni olarak gorev yapmaktadir.
Aragtirmaci, Web 2.0 araglarinin hazirlanmasi, uygulanmasi ve degerlendirmesi
stireclerinde hem egitimci hem de gézlemci roliindedir. Ayrica 6n test ve son testlerin
uygulanmas1 agamasinda bizzat kendisi veri toplamistir. Web 2.0 uygulamalarinin
hazirlanip nasil kullanilacagi hakkinda 6gretmenlere bir giin 6ncesinde uygulama
hakkinda bilgiler verilmistir. Uygulamalarin yapilmasi siirecinde ise arastirmaci

gbzlemci gorevindedir. Uygulama sonrasinda ise doniitlerde bulunularak 6gretmenlere
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sonuclar hakkinda bilgi verilmis ve mevcut durum Ogretmenler ile birlikte analiz

edilmistir.

3.3. Arastirmada Yer Alan Unitelerin ve Kavramlarin Belirlenmesi

Arastirmanin uygulama kismi 2022-2023 egitim Ogretim yili bahar doneminde
yapilmistir. Milli Egitim Bakanligi’nin daha 6nceden siirelerini belirlemis oldugu
tiniteler ve bu {nitelere ait kavramlar yillik plana gore asagida Tablo 3.2° de

verilmistir.

Tablo 3.2. Unitelerin Siiresi ve Unitelere Ait Kavramlar

Unite Ad1 Siire Kavramlar

Cevremizdeki Isik Ve Sesler 7 Hafta Dogal 151k kaynaklari, yapay 1sik kaynaklari, ses
kaynagi, dogal sesler, yapay sesler, isitme kaybi, ses

siddeti ile igitme arasindaki iligki.

Canlilar Diinyasina Yolculuk 6 Hafta Canli, cansiz, canli ve cansiz varliklar, Okul ve
yasanilan ¢evre, ¢evre temizligi, doga, orman, park,

bahge, binalar, milli parklar, dogal anitlar.

Elektrikli Araglar 7 Hafta Isnma amagli arag-geregler, aydinlatma amagh
arag-gerecler, ev arag-geregleri, sehir elektrigi, akii,

pil, batarya, elektrik carpmasi.

2022-2023 egitim Ogretim yili {nitelendirilmis yillik plan incelendiginde
“Cevremizdeki Isik ve Sesler” iinitesine birinci donem sonu itibaren baslanildigi
goriilmiistiir. Bu nedenle Web 2.0 uygulamalari ile hazirlanan etkinliklere bu tinitenin
“Cevremizdeki Sesler” konusu ile baglanmistir. Bu konu ile ilgili ¢alismalara 3 hafta,
“Canlilar Diinyasina Yolculuk™ {initesine 6 hafta, “Elektrikli Araclar” {initesine ise 3
hafta olmak tizere toplam 12 haftalik siirede iki farkli ilkokulda, toplam 377 iiglincii
siif 6grencisi ile Web 2.0 uygulamalar1 yapilmistir. Uzman goriisti dikkate alinarak;
tinitelere ait kavramlarin gorselleri dikkat cekme asamasinda, konu anlatimli videolar
siire¢ igerisinde ve degerlendirme calismalari ise siire¢ sonunda kullanilacak sekilde

uygulamalar hazirlanmistir.
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3.4. Unitelere Uygun Web 2.0 Etkinliklerinin Belirlenmesi

Kullanilacak Web 2.0 araglar1 belirlenitken oOncelikle Fen Bilimleri dersi
kazanimlarina uygun, iicretsiz ve 6grenciler i¢in kullanimi1 kolay olan araglar uzman
gorisii ile belirlenmistir. Ayrica 6gretmenlerin en ¢ok kullandig1 Web 2.0 araglari ilgili
arastirmalar da dikkate alinmistir. Bu arastirmalar genel olarak analiz edildiginde
Ogretmenlerin en ¢ok kullandig1 araglarin basinda; Egitim Bilisim Ag1 (EBA),
Whatsapp, Z Kitap uygulamalari, Kahoot, Wordwall, Quziz, Google classrom ve
cesitli videolar oldugu goriilmiistiir (Bakioglu ve Cevik, 2020; Yunus, Yildirim ve
Kalayci, 2021).

Unite kavramlariyla ilgili arastirma siirecinde kullanilan uygulamalardan online
bulmacalar, mentimeter, padlet uygulamalarit WhatsApp 1tizerinden gonderilerek
ogrencilerin konuya dikkati ¢ekilmistir. Eba’da ve Morpa Kampiiste yer alan igerikler
ise siirecin tamaminda sinif ortaminda akilli tahta kullanilarak igerikte yer almistir.
Stirecin sonunda da Google Form, Kahoot ve Quizizz uygulamasi kullanilarak
degerlendirme siirecinin daha verimli gegmesi saglanmistir. Ayrica Wordwall
uygulamasi ile ev 6devi verilerek O6grencilerin eglenceli 6dev yapmasina imkan
saglanmigtir. Unitelere gore arastirmada kullanilan Web 2.0 araglar1 tablo 3.3’te

gosterilmistir.

Tablo 3.3. Unitelere Gore Arastirmada Kullanilan Web 2.0 Araglar

Unite | Kullanilan Web | Web 2.0 Aracinin Kullanim Sekli
Adi 2.0 Araclan

-Jigsaw puzzele Ses konusuna baglanilmadan bir dnce konu ile ilgili gorsellerden
bulmaca hazirlanarak linkler 6grencilere gonderilmistir.

https://jigsaw.fungame.studio/usp/hm 230302 1agh9XezEMbo6!

https://jigsaw.fungame.studio/usp/hm_230302_1evxxqVxgJrMf!
https://jigsaw.fungame.studio/usp/hm 230302 17gu00ODtru2KM!
https://jigsaw.fungame.studio/usp/hm_230302_1dbkmhdEseupb!

- EBA EBA’da var olan konu ile ilgili videolarin ders siirecinde akill
tahtalardan izletilmesi saglanmistir.

https://ders.eba.gov.tr/ders/proxy/VCollabPlayer v0.0.952

Cevremizdeki Isik Ve Sesler
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- Google Form

Unite konularmin tamamlanmasi ile birlikte Google Form iizerinden
olusturulan baglant1 linki dgretmenler tarafindan ailelere WhatsApp
yoluyla gonderilerek 6grencilere iinite sonu degerlendirme ¢alismasi
yapilmuistr.

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSd4mPve2r 1-
Oc_37h0qIAgAPSbyYZTrBS9gworlLUral2ef2A/viewform?usp=sf li
nk

Canlilar Diinyasia Yolculuk

- Mentimeter

“Canlilar Diinyasina Yolculuk” iinitesine baslamadan oOnce
“Mentimeter” uygulamas: kullanarak oOgrencilerin konuya dikkati
cekilmesi saglanmistir. Uygulama WhatsApp yoluyla gonderilerek
ogrencilerden canli ve cansiz varliklara 6rnek yazmalari istenmistir.
Hafta icinde ise Ogretmenler sonuglart akilli tahtadan gostererek
verilen cevaplar dgrencilerle birlikte incelenmistir.

https://www.menti.com/alzicxvck4cn

- Wordwall

Konu ile ilgili ¢arkifelek hazirlanarak link 6gretmenlere
gonderilmistir. Ogretmenler tarafindan ders siirecinde akilli tahtadan
oyun oynatilip 6grencilere ev 6devi verilmistir.

https://wordwall.net/tr/resource/53955299

- Padlet

Link ogrencilere WhatsApp yoluyla gonderilerek ogrencilerden
cevrelerini korumak i¢in neler yaptiklar ile ilgili diislincelerini online
duvara yazmalar1 istenmistir.  Yazilan fikirler smif ortaminda
incelenmistir.
https://padlet.com/pelin505051/evrem-tem-z-tutmak-n-
dylho3y63munzlz3

- Dersekranda

Unite konularinin tamaminin anlatiimasi sonunda 6grencilerin konuyu
genel bir tekrar etmesi i¢in; dogru- yanlis, test ve gruplama caligmast
seklinde hazirlanmis link O6gretmenlerin zaman sorunu nedeniyle
okulda veya evde yapilmasi konusunda tercihe birakilmistir.

https://dersekranda.com/veriler/FenCalismalari/3sinifCanlilar/index.h

tml

- Quizizz

Daha 6nceden hazirlanmis 20 sorudan olusan iinite degerlendirme
etkinligine ait link Ogretmenler tarafindan WhatsApp {iizerinden

ogrencilere gonderilerek bu linitenin tamamlanmasi saglanmistir.

https://quizizz.com/embed/quiz/5¢91b8e2a180f4001b2caac6

Elektrikli

Araglar

- MorpaKAMPUS

MorpaKAMPUS’te var olan konu ile ilgili videolarin ders siirecinde
akilli tahtalardan izletilmesi saglanmistir ve sonrasinda yer alan

etkinlikler akilli tahta iizerinden yaptiriimustir.
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- Wordwall Elektrikle ¢alisan arag¢ gereglerin siniflandirilmasi ile ilgili hazirlanan
eslestirme c¢alismasina ait link, konunun anlatilmasinin ardindan
Ogretmenler tarafindan ev ddevi olarak 6grencilere gonderilmistir.

https://wordwall.net/tr/resource/55331429

- Kahoot Elektrikli araglarin smiflandirilmast konusu tamamlandiktan sonra
Kahoot araci kullanilarak degerlendirme yapilmustir.
https://create.kahoot.it/share/elektrikli-araclar/4c4bbbcd-57cb-401d-
90d8-024569¢90522

3.5. Etkinliklerin Uygulama Siireci

Nevsehir il Milli Egitim Miidiirliigii’nden alinan izinler ¢ergevesinde belirlenen iki
okulun 6gretmenleri ile goriisiiliip arastirma hakkinda bilgi verilmistir. Uygulamalara
baslamadan 6nce 6grencilere tutum ve motivasyon 6l¢ekleri uygulanmis daha sonraki
haftalarda ise yapilacak uygulamalar G&gretmenlere hafta baslamadan 6nce
bildirilmistir. Fen Bilimleri programindaki konulara yonelik Web 2.0 araclarnyla
hazirlanan igeriklerden dikkat ¢ekme siireciyle ilgili olanlar dersten bir giin dnce
Ogretmenleri aracilifiyla 6grencilerin ailelerine gonderilmistir. EBA ve Wordwall
uygulamalarn ise siire¢ igerisinde akilli tahta kullanilarak 6grencilere sunulmustur.
Degerlendirme etkinlikleri iinitelerin bitiminde yine dikkat ¢ekme siirecinde oldugu
gibi Ogrencilerin ailelerine WhatsApp kullanilarak gonderilmistir. 12 haftalik siireg
sonunda da tutum ve motivasyon dlgekleri tekrar uygulanmistir. Uygulama siirecinde

kullanilan Web 2.0 araglar1 hafta hafta tablo 3.4’te verilmistir.

Tablo 3.4. Haftalara Gore Arastirmada Kullanilan Web 2.0 Araglart

Haftalar Kullanilan Web 2.0 Araclan
1. hafta Jigsaw puzzele
2. hafta EBA

3. hafta Google Form

4. hafta Mentimeter

5. hafta MorpaKAMPUS
6. hafta Padlet

7. hafta Dersekranda

8. hafta Quizizz

9. hafta EBA

10. hafta MorpaKAMPUS
11. hafta Wordwall

12. hafta Kahoot

48


https://wordwall.net/tr/resource/55331429
https://create.kahoot.it/share/elektrikli-araclar/4c4bbbcd-57cb-401d-90d8-024569c90522
https://create.kahoot.it/share/elektrikli-araclar/4c4bbbcd-57cb-401d-90d8-024569c90522

3.6. Veri Toplanma Araclar

Arastirma i¢in gereken izinler alindiktan sonra 2022-2023 yili bahar doneminin
basinda arastirma i¢in belirlenen iki okulun 6gretmenleri ile okul miidiiriiyle toplant
yapilmis ve arastirmaya goniillii katilim saglayan 6gretmenlerle birlikte 6grencilere,
Fen Bilimleri dersine yonelik motivasyon ve tutum 6lcekleri subat ve mayis aylarinda

uygulanarak nicel veriler toplanmastir.

Aragtirmanin nitel verileri ise uygulama sonunda elde edilen bulgulardan ve
Ogretmenler ile yapilan goriismeler sonucunda elde edilen verilerin analizlerinden
olusmaktadir. Yapilan uygulamalarin sonuglar1 analiz edildikten sonra sonuglar
WhatshApp iizerinden 6gretmenler ile paylagilmis ve uygulamanin kullanilmasina

yonelik doniitler 6gretmenlerden toplanilmistir.

Aragtirmada Fen Bilgisi Dersine Yonelik Tutum Olgegi ve Fen Ogrenmeye Y&nelik
Motivasyon Olgegi 12 haftalik siirede 6n test ve son test olmak iizere iki kez

uygulanmustir.

3.6.1. Fen Bilgisi Dersine Yonelik Tutum Olgegi

Aragtirma Ornekleminde bulunan ilkégretim 3. simif Ogrencilerinin Fen Bilimleri
dersine yonelik tutumlarini belirlemek amaci ile Demirci (2002) tarafindan gelistirilen
“Fen Bilgisi Dersine Yonelik Tutum Olgegi” kullanilmustir. Olgek 16 olumsuz, 16
olumlu madde iceren 32 sorudan olusmaktadir. 4, 5, 6, 7 ve 8. smiflar lizerinde

denenen 6lgegin Cronbach Alpha (giivenilirlik) degerinin 0.96 oldugu goriilmiistiir.

Olgegin 3. simif diizeyine uygunlugunu belirlemek igin 51 iigiincii simf 6grencisine
0lcek uygulanarak gecerlilik ve giivenilirlik calismasi yapilmistir. Ayrica 6lgek uzman
goriislerine, Stif 6gretmenlerine ve Tiirk¢e dersi 6gretmenlerine sunulmus bdylece

dil ve kapsam gegerliligi saglanmistir.

Olgegin giivenirlik analizi ¢alismalari igin, ¢alisma grubunda bulunmayan ilkdgretim
3. smiflarda okumakta olan 51 6g8renci se¢ilmis ve bu Ogrencilere Olgegin On
uygulamasi yapilmistir. Toplanan verilere gore, 6lcek toplam puani i¢in alt % 27’ lik

ve list % 27’ lik gruplar olusturularak, her bir madde ve alt Slgekler icin farklarin
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anlamlilig1 t-Testi ile ¢oziimlenmistir. Ayrica Cronbach Alpha kullanarak testin
giivenirligine, madde-toplam korelasyonlar1 kullanilarak, 6lcek maddelerinin
giivenirliklerine bakilmistir. Tablo 5°te alt % 27 ve iist % 27’ lik gruplarin madde

ortalama puanlari i¢in t-Testi sonuglar1 verilmektedir.

Tablo 3.5. Alt % 27 ve Ust %27’ lik Gruplarin Madde Ortalamalari i¢gin Tutum Olgegi t-Testi

Sonuglari
Madde —
N X S sd t p
Numarasi
3 Ust Grup 14 1,28 ,26 ,000
26 4,97
AltGrup 14 1,28 ,92
4 UstGrup 14 1,21 ,26 ,000
26 5,87
AltGrup 14 1,21 ,72
5 UstGrup 14 14 1,78 ,000
26 27
AltGrup 14 14 ,85
6 Ust Grup 14 1,07 ,26 ,001
26 4,91
AltGrup 14 1,07 77
9 UstGrup 14 ,92 ,00 ,000
26 4,19
AltGrup 14 ,92 ,82
10 UstGrup 14 1,50 1,82 ,008
26 2,60
AltGrup 14 1,50 1,14
11 UstGrup 14 1,35 ,00 ,000
26 5,03
AltGrup 14 1,35 1,00
13 UstGrup 14 1,50 ,26 ,000
26 3,94
AltGrup 14 1,50 1,39
14 UstGrup 14 ,57 1,98 ,000
26 ,99
AltGrup 14 ,57 ,80
15 Ust Grup 14 ,92 ,26 ,000
26 3,78
Alt Grup 14 ,92 ,87
T17 UstGrup 14 1,21 ,57 ,002
26 3,10
AltGrup 14 1,21 1,34
18 Ust Grup 14 1,42 ,26 ,000
26 4,48
AltGrup 14 1,42 1,16
19 UstGrup 14 1,00 ,611 ,014
26 2,47
AltGrup 14 1,00 1,38
T20 UstGrup 14 1,57 ,00 26 4,81 ,000
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AltGrup 14 1,57 1,20

22 Ust Grup 14 1,28 ,00 ,000
26 4,22
AltGrup 14 1,28 1,13
23 Ust Grup 14 1,14 ,53 ,010
26 4,03
AltGrup 14 1,14 91
24 UstGrup 14 1,78 ,00 ,000
26 6,85
AltGrup 14 1,78 ,97
25 Ust Grup 14 1,14 ,00 ,000
26 5,55
AltGrup 14 1,14 77
26 UstGrup 14 1,35 26 ,000
26 6,33
AltGrup 14 1,35 75
27 UstGrup 14 1,35 ,00 ,000
26 6,81
Alt Grup 14 1,35 74
28 Ust Grup 14 1,35 ,00 ,000
26 5,03
AltGrup 14 1,35 1,00
29 Ust Grup 14 1,28 ,26 ,000
26 6,07
AltGrup 14 1,28 74
30 Ust Grup 14 1,57 ,00 ,000
26 5,39
AltGrup 14 1,57 1,08
31 Ust Grup 14 1,07 ,00 ,001
26 4,02
AltGrup 14 1,07 ,99
32 Ust Grup 14 1,50 ,00
26 4,58 ,000
AltGrup 14 1,50 1,22

Tablo 3.5 incelendiginde, Olcekte yer alacak maddelerin t degerinin anlamli oldugu
goriilmektedir(p<.05). Bu maddelerin yiiksek puana sahip kisilerle, diislik puana sahip
kisileri ayirt etmede etkililige sahip oldugu sonucuna ulasilmaktadir. Ayrica yapilan
analizler sonucunda Cronbach Alpha degeri 0.891 olarak bulunmustur. Alpha degeri
0.80 ile 1.00 araliginda ise 6lgek yiiksek giivenilirlige sahiptir (Uzunsakal ve Yildiz,
2018).

Fen Bilimleri dersine yonelik tutum 6l¢eginde gecerlik ve giivenirlik ¢aligmalarindan
sonra Olgekte toplam 24 madde yer almaktadir. Maddeler besli Likert tipinde
olusturulmus ve 6grencilerin maddelere katilma dereceleri; “tamamen katiliyorum”,
“katiliyorum”, “karasizim”, “katilmiyorum” ve “hi¢ katilmiyorum” bi¢iminde

siiflandirilmstir.
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3.6.2. Fen Ogrenmeye Yonelik Motivasyon Olcegi

Arastirma &rnekleminde bulunan ilkégretim 3. simf dgrencilerinin Fen Ogrenmeye
yonelik motivasyonlarini belirlemek amaci ile Dede ve Yaman (2008) tarafindan
gelistirilen “Fen Ogrenmeye Y 6nelik Motivasyon Olgegi ” kullanilmustir. Olgek Likert
tipi hazirlanmis ve 2 tanesi olumsuz olmak iizere 23 maddeden olusmaktadir. Olgek
ilkdgretim ikinci kademede 421 O&grenciye test-tekrar-test yontemi kullanilarak
uygulanmis ve i¢ tutarlik katsayisim1 0.82 olarak, 6l¢egin tamaminin i¢ tutarlik

giivenirligi ise 0.80 olarak 6l¢ek gelistiren tarafindan bulunmustur.

Olgegin ilkdgretim birinci kademeye uygunlugunu belirlemek amactyla 51 iigiincii
sinif 6grencisine 6l¢ek uygulanarak gecerlilik ve giivenilirlik ¢calismast yapilmistir.
Tutum O6l¢eginde oldugu gibi motivasyon 06lgegi de uzman goriislerine, Simf
ogretmenlerine ve Tiirk¢e dersi 6gretmenlerine sunularak dil ve kapsam gecerliligi

saglanmistir.

Aragtirma grubunda olmayan ilkégretim 3. siniflarda okumakta olan 51 6g8renciye
Ol¢egin 6n uygulamasi yapilarak olgegin giivenirlik analizi ¢aligmalar1 yapilmistir.
Calisma sonucunda ulasilan bulgular SPSS programma yiiklenmistir. Olgek toplam
puant i¢in alt % 27’ lik ve iist % 27’ lik gruplar olusturulmus ve t-Testi kullanilarak
her bir madde ve alt Olgekler icin farklarin anlamliligma bakilmistir. Testin
giivenirligine Cronbach Alfa kullanarak, 6l¢ek maddelerinin giivenirliklerine ise
madde-toplam korelasyonlar1 kullanilarak bakilmistir. Tablo 6°da alt % 27 ve iist %

27’ lik gruplarin madde ortalama puanlar i¢in t-Testi sonuglari verilmektedir.

Tablo 3.6. Alt % 27 ve Ust %27’ lik Gruplarin Madde Ortalamalari i¢in Motivasyon Olgegi t-Testi

Sonuglari
Madde —
N X S sd t P
Numarasi
: Ust Grup 14 1,28 ,00 .y 3,24 ,000
AltGrup 14 1,28 1,07
; Ust Grup 14 1,21 ,82 - 3,81 ,043
AltGrup 14 1,21 1,38
4 Ust Grup 14 ,14 ,36 26 3,96 ,001
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Alt Grup 14 ,14 1,15

. Ust Grup 14 1,07 ,57 2 3,23 ,000

AltGrup 14 1,07 1,54

Ust Grup 14 ,92 ,82 4,02 ,006
11 26

AltGrup 14 ,92 1,43

UstGrup 14 1,50 ,36 2,91 ,031
13 26

AltGrup 14 1,50 1,03

UstGrup 14 1,35 ,61 3,31 ,001
15 26

AltGrup 14 1,35 1,57

Ust Grup 14 1,50 1,94 -11 ,008
17 26

AltGrup 14 1,50 1,34

UstGrup 14 ,57 26 3,16 ,000
19 26

AltGrup 14 ,57 ,80

Ust Grup 14 ,92 ,00
21 26 3,51 ,000

AltGrup 14 1,50 1,14

Tablo 3.6 incelendiginde, uygun olmayan maddeler ¢ikartildiktan sonra ol¢ekte yer
alacak maddelerin t degerinin anlamli oldugu goriilmektedir(p< .05). Bu maddelerin
yiiksek puana sahip kisilerle, diisiik puana sahip kisileri ayirt etmede etkililige sahip
oldugu sonucuna ulasilmaktadir. Ayrica yapilan analizler sonucunda Cronbach Alpha
degeri 0.761 olarak bulunmustur. Alpha degeri 0.60 ile 0.90 aralifinda ise dlgegin
oldukca giivenilir oldugu sdylenebilir (Can, 2019).

Fen 6grenmeye yonelik motivasyon Olgeginde gecerlik ve giivenirlik calismalar
yapildiktan sonra 6lgekte toplam 10 madde bulunmaktadir. Maddeler besli likert
tipinde olusturulmus ve oOgrencilerin maddelere katilma dereceleri; ‘“kesinlikle
katiliyorum”,  “katiliyorum”,  “karasizim”,  “katilmiyorum” ve  “kesinlikle

katilmiyorum” bi¢iminde diizenlenmistir.

3.7. Olcme Araclarimin Uygulanma Siireci ve Verilerin Toplanmasi

Fen 0grenmeye yonelik motivasyon Olgegi ve Fen Bilgisi dersine yonelik tutum
Olceklerin 6n testi 2023 yilinda subat ayimin ikinci haftasinda 3. Sinif 6grencilerine
uygulanmistir. Bu iki 6lgegin uygulama siiresi yaklasik 30 dakika siirmiis ve biitiin
Olgekler arastirmacinin bizzat kendisi tarafindan uygulanmigtir. Uygulama siirecinin

basinda gerekli aciklamalar yapilarak o6grencilerin biitiin maddeleri yanitlamalari
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saglanmigtir. Olgeklerin son test uygulamalari ise 12 haftalik siirecin sonunda mayis
ayinda yapilmistir. Olgek uygulama sirasinda gerekli &nlemler alarak veriler

toplanmustir.

3.8. Verilerin Analizi

Arastirmanin nicel kisminda yapilan motivasyon ve tutum Olg¢eklerine ait 6n test ve
son test puanlarinin analizinde SPSS 22.0 istatistik paket programi kullanilmistir.
Testlerin normallik testi sonuclarina gore, verilerin normal dagilim gosterdigi
belirlenmistir. Bu nedenle arastirma parametrik testlerden biri olan Bagimli ve
Bagimsiz Gruplar T testi ile analiz yapilmistir. Testlerin normalligi tablo 3.7°de

verilmigtir.

Tablo 3.7. Arastirma Grubu Ogrencilerinin Tutum ve Motivasyon Verilerine Ait Normallik Tablosu

Kolmogrov- Smirnov Skewness ve Kurtosis degeri
df Sig. Statistic Skewness Kurtosis
On test tutum 320 ,000 114 -,726 -,229
On test motivasyon 320 ,000 ,124 -,546 -,529
Son test tutum 320 ,000 ,109 -,814 ,061
Son test motivasyon 320 ,000 ,138 -, 1165 ,1643

Normal dagilhim Kkontrolii: Shaphiro-Wilk sonucuna gore tutum ve motivasyon
Olgeklerine ait On test ve son test verileri normal dagilima sahiptir (p=0,00). Ayrica
tutum ve motivasyon On test ile son test puanlarina ait “Skewness” ve “Kurtosis”
degerlerine ait sonuclar incelendiginde de dagilimin normal oldugu goriilmektedir.
George ve Mallery (2010)’ e gore “Skewness” ve “Kurtosis” degerleri +2.0 ve -2.0

araliginda ise normal dagilim olarak kabul edilebilir.

Aragtirmanin nitel kisminda ise Web 2.0 uygulamalar1 sonucunda elde edilen veriler
ve Ogretmenlerden alinan cevaplar dokiiman analizi teknigi ile analiz edilmistir.
Dokiiman analizi, elektronik ve basili materyaller olmak iizere biitiin verileri

degerlendirmek ve incelemek i¢in kullanilan sistemli bir yontemdir (Kiral, 2020).
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DORDUNCU BOLUM

BULGULAR

Bu béliimde; verilerin analizleri neticesinde, arastirmanin alt problemlerine gore elde

edilen bulgulara yer verilmistir.

Aragtirmanin ana problemi; “Fen Bilimleri dersinde Web 2.0 uygulamalarini
kullanmanin 6grencilerin derse yonelik motivasyon ve tutumlari iizerinde anlamli bir
etkisi var midir?” seklinde belirlenmistir. Arastirmada asil cevap aranan nokta;
ogrencilerin Fen Bilimleri dersinde Web 2.0 uygulamalarini kullanmanin 6grencilerin
bu derse karsi tutum ve motivasyonlari iizerinde etkili olup olmadigini incelemektir.
Nicel ve nitel caligma sonucunda elde edilen bulgularin analizleri yapilarak

aragtirmanin ana problemine ve alt problemlerine aciklik getirilmeye caligiimistir.

4.1. Arastirmanin Birinci Alt Problemine Iliskin Bulgular

Aragtirmanin 1. alt problemi olan “Fen Bilimleri dersinde Web 2.0 aracglan
kullaniminin 6grencilerin tutumlari tizerinde anlamli bir etkisi var midir?” ifadesine
yonelik 6grencilerin 6n test ve son test tutum puanlarina bakilarak yapilan analiz

sonucu tablo 4.1°de verilmistir.

Tablo 4.1. Arastirma Grubunun Fen Bilimleri Dersine Yonelik On Test ve Son Test Tutum Puan
Ortalamalarinin Karsilastirilmasia Yénelik Bagimsiz T-Testi Sonuglari ve Betimsel Istatistikler

Degisken N X SS sd t p
On Test Tutum 320 4,12 ,63
319 -, 793 ,429
Son Test Tutum 320 4,16 ,64
p>.05

Tablo 8 incelendiginde, ilkokul ii¢lincii sinifta 6grenim gérmekte olan 6grencilerin Fen
Bilimleri dersine yonelik 6n test tutum 6lgegi ortalama puaninin 4,12; son test tutum

Ol¢egi ortalama puaninin 4,16 oldugu gortilmiistiir. Fen Bilimleri dersine yonelik



tutum Olceginden elde edilen ortalama puanlara bakildiginda, 6grencilerin Fen
Bilimleri dersine yonelik tutumlarinin yiiksek diizeyde oldugu sdylenebilir. Arastirma
grubu Ogrencilerinin 6n test tutum puan ortalamalari ile son test tutum puan
ortalamalar1 karsilastirildiginda anlamli bir fark goriilmemektedir [tzi19) = -,793;
p>.05). Baska bir deyisle, 6grencilerin Fen Bilimleri dersine yonelik 6n test- son test

tutum puan ortalamalarinin yakin oldugu sdylenebilir.

4.2. Arastirmanin Ikinci Alt Problemine iliskin Bulgular

Arastirmanin 2. alt problemi olan “Fen Bilimleri dersinde Web 2.0 araglar
kullaniminin 6grencilerin motivasyonlar1 iizerinde anlamli bir etkisi var midir?”
ifadesine yonelik Ogrencilerin 6n test ve son test motivasyon puanlarina bakilarak

yapilan analiz sonucu tablo 4.2’de verilmistir.

Tablo 4.2. Arastirma Grubunun Fen Bilimleri Dersine Yonelik On Test ve Son Test Motivasyon Puan
Ortalamalarinin Karsilastirilmasima Yénelik Bagimsiz T-Testi Sonuglari ve Betimsel Istatistikler

Degisken N X SS sd t p
On Test Motivasyon 320 4,18 ,64

319 ,599 ,550
Son Test Motivasyon 320 4,15 ,68

p>.05

Tablo 9 incelendiginde, ilkokul ii¢lincii sinifta 6grenim gérmekte olan 6grencilerin Fen
Bilimleri dersine yonelik 6n test motivasyon 6l¢egi ortalama puaninin 4,18; son test
motivasyon 0l¢egi ortalama puaninin 4,15 oldugu goriilmiistiir. Fen Bilimleri dersine
yonelik tutum 6lgeginden elde edilen ortalama puanlara bakildiginda, 6grencilerin Fen
Bilimleri dersine yoOnelik motivasyonun yiiksek diizeyde oldugu soylenebilir.
Arastirma grubu Ogrencilerinin 6n test motivasyon puan ortalamalari ile son test
motivasyon puan ortalamalar1 karsilastirildiginda anlamh bir fark goériilmemektedir
[t319) =,599; p>.05). Baska bir deyisle, 6grencilerin Fen Bilimleri dersine yonelik 6n

test- sont test motivasyon puan ortalamalarinin yakin oldugu sdylenebilir.

4.3. Arastirmanin Ugiincii Alt Problemine iliskin Bulgular
Aragtirmanin 3. alt problemi olan “Fen Bilimleri dersinde Web 2.0 araglan
kullaniminin 6grencilerin cinsiyetleri tizerinde anlamli bir etkisi var midir?” ifadesine

yonelik analizler dort ayr1 alt baslik halinde incelenmistir:
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e Kiz 6grencilerin Fen Bilimleri dersine yonelik tutumlar: iizerinde anlamli
bir etkisi var midir?

e Kiz 6grencilerin Fen Bilimleri dersine yonelik motivasyonlari {izerinde
anlaml bir etkisi var midir?

e Erkek 6grencilerin Fen Bilimleri dersine yonelik tutumlari tizerinde anlamli
bir etkisi var midir?

e Erkek 6grencilerin Fen Bilimleri dersine yonelik motivasyonlar {izerinde

anlamh bir etkisi var midir?

Birinci alt ifade de yer alan “Kiz 6grencilerin Fen Bilimleri dersine yonelik tutumlari
tizerinde anlamli bir etkisi var midir?” probleminin analizinde kiz 6grencilerin 6n test
ve son test tutum puanlart karsilastirilarak yapilan analiz sonucu tablo 4.3°de

verilmistir:

Tablo 4.3. Kiz Ogrencilerin Fen Bilimleri Dersine Yonelik On Test- Son Test Tutum Puan
Ortalamalarinin Karsilastirilmasima Yénelik Bagimsiz T-Testi Sonuglari ve Betimsel Istatistikler

Degisken N X SS sd t p
On test tutum 154 98,68 14,99
304 -1,118 ,442
Son test tutum 152 100,65 15,80
p>.05

Tablo 4.3 incelendiginde, kiz 6grencilerin Fen Bilimleri dersine yonelik tutum
Olceginin On test ortalama puaninin 98,68; son test ortalama puaninin ise 100,65
oldugu goriilmiistiir. Fen Bilimleri dersine ydnelik, tutum 6lgeginden elde edilen
ortalama puanlara bakildiginda, kiz G6grencilerin Fen Bilimleri dersine yonelik
tutumlarinin arttig1 sdylenebilir ancak on test tutum ve son test tutum puan ortalamalari
karsilastirildiginda anlamli bir fark goriilmemektedir [tzos) =-1,118; p>05). Bulgulara
gore, siiregte kullanilan uygulamalar kiz 6grencilerin Fen Bilimleri dersine yonelik
tutumlarmi pozitif yonde arttirdig1 ancak bu artis miktarinin anlamli diizeyde etkili

olmadig1 sdylenebilir.

Ikinci alt ifade de yer alan “Kiz &grencilerin Fen Bilimleri dersine y&nelik

motivasyonlari iizerinde anlamli bir etkisi var midir?” probleminin analizinde kiz
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Ogrencilerin On test ve son test motivasyon puanlart karsilagtirilarak yapilan analiz

sonucu tablo 4.4’de verilmistir:

Tablo 4.4. Kiz Ogrencilerin Fen Bilimleri Dersine Yonelik On Test- Son Test Motivasyon Puan
Ortalamalarinin Karsilastirilmasima Yénelik Bagimsiz T-Testi Sonuglar1 Ve Betimsel Istatistikler

Degisken N X SS sd t p
On test motivasyon 154 41,59 6,54
_ 304 -,252 ,361
Son test motivasyon 152 41,78 7,20
p>.05

Tablo 4.4 incelendiginde, kiz 6grencilerin Fen Bilimleri dersine yonelik motivasyon
Olceginin On test ortalama puaninin 41,59; son test ortalama puaninin ise 41,78 oldugu
goriilmiistiir. Fen Bilimleri dersine yonelik, motivasyon oOlgeginden elde edilen
ortalama puanlara bakildiginda, kiz G6grencilerin Fen Bilimleri dersine yonelik
motivasyonlarinin pozitif yonde arttigi sdylenebilir. Arastirma grubundaki kiz
Ogrencilerinin On test ve son test motivasyon puan ortalamalar1 karsilastirildiginda
anlamh bir fark gorilmemektedir [t@os) = -,252; p>05). Bulgulara gore, kiz
ogrencilerin Fen Bilimleri dersine yonelik motivasyon puan ortalamalarinin siirecte
kullanilan uygulamalar ile artigin1 fakat artis biiytlikliiglintin anlaml diizeyde olmadig1

sOylenebilir.

Ugiincii alt ifade de yer alan “Erkek 6grencilerin Fen Bilimleri dersine y®nelik
tutumlart tizerinde anlamli bir etkisi var midir?” probleminin analizinde erkek
Ogrencilerin On test ve son test tutum puanlar1 karsilastirilarak yapilan analiz sonucu

tablo 4.5’de verilmistir:

Tablo 4.5. Erkek Ogrencilerin Fen Bilimleri Dersine Yénelik On Test- Son Test Tutum Puan
Ortalamalariin Karsilastirilmasina Yonelik Bagimsiz T-Testi Sonuglar1 Ve Betimsel Istatistikler

Degisken N X SS sd t P
On test tutum 166 99,25 15,35
332 -,034 774
Son test tutum 168 99,31 14,98
p>.05

Tablo 4.5 incelendiginde, erkek Ogrencilerin Fen Bilimleri dersine yonelik tutum
6l¢eginin On test ortalama puaninin 99,25; son test ortalama puaninin ise 99,31 oldugu
goriilmiistiir. Fen Bilimleri dersine yonelik, tutum 6l¢eginden elde edilen ortalama
puanlara bakildiginda, erkek ogrencilerin Fen Bilimleri dersine yonelik tutumlarinin

arttigi soylenebilir ancak On test tutum ve son test tutum puan ortalamalari
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karsilagtirildiginda anlamli bir fark goriillmemektedir [t332) = -,034; p>05). Bulgulara
gore, stirecte kullanilan uygulamalar erkek 6grencilerin Fen Bilimleri dersine yonelik
tutumlarin1 pozitif yonde arttirdigi ancak bu artis miktarinin anlamh diizeyde etkili

olmadig1 sdylenebilir.

Dordiincii alt ifade de yer alan “Erkek ogrencilerin Fen Bilimleri dersine yonelik
motivasyonlar1 lizerinde anlamli bir etkisi var midir?” probleminin analizinde erkek
Ogrencilerin On test ve son test motivasyon puanlar1 karsilastirilarak yapilan analiz

sonucu tablo 4.6’da verilmistir:

Tablo 4.6. Erkek Ogrencilerin Fen Bilimleri Dersine Yonelik On Test- Son Test Motivasyon Puan
Ortalamalariin Karsilastirilmasina Yonelik Bagimsiz T-Testi Sonuglar1 Ve Betimsel Istatistikler

Degisken N X s.S sd t p
On test motivasyon 166 42,15 6,28

332 1,119 ,842
Son test motivasyon 168 41,36 6,57

p>.05

Tablo 4.6 incelendiginde, erkek 6grencilerin Fen Bilimleri dersine yonelik motivasyon
6l¢eginin On test ortalama puaninin 42,15; son test ortalama puaninin ise 41,36 oldugu
goriilmiistiir. Fen Bilimleri dersine yonelik, motivasyon oOlgeginden elde edilen
ortalama puanlara bakildiginda, erkek o6grencilerin Fen Bilimleri dersine ydnelik
motivasyonlarinin diistiigii soylenebilir ancak bu diisiis biiytikliigi karsilastirildiginda
anlamli bir fark goriilmemektedir [ta32) = 1,119; p>05). Bulgulara gore, erkek
ogrencilerin Fen Bilimleri dersine yonelik motivasyon puan ortalamalarinin siirecte
kullanilan uygulamalar sonunda azaldigi fakat azalma biiytikliigiiniin anlaml diizeyde

olmadig1 sdylenebilir.

4.4. Arastirmanin Dérdiincii Alt Problemine Iliskin Bulgular

Aragtirmanin 4. alt problemi olan “Fen Bilimleri dersinde kullanilan Web 2.0 araglari
uygulama siirecinin sonuglari, Ogrencilerin gosterdikleri performanslara gore
O0grenmeleri nasil etkilemistir? ifadesinin analizinde nitel verilerden yararlanilmistir.
Aragtirmanin amaci dogrultusunda yapilan ¢alismalardan elde edilen veriler haftalik

olarak analiz edilmistir.
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Arastirmanin 1. haftasinda Jigsaw puzzele uygulamasi kullanilmistir. Bu uygulama
tizerinden 6grencilere ses konusu ile ilgili “isitme, 151k kaynagi, dogal 151k kaynag1 ve
yapay 1s1k kaynag1” kavramlarini igeren gorseller baglanti linki iizerinden parcalar
halinde gonderilerek 6grencilerden tamamlanmasi istenmistir. Uygulamay1 dersten bir
giin once evde kullanan 6grenciler derste, bulduklari gorseller ile ilgili “kulak, duyma,
giines, yildiz, simsek, mum, el feneri, kandil, gaz lambasi, ates, ampul, lamba, florasan,
ates bocegi, ari, diidiik, araba, miizik aleti, bebek, kedi, telefon, darbuka™ gibi

kavramlarin oldugunu ifade etmistir.

Arastirmanin 2. haftasinda EBA uygulamasinda yer alan videolar sinif ortaminda akill
tahtadan yararlanilarak biitiin siniflarda kullanilmis ve 6grenciler videoyu dikkatli ve

sorunsuzca izlemistir.

Arastirmanin 3. Haftasinda 6grencilerin siirecteki 6grenmelerini degerlendirmek ve
doniit vermek amaciyla “Cevremizdeki Isik ve Sesler Konusu” ile ilgili Google Form
uygulamasi kullanilmigtir. Uygulama linki WhatsApp kanaliyla 06grencilere
gonderilmis ve persembe gilinline kadar sorularin cevaplanmasi istenilmistir.
Uygulama sonuglar1 persembe aksami analiz edildikten sonra sonuglar 6gretmenler ile
paylasilarak kavram yanilgilar1 ve bilgi yanlislar1 hakkinda doniitler verilmistir.
Uygulama c¢ergevesinde 6grencilerin tamaminin 1, 3, 5, 6, 14, 15, 16 ve 17. sorulara
dogru yamt verdigi goriilmiistiir. Ogrencilerin yanilgiya diistiigii sorular ve geldirici

yanitlar tablo 4.7°de verilmistir:

Tablo 4.7. Google Form uygulamasindan elde edilen verilere gére 6grencilerde belirlenen kavram
yanilgilar ve bilgi yanlislar

Soru | Kavram Yanilgilan ve Bilgi Yanhslar

2. kitap okumak, televizyon izlemek

4, Yildiz, Giines

7. Giines

8. Bir varlig1 goérebilmek i¢in gdziimiizden 151k ¢ikmasi gerekir.
9. ates bocegi - dogal 151k kaynagi, fener —yapay 1s1k kaynagi
10. meteor, yildiz

11. hemsire

12. telefon sesi, keman sesi
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13. dogal

18. g0k giiriltiisti

19. degismeyen siddet, azalan siddet
20. fabrika, trafik

Arastirmanin 4. Haftasinda Mentimeter uygulamasi kullanilarak 6grencilerin canli ve
cansiz varliklara uygulama iizerinden yanit vermesi istenmistir. Uygulama sonuglari
incelendiginde 6grencilerin canli ile cansiz varliklara, dogru ve yanlis verdigi cevaplar

tablo 4.8’de verilmistir.

Tablo 4.8. Mentimeter uygulamasindan elde edilen verilere gore 6grencilerin verdigi yanitlar

Soru Dogru yanitlar Yanlis yanitlar

Canli kedi, kopek, kus, insan, hayvanlar, bitki, at, orkide, | ¢evre, dag, futbol, doga
Varliklara | ¢igek, kaz yavrusu, kegi, papatya, siiriingen, agag,

Ornek koyun, ay1, karinca, ¢gimen, inek, anne, baba

Cansiz Masa, koltuk, tas, sandalye, su, toprak, kitap, saat, | insan, kedi, mercan, balik,

Varliklara | ¢anta, bardak, telefon, esya, televizyon, bina, deniz, | yaprak
Ornek bulut, tabak, dolap, kasik, hali, tablo, kanepe,
lamba, toprak, televizyon, oyuncak, su, hava, evler,
pet sise, 151k, kapi, gardirop, trafik lambasi, toka,

yatak, masa, ayakkabi, elektronik esyalar

Tablo 4.8 incelendiginde 6grencilerin canli ve cansiz varliklar ile ilgili verdikleri
yanitlar dogrultusunda cansiz varliklara en ¢ok “masa, tas, koltuk, sandalye, su, toprak,
kitap, kalem”, canli varliklara ise “kedi, kus, insanlar, hayvanlar, kopek, cicek™ gibi
yanitlar verdigi goriilmiistiir ayrica baz1 6grencilerin konu ile ilgili kavram yanilgilari

oldugu da bu uygulama ile ortaya ¢iktig1 sdylenebilir.

Arastirmanin 5. Haftasinda MorpaKAMPUS uygulamas: kullamlarak “Elektrikli
Araglar” konulu video izletilmis ayrica konu ile ilgili etkinlikler uygulama iizerinden

yaptirilarak 6grencilerin video {izerinden 6grenmeleri saglanmistir.

Aragtirmanin 6. Haftasinda Padlet uygulamasi kullanilarak 6grencilerden ¢evrelerini
korumak i¢in neler yapabilecekleri ile ilgili diisiincelerini dijital duvara yazmalari

istenmistir. Uygulama linki WhatsApp lizerinden ailelere gonderilerek 6grencilerin o

61



hafta igerisinde cevap yazmalar1 saglanmigtir. Baz1 6grenciler dijital duvar iizerine
diisiincelerini yazarken bazilar1 da gorseller ile katilim saglamistir. Ogrencilerin
yazdig1 ifadelerin bazilar1 sunlardir: “Kampanya diizenlerim”, “Cevremizi
korumaliy1z, yerlere ¢6p atmamaliyiz, atanlar1 uyarmaliy1z”, “Cdpleri ¢op kutusuna
atarim”, “Kagit, plastik, metal ve camlar1 geri doniisiim kutularina atarim”,
“Kullanmadigim esyalar1 doniistliriirim”, “Cevremize fidan dikelim”, “Yaglar
lavaboya dokmemeliyiz”, “Pilleri pil kutusuna atarim”. Ogrenciler tarafindan

olusturulan dijital duvar yazilar1 sinif ortaminda akilli tahta iizerinden agilarak,

ogrenciler 6gretmenleri ile birlikte incelemistir.

Aragtirmanin 7. Haftasinda Dersekranda uygulamasi kullanilarak iinitenin genel bir
tekrarin1 saglayacak dogru- yanlis, test ve gruplama calismasi seklinde hazirlanmis
etkinlikler smif ortaminda siif Ogretmenleri tarafindan kullanilmistir. Etkinlik
sirasinda Ogrencilerin derse katilmada ¢ok istekli olduklari, 6grencilerin ¢ogunlukla
dogru yanitlar verdigi, yanlis yanitlarin aninda o6gretmen tarafindan diizeltildigi

O0gretmenler tarafindan dile getirilmistir.

Arastirmanin 8. Haftasinda Quizizz uygulamasi kullanilarak 20 sorudan olusan {inite
degerlendirme etkinligine ait link Ogretmenler tarafindan WhatsApp {iizerinden
ogrencilere gonderilerek bu {initenin tamamlanmasi saglanmistir. Uygulamay1 evde
kullanan 6grenciler ertesi giin okulda yanlis yaptiklar1 sorular1 6gretmenleri ile
paylasarak yanlis yapilan sorular akilli tahta iizerinden tekrar incelenmistir.

Ogrencilerin ¢ogunlugunun uygulamaya katildign ve katilan dgrenciler tarafindan

Arastirmanin 9. Haftasinda EBA uygulamas1 kullanilarak yeni konuya baslangi¢
yapilmistir. EBA’da yer alan alan videolarin izletilmesi 6grencilerin derse yonelik

dikkatini saglarken 6grencilerin konu ile ilgili bilgi edinmesine firsat saglamistir.

Aragtirmanin 10. Haftasinda MorpaK AMPUS uygulamasi kullanilarak konu ile ilgili
videolarin ders siirecinde akilli tahtalardan izletilmesi saglanmistir ve sonrasinda yer
alan etkinlikler akill1 tahta {izerinden yaptirilmistir. Ogrencilerin etkinliklere katilmada

istekli olduklar1 6gretmenler tarafindan sdylenmistir.
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Arastirmanin 11. Haftasinda Wordwall uygulamasinda elektrikle calisan arag
gereclerin  siniflandirilmast ile ilgili hazirlanan eslestirme caligmasina ait link,
konunun anlatilmasiin ardindan 6gretmenler tarafindan ev 6devi olarak 6grencilere
gonderilmistir. Ogrencilerin verilen &devi yaparken ¢ok eglendigi ayrica biitiin
Odevlerin uygulama {izerinden olmasini istedigi, Ogretmenler tarafindan ifade

edilmistir.

Aragtirmanin 12. Haftasinda Kahoot uygulamasi kullanilarak 6grenciler i¢in genel bir
degerlendirme galigmasi hazirlanmistir. Bu ¢aligmay1 bazi 6gretmenler sinif ortaminda
bazi Ogretmenler ise ev Odevi olarak kullanmiglardir. Sorularin cevaplanmasi
sonrasinda aragtirma grubundaki Ogrencilerin en ¢ok yanlis yapti§i sorular
ogretmenlerine bildirilmistir. Dogru yanlis sorulari iginde en ¢ok yanlis cevap verilen
sorunun “Klima hem 1sitma hem sogutma amaciyla kullanilir” ifadesi oldugu
goriilmiistiir. Ogrencilerin klimanin kullanim alanlar1 konusunda yanlis bilgiye sahip

olmasi iklimsel farklilik sebebiyle olabilecegi 6gretmenler tarafindan dile getirilmistir.

4.5. Arastirmanin Besinci Alt Problemine iliskin Bulgular

Arastirmanin 5. alt problemi olan “Fen Bilimleri dersinde Web 2.0 araglarinin
kullanilmasinda Ogretmenler acisindan yasanilan olumlu ve olumsuz durumlar
nelerdir?” ifadesine yoOnelik Ogretmenler alinan goriisler ¢ergevesinde veriler
olusturulmustur.  Veriler ortak ifadeler seklinde birlestirilerek goriis bildiren

ogretmenler O1, 02, O3... seklinde tablo 4.9 ve tablo 4.10 da gdsterilmistir.

Tablo 4.9. Ogretmenlerin Fen Bilimleri dersinde Web 2.0 araclarinin kullanilmasina yonelik olumlu

goriisleri
Olumlu ifadeler Ogretmenler
Ogrencilerin derse yonelik dikkatini arttirdi. 01, 03, 04, 06, 08,09, O11
Ogrencilerin basarisini arttirds. 03, 04, 09, 011
Ogrencilerin tutum ve motivasyonunu arttirds. 01, 02, 05, 010
Dersi daha kolay anlatmamiza yardimei oldu. 02,07
Ev ddevleri daha eglenceli gecti. 07,08, O11
Zaman tasarrufu sagladi. 04, 010,
Velilerin de katilimi ile igbirligini gelistirdi. 02
Doniit almamizi sagladu. 06, 08, 09
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Tablo 16 incelendiginde Fen Bilimleri dersinde Web 2.0 araglarinin kullanilmasi ile
ilgili “Ogrencilerin derse yonelik tutum, motivasyon, basari ve dikkatlerini artirdig;
Ogretmenlerin ders anlatmasina zaman tasarrufu saglayarak yardimei olmasi, doniit
alma imkan1 vermesi ve veli isbirligini saglamasi” gibi olumlu ifadelerin yer aldigi

goriilmiistiir.

Tablo 4.10. Ogretmenlerin Fen Bilimleri dersinde Web 2.0 araglarinin kullanilmasina yonelik
olumsuz goriisleri

Olumsuz ifadeler Ogretmenler
Ogrencilerin tamamimin katilim1 saglanamadi. 01,011
Teknolojik ara¢ kullanma sorunu ile karsilasildi. 06, 08
Zaman sorunu yasand. 01,03
Ogretmenin fazladan emek harcamasina sebep oldu. 01,03

Tablo 4.10 incelendiginde Fen Bilimleri dersinde Web 2.0 araglarinin kullanilmasi ile
ilgili arastirmaya katilan 11 6gretmenden 5’1 olumsuz goriiste bulunmus ancak diger
Ogretmenler olumsuz bir durum yasanmadigmi ifade etmistir. Bu goriisler
incelendiginde bazi uygulamalarin WhatsApp lizerinden gonderilmesi nedeniyle biitiin
ogrencilerin katilim saglayamadigi, internet baglantisinda yasanan sorunlar nedeniyle
akilli tahta {izerinden uygulamalarin agilmasinda sorun yasanmasi ayrica
uygulamalarin kullanilmasi1 sirasinda Ogretmenlerin daha fazla emek harcamasi
sebebiyle dgretmenlere zaman sorunu yasatmasi seklinde Web 2.0 araglar ile ilgili

olumsuz ifadeler goriilmiistiir.
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BESINCI BOLUM
SONUC, TARTISMA VE ONERILER

5.1. Sonuc¢
Bu boliimde veri analizlerinin yapilmasi sonucu elde edilen bulgulardan yola ¢ikilarak
sonuglar alt basliklar seklinde 6zetlenmis ve bu konuda yapilan diger aragtirmalarin

sonuclar1 bu arastirmanin sonuclar ile karsilagtirilmistir.

Arastirmada cevap aranan ana problem Fen Bilimleri dersinde Web 2.0 araglarini
kullanmanin 6grenci tutum ve motivasyonlar1 {izerinde etkisini incelemektir.
Aragtirmanin ana probleminden yola ¢ikilarak hazirlanan alt problemlere iliskin

sonuglar, asagida ayrintili bir bi¢imde ifade edilmistir.

5.1.1. Arastirmanin Birinci Alt Problemine iliskin Sonuclar

Aragtirmanin 1. alt problemi olan “Fen Bilimleri dersinde Web 2.0 aracglan
kullaniminin 6grencilerin tutumlari tizerinde anlamli bir etkisi var midir?” ifadesine
yonelik 6grencilerin 6n test ve son test tutum puanlarina bakilarak yapilan analiz
sonucu incelendiginde d6grencilerin ortalama tutum puanlarinin yakin oldugu ve tutum
puanlarinda anlamli bir farklilik goriilmedigi sonucuna ulagilmistir. Bu durum Fen
bilimleri dersinde Web 2.0 araglarini kullanmanin 6grencilerin Fen Bilimleri dersine

yonelik tutumlarint degistirmede etkili olmadigini gdstermektedir.

5.1.2. Arastirmanin Ikinci Alt Problemine Iliskin Sonugclar

Arastirmanin 2. alt problemi olan “Fen Bilimleri dersinde Web 2.0 araglar
kullaniminin 6grencilerin motivasyonlar1 iizerinde anlamli bir etkisi var midir?”
ifadesine yonelik Ogrencilerin 6n test ve son test motivasyon puanlarina bakilarak

yapilan analiz sonucu incelendiginde 6grencilerin ortalama motivasyon puanlarinin



yakin oldugu ve motivasyon puanlarinda anlamli bir farklilik gériilmedigi sonucuna
ulasilmistir. Bu durum Fen bilimleri dersinde Web 2.0 araglarin1 kullanmanin
ogrencilerin Fen Bilimleri dersine yonelik motivasyonlarini degistirmede etkili

olmadigin1 gostermektedir.

5.1.3. Arastirmanin Ugiincii Alt Problemine fliskin Sonuclar

Aragtirmanin 3. alt problemi olan “Fen Bilimleri dersinde Web 2.0 aracglan
kullaniminin 6grencilerin cinsiyetleri iizerinde anlamli bir etkisi var midir?” ifadesine
yonelik yapilan analizlere ait sonuglar alt bashklar halinde incelenerek

olusturulmustur.

Derslerde Web 2.0 araglarini kullanmanin “Kiz 6grencilerin Fen Bilimleri dersine
yonelik tutumlari iizerinde anlamli bir etkisi var midir?” problemine yonelik yapilan
analiz sonuglar1 incelendiginde kiz 6grencilerin Fen Bilimleri dersine yonelik tutum
Olceginin On test ortalama puaninin 98,68; son test ortalama puaninin ise 100,65
oldugu goriilmiistiir. Fen Bilimleri dersine yonelik, tutum 6lgeginden elde edilen
ortalama puanlara bakildiginda, kiz Ggrencilerin Fen Bilimleri dersine yonelik
tutumlarinin arttig1 sdylenebilir ancak on test tutum ve son test tutum puan ortalamalari
karsilastirildiginda anlamli bir fark gorilmemektedir. Bulgulara gore, siirecte
kullanilan uygulamalarin kiz 6grencilerin Fen Bilimleri dersine yonelik tutumlarini
pozitif yonde arttirdigi ancak bu artis miktarinin anlaml diizeyde etkili olmadigini
sOylemek miimkiindiir. Sonug olarak Web 2.0 araglar1 kiz 6grencilerin derse yonelik

tutumlarimi etkilememektedir.

Derslerde Web 2.0 araglarini kullanmanin “Kiz 6grencilerin Fen Bilimleri dersine
yonelik motivasyonlar: tizerinde anlamli bir etkisi var midir?” problemine ydnelik
yapilan analiz sonuglari incelendiginde kiz 6grencilerin Fen Bilimleri dersine yonelik
motivasyon Olgeginin 6n test ortalama puaninin 41,59; son test ortalama puaninin ise
41,78 oldugu goriilmiistiir. Fen Bilimleri dersine yonelik, motivasyon dl¢eginden elde
edilen ortalama puanlara bakildiginda, kiz 6grencilerin Fen Bilimleri dersine yonelik
motivasyonlariin pozitif yonde arttigi sdylenebilir ancak arastirma grubundaki kiz
Ogrencilerinin On test ve son test motivasyon puan ortalamalar1 karsilastirildiginda

anlaml bir fark goriilmemektedir. Bulgulara gore, kiz 6grencilerin Fen Bilimleri
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dersine yonelik motivasyon puan ortalamalarinin siiregte kullanilan uygulamalar ile
artigin fakat artig biiytlikliiglinlin anlamli diizeyde olmadigi sdylenebilir. Sonug olarak
siirecte kullanilan Web 2.0 aracglar1 kiz 6grencilerin Fen Bilimleri dersine yonelik

motivasyonlarini etkilememektedir.

Derslerde Web 2.0 araglarini kullanmanin “Erkek 6grencilerin Fen Bilimleri dersine
yonelik tutumlar1 tizerinde anlamli bir etkisi var midir?” problemine yonelik yapilan
analiz sonugclari incelendiginde erkek 6grencilerin Fen Bilimleri dersine yonelik tutum
6l¢eginin On test ortalama puaninin 99,25; son test ortalama puaninin ise 99,31 oldugu
goriilmiistiir. Fen Bilimleri dersine yonelik, tutum 6lg¢eginden elde edilen ortalama
puanlara bakildiginda, erkek ogrencilerin Fen Bilimleri dersine yonelik tutumlarinin
arttig1 sOylenebilir ancak On test tutum ve son test tutum puan ortalamalar
karsilastirildiginda anlamli bir fark goriilmemektedir. Bulgulara gore, siirecte
kullanilan uygulamalarin erkek 6grencilerin Fen Bilimleri dersine yonelik tutumlarini
pozitif yonde arttirdig1 ancak bu artis miktarinin anlamli diizeyde etkili olmadigini
s0ylemek miimkiindiir. Sonug olarak Web 2.0 araclari erkek 6grencilerin derse yonelik

tutumlarinmi etkilememektedir.

Derslerde Web 2.0 araglarini kullanmanin “Erkek 6grencilerin Fen Bilimleri dersine
yonelik motivasyonlari iizerinde anlamli bir etkisi var midir?” problemine yonelik
yapilan analiz sonuglari incelendiginde erkek 6grencilerin Fen Bilimleri dersine
yonelik motivasyon Ol¢eginin On test ortalama puaninin 42,15; son test ortalama
puaninin ise 41,36 oldugu goriilmiistiir. Fen Bilimleri dersine yonelik, motivasyon
Olceginden elde edilen ortalama puanlara bakildiginda, erkek oOgrencilerin Fen
Bilimleri dersine yonelik motivasyonlarinin azaldigi sdylenebilir ancak bu azalma
orani On test ve son test motivasyon puan ortalamalari karsilastirildiginda anlamli bir
fark olusturmamaktadir. Sonug olarak siiregte kullanilan Web 2.0 araglar1 erkek

ogrencilerin Fen Bilimleri dersine yonelik motivasyonlarini etkilememektedir.

5.1.4. Arastirmanin Dérdiincii Alt Problemine Iliskin Sonuclar
Aragtirmanin 4. alt problemi olan “Fen Bilimleri dersinde kullanilan Web 2.0 araglari
uygulama siirecinin sonuglari, Ogrencilerin gosterdikleri performanslara gore

ogrenmeleri nasil etkilemistir? ifadesine yonelik yapilan analiz sonuglari
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incelendiginde 6grencilerin Fen Bilimleri dersine yonelik performanslarinin arttigini
sOylemek miimkiindiir. 12 hafta boyunca kullanilan Web 2.0 araglarina aktif katilan
ogrenciler evde ve simifta uygulanan araglarla 6n bilgilerini agiga ¢ikarma, kavram
yanilgilarina ulasma, bilgi edinme, degerlendirme yapma, doniit verilmenin saglandigi
stirecte performans gostererek isitsel, gorsel ve yaparak yasayarak Ogrenme

gerceklestirmistir.

Aragtirma stirecinde uygulanan Jigsaw puzzele araci 68rencilere konu ile ilgili dikkat
cekme asamasinda etkili olmustur. Ogrenciler baglant1 yoluyla gonderilen gorsel
parcalarini birlestirerek, 6grencilerin linite kavramlari hakkinda farkindalik kazanmasi
saglanmistir. MorpaK AMPUS ve EBA uygulamalari ile dgrencilerin gorsel ile isitsel
o0grenmelerine imkan veren videolar anlamli ve kalic1 6grenmelerine firsat sunmustur.
Mentimeter ve Padlet uygulamalar1 agik uglu sorularla 6grencilerin kendini yazili
olarak ifade etme becerisini gelistirerek konu ile ilgili beyin firtinas1 yapilmasina
imkan saglamistir. Wordwall uygulamasi kullanilarak olusturulan 6dev etkinligi,
Ogrenciler tarafindan eglenceli bir ¢alisma etkinligine doniiserek 6grencilerin derse
yonelik ilgisini arttirmistir. Google Form, Quizizz, Dersekranda, Kahoot uygulamalari
ogrencilerin 6grenme durumlarini degerlendirmelerini saglayarak 6gretmenlerin doniit

ve diizeltme yapmasina yardimct olmustur.

Unite sonlarinda yapilan degerlendirme uygulamalarinin sonuglari gdz &niine
alindiginda 6grencilerin ylizde yetmisinden fazlasinin programda yer alan kazanimlari
kazanmada basar1 gosterdigi goriilmiistiir. Netice olarak siiregte Web 2.0 araglarini
kullanmak 6grencilerin derse katilim performanslarini arttirarak basarilarinin da

artmasini olumlu yonde etkilemistir.

5.1.5. Arastirmanin Besinci Alt Problemine iliskin Sonuclar

Aragtirmanin 5. alt problemi olan “Fen Bilimleri dersinde Web 2.0 araglarinin
kullanilmasinda Ogretmenler acisindan yasanilan olumlu ve olumsuz durumlar
nelerdir?” ifadesine yonelik sonuglar incelendiginde arastirmaya katilan 11
ogretmenden 5’1 hem olumlu hem olumsuz goriis bildirirken 6 68retmen sadece
olumlu goriis bildirmis ve olumsuz bir durum olmadigini ifade etmistir. Derste Web

2.0 araglarinin kullanilmasiyla ilgili 6gretmenler, Ogrencilerin dikkatini, ilgisini,
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motivasyonunu ve bdylece basarisini arttirmasi, 6gretmenlere ders anlatiminda ve
degerlendirme siirecinde yardimci olarak siirecte zaman kazandirmasi seklinde olumlu

goriislerde bulunmustur.

Web 2.0 araglarinin kullanilmasiyla ilgili 6gretmenlerden alinan olumsuz goriisler ise
bu araglarin sinif i¢inde kullanilmasi sirasinda internet baglanti hatasi yaganmasi, akill
tahtalarin ge¢ agilmasindan kaynaklanan teknolojik sorunlar, miifredat yetistirme
sorunu nedeniyle uygulamanin kullanilmasinda zaman sikintis1 yasanmasi ve
ogretmenlerin teknoloji kullanim bilgisinin yetersiz olmasi nedeniyle 6gretmenlere ek

is yiikii olusturmasi seklinde belirtilmistir.

Aragtirma sonuglar1 6zetlenecek olursa yapilan testlerin analizleri sonucunda Fen
Bilimleri dersinde Web 2.0 araglarinin kullanilarak ders iglenmesi 6grencilerin tutum
ve motivasyonlar1 {izerinde istatistiksel olarak anlamli farklilik yaratmamistir ancak
nitel verilerden alinan sonuglara bakildiginda siirecte Web 2.0 araglarimi kullanmak
ogrencilerin derse yonelik dikkatini, ilgisini, motivasyonu ile tutumunu arttirdigi ve
bunlara bagli olarak da basarisim1 yiikseltmede etkili oldugunu gostermektedir.
Ogretmenlerden alinan goriisler cercevesinde de Web 2.0 uygulamalarin derste

kullanilmast konusunda Ogretmenler daha c¢ok olumlu goriiste bulunarak derste

kullanilmasinin olumlu etki yarattigini 6ne siirmiistiir.

5.2. Tartisma

Gelisen teknoloji bircok alanda oldugu gibi egitim alaninda da hizla yenilikler ortaya
cikarmaktadir. Egitim alanindaki en 6nemli yeniliklerden biri de Web araglaridir. Bu
araclardan Web 2.0, Covid-19 ile egitimin uzaktan yapilmasi ile birlikte egitimin

ayrilmaz bir par¢asi durumuna gelmistir.

Ogrenmeyi kolaylastiran, egitimi eglenceli ve etkili kilarak dgrencilerin derse kars
tutum ve motivasyonlar1 iizerinde olumlu etki saglayan Web 2.0 araglari, egitim siireci
icerisinde planlama, dikkat ¢ekme, anlamlandirma, uygulama ve degerlendirme gibi

bir¢ok alanda kullanima uygun uygulamalar igerir.
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Bu aragtirmada Fen Bilimleri dersine yonelik 10 farkli Web 2.0 araci dikkat ¢cekme,
sunma ve uygulama ile O6lgme degerlendirme asamalarinda 12 hafta siiresince
kullanilmistir. Uygulamalarin 6ncesinde ve sonrasinda tutum ve motivasyon dlgekleri
kullanilarak ve haftalik siirecte elde edilen dokiimanlar ile 6gretmen goriislerinden

yararlanilarak Web 2.0 araclarinin etkisi arastirilmistir.

Aragtirmanin 1. alt probleminde 6grencilerin Fen dersine yonelik 6n test tutum
puanlari son test tutum puanlari ile karsilagtirilmis ve sonug olarak anlamli bir farklilik
bulunamamistir ancak ortalama puanlar {izerinden bakildiginda 6grencilerin tutum
puanlarinda artis gozlemlenmistir. Derslerde Web 2.0 araglarini kullaniminin
ogrencilerin tutumlarini olumlu etkiledigini Apergi, Anagnostopoulou ve Athanasiou
(2015); Cigerci ve Giiltekin (2019) ile Baki (2022) ifade etmistir. Sentiirk (2018) ise
Web 2.0 araglarinin 6grencilerin tutumlari tizerinde olumsuz etki ettigini ¢alismasinda
ifade etmistir. Ogretmenlerden alinan gériisler gercevesinde, dlceklerden alinan
sonuglar goz Oniine alindiginda ogrencilerin tutum puanlarinda anlamhi fark
olusmamasi1 beklenilen bir sonu¢ degildir. Nicel verilerde bu sonucun ortaya
cikmasinda 6l¢egin 6grencilerin tutumlarini 6l¢gmede yeterli olmama ve dgrencilerin
uygulanan dlgekteki sorulara dikkatli cevap vermeme ihtimalinin olmasini sdylemek
miimkiindiir ancak Yakisan (2008) ve Bayram (2012) ise bu calismay1 destekler
nitelikte derste Web 2.0 araglar1 kullanmanin 6grencilerin derse yonelik tutumlari

tizerinde anlamli etkisi olmadigini ifade etmistir.

Arastirmanin 2. alt probleminde 6grencilerin Fen dersine yonelik 6n test motivasyon
puanlar1 son test motivasyon puanlar ile karsilastirilmis ve sonug olarak anlamli bir
farklilik bulunamamuistir. Arastirma ile benzer sonuglar iceren Camloglu (2014) ve Pak
(2020) animasyon tekniginin motivasyon iizerinde etkisini inceledigi ¢aligsmasinda
kullanilan aracin 6grencilerin motivasyonu iizerinde anlamli etki yaratmadigini ifade
etmistir oysa aragtirmanin nitel boliimiinden elde edilen bulgular Web 2.0 araglarinin
ogrencilerin daha eglenceli sekilde derse katilimini sagladig: i¢in motivasyonunu da
arttirdig1 yoniinde sonuglar igermektedir. Azid ve digerleri (2022) Web 2.0 araglarinin
kullanilmasmin  Ogrencilerin  fen dersindeki basarisinda artis  saglayarak
motivasyonlarini da arttirdigini belirtmistir. Yenice, Saydam ve Telli (2012) ile Uysal

(2020) ise yaptiklar1 calismada Web 2.0 uygulamalarini kullanmanin 68rencilerin fen
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bilimleri dersine yonelik motivasyonlarinda anlamli bir etki yaratmadigir sonucuna

ulagmistir.

Aragtirmanin 3. alt probleminde Fen Bilimleri dersinde Web 2.0 araglar1 kullaniminin
Ogrencilerin cinsiyetleri iizerinde etkisi arastirilmis ve anlamli bir farklilik
bulunmamaistir. Akpinar, Batd1 ve Donder (2016) ise arastirmalarinda cinsiyetin, fen
bilgisi 6grenimine yonelik motivasyonda énemli bir degisken oldugu ve bu neticede
kiz 6grencilerin, erkeklere gore daha yiiksek diizeyde 6z yeterlilige sahip olduklarini
belirtmistir. Benzer ve Ozan (2018), segmeli bilim uygulamalar1 dersinin 6grencilerin
fene yonelik tutumlarina etkisini cinsiyet degiskeni agisindan inceledigi caligmada
Bilim Uygulamalar1 dersini alan 6grencilerden erkek oOgrencilerin lehine; Uyanik
(2017) ise Fen Bilimleri dersine yodnelik tutum o6l¢egi puanlar1 arasinda kiz
Ogrencilerin lehine istatistiksel olarak anlamli bir fark oldugunu belirtmistir. Alkan
(2006), Yildirim ve Kansiz (2017), Saka ve Kiyici (2015) ise bu calismay1 destekler
nitelikte o6grencilerin Fen bilimlerine yonelik tutum puanlar1 iizerinde cinsiyet
degiskeninin anlaml1 bir etkisi olmadigini ifade etmislerdir. Giivercin (2008) ve Aydin
(2022), erkek dgrencilerin fen 6grenmeye yonelik motivasyonlarinin kiz 6grencilerin

motivasyondan daha diisiik oldugunu ifade etmistir.

Aragtirmanin 4. alt probleminde Fen Bilimleri dersinde Web 2.0 araglarinin
kullanilmasi siirecinde 6grencilerin performansa etkisini belirlemek amaciyla her hafta
olusturulan dokiimanlar analiz edilmis ve analiz sonucunda Web 2.0 araglarinin
Ogrencilerin 6grenmelerinde olumlu etki olusturdugu goriilmiistir. Web 2.0
uygulamalar1 ile desteklenen fen &gretimi, Ogrencilerin kavram yanilgilarini
azaltmada, basarilarinin artmasinda ve teknoloji kullannomina yonelik tutumlarini

arttirmada olumlu etkiye sahiptir (Cetinkaya, 2015; Akbaba, 2019).

Aragtirmanin 5. alt probleminde Fen Bilimleri dersinde Web 2.0 araglarinin
kullanilmasmma yonelik o6gretmenler acisindan yasanilan olumlu ve olumsuz
durumlarin neler oldugu tespit edilmeye calisiimistir. Ogretmenler derste Web 2.0
uygularimin kullanilmasi konusunda daha ¢ok olumlu goriis bildirmistir. Timur, Timur,
Arcagdk ve Oztiirk (2020) yaptiklar1 calismada ogretmenlerin Web 2.0 araglar

hakkinda bilgi sahibi olduklari, bu araglarin derste kullanilmasini uygun gordiikleri ve
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bu uygulamalar1 kullanmaya ydnelik olumlu diisiinceler igerisinde olduklarini

belirtmistir.

Tanrikulu (2020), 6gretmenler tarafindan kullanilan Web materyallerinin 6gretim
programinda yer alan kazanimlar ile baglantisinin sinirli diizeyde oldugunu ifade etmis
ve bu nedenle 6grencilerin fen okur-yazari bireyler olarak yetismesi ile fen bilgisi
dersinin hedeflenen genel amaglarina ulasma konusunda yeterli katki saglamadigin
ifade etmistir. Oysa duyussal Ozelliklerin basinda yer alan tutum ve motivasyon
ogrencilerin basarilarinin da artmasina imkan saglar (Saka ve Kiyici, 2015). Ayrica
geleneksel yontemlere gore ag tabanli fen 6gretimi ile 6grencilerin problem ¢dzme
becerileri anlamli diizeyde geliserek 6grencilerin fene yonelik tutumlarinin artmasinda
olumlu etki gostermektedir (Celik, 2006). Ogrencilerin fen okuryazari olmasi igin
gerekli becerileri kazanmalarimi saglayacak giincel dijital araclarin kullanilmasi,

ogrencilerin derse kars1 tutum ve motivasyonlarini arttiracaktir.

Aragtirma yer alan diger bir duyussal 6zellik olan motivasyon 6lgedi analizinde ise
istatistiksel olarak anlamli farklilik ¢ikmamis olsa da kiz 6grencilerin Fen Bilimleri
dersine yonelik motivasyon ortalamalarinda ytikselme, erkek 6grencilerin motivasyon
puan ortalamalarinda ise diisme oldugu goriilmiistiir. Kiz 6grencilerin motivasyon
puanmi erkek oOgrencilerden daha yiiksektir. Giivercin (2008); Yenice ve digerleri
(2012); Akpinar, Batdi ve Donder (2016) ve Aydin (2022) da calismalarinda kiz
Ogrencilerin motivasyon puanlarin erkek Ogrencilerin motivasyon puanlarindan
yiiksek oldugunu ifade etmistir. Dede ve Yaman (2008) ise Ogrencilerin fen
Ogrenmeye, arastirma yapmaya, iletisime, isbirlikgi calismaya  yonelik
motivasyonlarinin yiiksek diizeyde oldugunu ifade etmistir. Biitlin bu ¢aligmalar
dikkate alindiginda bu arastirmadan elde edilen kiz 6grencilerin motivasyon

puanlarinda goriilen artis beklenilen bir sonuctur.

Erkek Ogrencilerin motivasyon puan ortalamalarindaki diisiis anlamli olmasa da bu
durum arastirmadan beklenilen sonuglarla tutarli degildir. Erkek 6grencilerin
motivasyon puanlarindaki diisiisiin sebebi cinsiyetin sosyal, kiiltiirel ve cografi
Ozelliklere bagli olarak etkileri farklilasan bir degisken olmasindan kaynaklanabilir.

Ayrica duyussal 6zelliklerin degismesi zaman isteyen caligsmalar ile daha iyi ortaya
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¢ikabilir (Uysal, 2020). Arastirmanin zamani daha uzun tutularak motivasyon ve tutum
lizerindeki degisimin istatistiki olarak goriilebilecegi diisiiniilmektedir. Ogrencilerin
motivasyon diizeylerini arttirmak i¢in de Ogrencilere yaparak-yasayarak 6grenme
firsat1 verilmeli ve 6grencilerin 6grenme siirecinde aktif olmalar1 saglanmalidir (Sert

Cibik, 2009).

Web 2.0 araclarinin derslerde kullanilmasina yonelik yapilan arastirmalar
incelendiginde kullanilan Web 2.0 araglar1 ile 6grencilerin derse yonelik tutumlari
artmistir (Apergi, Anagnostopoulou ve Athanasiou, 2015; Sari, 2019; Kilig, 2019;
Ozgen, 2017; Giil, 2022). Yildirim (2020) ve Uysal (2020) ise bu araglarin tutum
degistirmede etkili olmadigini ifade etmistir. Azid ve digerleri (2022) ise Web 2.0
araclarinin kullanilmasimin 6grencilerin fen dersindeki basarisinda artis saglayarak
motivasyonlarin1 da arttirdigini ifade ederken, Uysal (2020) ise etkinin anlaml

olmadig1 sonucunu belirtmistir.

Sonug olarak yapilan bu ¢alismada kullanilan Web 2.0 araglar1 6grencilerin tutum ve
motivasyonlarini arttirmada etkili olmadig1 ancak anlamlilik g6z ardi edildiginde ve
nitel veriler incelendiginde genel olarak olumlu anlamda etkili oldugu sdylenebilir.
Ogretmenlerden ve haftalik alinan uygulama sonuglarindan elde edilen veriler 15131nda
Web 2.0 araglarini derste kullanmak 6grencilerin tutum ve motivasyonlari arttirmak
basta olmak tizere O6grencilerde pek ¢ok olumlu etkiyi olusturmaktadir. Buna gore
derslerde ilkogretim programina uygun dgretime oranla Web 2.0 araglar1 kullanmanin
ogrencilerin fen bilimlerine yonelik olumlu tutum gelistirmeleri ve fen bilimlerine
yonelik motivasyonlar1 {izerinde daha etkili oldugu sonucuna varilabilir. Bu
calismanin Web 2.0 araglar1 hakkinda bilgi vererek daha iyi taninmasina ve bu

araclarin egitim ortamlarinda daha etkili kullanilmasina fayda saglayacagi

distiniilmektedir.

5.3. Oneriler

Yapilan arastirma sonucunda aragtirmacilara ve 6gretmenlere su oneriler verilebilir:

e Web 2.0 araglarinin etkililiginin incelenmesi i¢in farkli kademelerde, farkli

siiflarda ve farkli derslerde Web 2.0 araglarinin etkililigi arastirilabilir.
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Programin hedeflerine uygun olarak 6gretmenlere ders isleyis siirecinde
katki saglayacak Web 2.0 araglarin1 tanimalarina yonelik seminerler ve
hizmet i¢i egitimler diizenlenebilir.

Ogretmenlerin dijital yeterlilik becerileri gelistirilmeli ve &gretmenlerin
Web 2.0 araglarin1 Ggrencilere kullandirmalart konusunda rehberlik
yapmalarini saglayacak etkinlikler diizenlenebilir.

EBA platformuna e-igerikler hazirlamaya firsat saglayacak Web 2.0 aracglari
gelistirilebilir.

Ogrenclerin aktif katilimim saglayacak Web 2.0 araglarryla daha uzun siireli
uygulamalar yapilabilir.

Web 2.0 uygulamalarinin 6grenci tutum ve motivasyonlar1 iizerindeki
etkisini belirlemek amaciyla deneysel bir arastirma yapilabilir.
Ogrencilerin internet ortaminda kalma siireleri gz 6niinde bulundurularak
Ogrencilerin bu siireci daha verimli kullanmasi igin Web 2.0 uygulamalarina
ders ile biitiinlestirilerek 6nem verilebilir.

Arastirma sonuclarinin daha iyi karsilastirilabilmesi i¢in benzer ¢aligmalar

daha genis bir 6rneklemde ve farkli 6lgme aracglari ile yapilabilir.
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Ek 3. Olgek kullanim izinleri

Q

&

olgek X ® ®©

27 ileti dizisinden 2 < >
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Olgek kullanim izni Gelen kuwsu x Y a
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‘Yuksel Hocam merhaba,

Nevsehir Haci Bektag Vieli Universitesi, Sinif Egitimi Ana Bilim Dalinda yiksek lisans 8grencisiyim. "Fen O ye Yonelik Motivasyon Olgei: Gegeriik ve Guvenirlik Caligmasi” adli calismanizda gelistirmis
Fen Qg Yanelik Mot Olgedini izninizle tez istiyorum. Iyi diliyorum

Yiiksel DEDE 14 0cak Cmt 22551 (1 giin nee) ¢ €1 3
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Merhaba Pelin
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Ek 4. Fen ve Teknoloji Dersi Tutum Olgegi

TUTUM MADDELERI

1) Fen Bilgisi dersine kesinlikle girmek istemem.

() Tamamen Katiliyorum (') Katiliyorum () Kararsizim () Katilmiyorum ( )Hi¢ Katilmiyorum

2) Fen Bilgisi dersine ¢alismak ¢ok hosuma gider.

() Tamamen Katiliyorum ( ) Katiliyorum () Kararsizim () Katilmiyorum ( )Hi¢ Katilmiyorum

3) Fen Bilgisi dinlemek istegim en son derstir.

() Tamamen Katiliyorum (') Katilryorum () Kararsizim () Katilmiyorum ( )Hi¢ Katilmiyorum

4) Fen Bilgisi dersine calismak bana zevk verir.

() Tamamen Katiliyorum () Katilryorum () Kararsizim () Katilmiyorum ( )Hi¢ Katilmiyorum

5) Fen Bilgisi dersini seviyorum.

() Tamamen Katiliyorum ( ) Katiliyorum () Kararsizim () Katilmiyorum ( )Hi¢ Katilmiyorum

6) Gazete ve dergilerde Fen Bilgisi ile ilgili haberleri hi¢ kagirmam.

() Tamamen Katiliyorum () Katilryorum () Kararsizim () Katilmiyorum ( )Hi¢ Katilmiyorum

7) Fen Bilgisi dersi ile ilgili ¢alismalar yapmay1 hi¢ istemem.

() Tamamen Katiliyorum ( ) Katiliyorum () Kararsizim () Katilmiyorum ( )Hi¢ Katilmiyorum

8) Bos zamanlarimda Fen Bilgisi ile ilgili ¢aligmalar yapmaktan hi¢ hoslanmam.

() Tamamen Katiliyorum () Katilryorum () Kararsizim () Katilmiyorum ( )Hi¢ Katilmiyorum

9) Fen Bilgisi ile ilgili tartismalara zevkle katilirim.

() Tamamen Katiliyorum () Katilryorum () Kararsizim () Katilmiyorum ( )Hi¢ Katilmiyorum

10) Fen Bilgisi dersine girmek beni mutlu etmez.

() Tamamen Katiliyorum ( ) Katiliyorum () Kararsizim () Katilmiyorum ( )Hi¢ Katilmiyorum

11) Fen Bilgisi ile ilgili kaynaklar1 okumay1 severim.

() Tamamen Katiliyorum () Katilryorum () Kararsizim () Katilmiyorum ( )Hi¢ Katilmiyorum

12) Fen Bilgisi dersi bana giiven kazandirir.

() Tamamen Katiliyorum ( ) Katiliyorum () Kararsizim () Katilmiyorum ( )Hi¢ Katilmiyorum
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13) Fen Bilgisi benim i¢in en 6nemli derstir.

() Tamamen Katiliyorum ( ) Katiliyorum () Kararsizim () Katilmiyorum ( )Hi¢ Katilmiyorum

14) Fen Bilgisi ile ilgili ¢ok sey 6grenmek isterim.

() Tamamen Katiliyorum () Katiliyorum () Kararsizim () Katilmiyorum ( )Hi¢ Katilmiyorum

15)Fen Bilgisi dersini her zaman dinlemek isterim.

() Tamamen Katiliyorum () Katiliyorum () Kararsizim () Katilmiyorum ( )Hi¢ Katilmiyorum

16) Fen Bilgisi dersine ¢aligmak beni rahatsiz eder.

() Tamamen Katiliyorum ( ) Katiliyorum () Kararsizim () Katilmiyorum ( )Hi¢ Katilmiyorum

17) Fen Bilgisi dersi beni huzursuz eder.

() Tamamen Katiliyorum () Katiltyorum () Kararsizim () Katilmiyorum ( )Hi¢ Katilmiyorum

18) Fen bilgisi ile ilgili konulardan hoslanmam.

() Tamamen Katiliyorum ( ) Katiliyorum () Kararsizim () Katilmiyorum ( )Hi¢ Katilmiyorum

19) Fen Bilgisi ile ilgili konular1 zevkle dinlerim.

() Tamamen Katiliyorum ( ) Katiliyorum () Kararsizim () Katilmiyorum ( )Hi¢ Katilmiyorum

20) Fen Bilgisi dersini sikict buluyorum.

() Tamamen Katiliyorum () Katilryorum () Kararsizim () Katilmiyorum ( )Hi¢ Katilmiyorum

21) Fen Bilgisi hi¢ sevmedigim derslerden birisidir.

() Tamamen Katiliyorum ( ) Katiliyorum () Kararsizim () Katilmiyorum ( )Hi¢ Katilmiyorum

22)Fen Bilgisi ile ilgili calismalar yapmak bana zevk verir.

() Tamamen Katiliyorum () Katilryorum () Kararsizim () Katilmiyorum ( )Hi¢ Katilmiyorum

23)Bence Fen Bilgisi dersi kaldirilmalidir.

() Tamamen Katiliyorum ( ) Katiliyorum () Kararsizim () Katilmiyorum ( )Hi¢ Katilmiyorum

24) Fen Bilgisi dersindeki etkinlikleri severek yaparim.

() Tamamen Katiliyorum ( ) Katiliyorum () Kararsizim () Katilmiyorum ( )Hi¢ Katilmiyorum
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Ek 5. Ogrencilerin Fen Ogrenimine Yo6nelik Motivasyonlar1 Olgegi

MOTiIVASYON MADDELERI

1) Fendeki yeni fikirleri 6grenmek isterim.

() Tamamen Katiliyorum () Katiliyorum () Kararsizim (') Katilmiyorum ( )Hi¢ Katilmiyorum

2) Ogretmenin sinifta anlatti1 bilgilerden daha fazlasini arastirmak isterim.

() Tamamen Katiliyorum () Katiltyorum ( ) Kararsizim (') Katilmiyorum ( )Hi¢ Katilmiyorum

3) Yeni fen konular1 hakkinda bilgi edinmek isterim.

() Tamamen Katiliyorum () Katiliyorum () Kararsizim (') Katilmiyorum ( )Hi¢ Katilmiyorum

4) Fen dersinde gosterdigim cabalarin 6gretmenim tarafindan takdir edilmesini isterim.

() Tamamen Katiliyorum () Katiliyorum () Kararsizim (') Katilmiyorum ( )Hi¢ Katilmiyorum

5) Fen derslerinde 6gretmenimin goziine girmek icin ¢cok caligirim.

() Tamamen Katiliyorum () Katiltyorum (') Kararsizim () Katilmiyorum ( )Hi¢ Katilmiyorum

6) Fen Bilgisi derslerinde sinif arkadaslarima yardimci olmaktan hoslanirim.

() Tamamen Katiliryorum () Katiltyorum (') Kararsizim () Katilmiyorum ( )Hi¢ Katilmiyorum

7) Ev 6devlerini, daha ¢ok bilgi 6grenmeme yardimci oldugu i¢in severim.

() Tamamen Katiliyorum () Katiltyorum (') Kararsizim () Katilmiyorum ( )Hi¢ Katilmiyorum

8) Fen bilgisiyle ilgili kitap ve ders notlarimi sinif arkadaglarima 6diing vermek istemem.

() Tamamen Katiliyorum () Katiliyorum () Kararsizim (') Katilmiyorum ( )Hi¢ Katilmiyorum

9) Fen 6devlerimi en iyi sekilde yapmaya ¢aligirim.

() Tamamen Katiliyorum () Katiliyorum ( ) Kararsizim (') Katilmiyorum ( )Hi¢ Katilmiyorum

10) Fen bilgisi dersi simavlarinda en yiiksek notu almak isterim.

() Tamamen Katiliyorum () Katiliyorum (') Kararsizim (') Katilmiyorum ( )Hi¢ Katilmiyorum
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Ek 6. Wordwall uygulamasi ile hazirlanmis etkinligin sinif ortaminda yapilmasi
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Ek 7. Mentimeter uygulamasi ile hazirlanmis etkinlige verilen 6grenci cevaplari

Cevrendeki cansiz varliklara bir érnek yazar misin?

Cevrendeki canlivarliklara bir 6rnek yazar misin?
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Ek 8. Jigsaw puzzele uygulamasi ile hazirlanan kavramlara ait gorseller

— SES KAYNAKLARI
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Ek 9. Google Formlar uygulamasi ile hazirlanan degerlendirme etkinliginde

kullanilan sorular

Fen Bilimleri Dersi Cevremizdeki Isitk ve Sesler Konusu Degerlendirme

Calismasi

Her sorunun bir cevabi bulunmak .adir.

1.

Isik yayarak ¢evresini aydinlatan her cisim 151k kaynagidir. Asagidakilerin hangisi 151k
kaynagidir?

A) Diinya

B) Ay

C) Giines

Asagidakilerin hangisi 151k i¢in gerekli degildir?

A) Uyumak

B) Kitap okumak

C) Televizyon izlemek

Asagidakilerin hangisi dogal 151k kaynaklarina bir 6rnektir?
A) Kibrit

B) Giines

C) Mum

Asagidakilerin hangisi yapay 151k kaynagidir?

A) El feneri

B) Yildirnm

C) Ates bocegi

Asagidakilerin hangisi dogal 151k kaynagidir?

A) Simsek

B) Lamba

C) Mum

Verilen 151k kaynaklarindan hangisi digerlerinden farklidir?
A) Giines

B) Florasan

C) Mum

1. Giinese ciplak gozle bakmak tehlikelidir.

II. Bir varlig1 gorebilmek igin gdziimiizden 151k ¢ikmasi gerekir.
I-Is1k kaynaklar1 dogal ve yapay olmak iizere ikiye ayrilir.
Yukarida verilen bilgilerden hangileri dogrudur?

A) Ivelll

B) YalmazIl
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C) Yalmzl
8. 1. Ates bocegi- dogal 151k kaynagi
II. Fener —yapay 151k kaynag1
III. Floresan lamba - dogal 151k kaynagi
Yukaridaki 1s1k kaynaklarindan hangilerinin tiirii yanlis yazilmigtir?
A) Yalnz I
B)llve II
C) Yalmz III
9. Isik kaynag1 olmadigi halde 151k yaytyormus gibi goriinen gok cismi agagidakilerden
hangisidir?
A) Meteor
B) Yildiz
C) Ay
10. Asagidaki mesleklerden hangisi kulak sagligi konusunda digerlerine gore daha dikkatli
olmalidir?
A) Hemsire
B) Miizisyen
C) Avukat
11. Asagidaki ses 6rneklerinden hangisi selale sesiyle ayni grupta yer alir?
A)Keman sesi
B) Telefon sesi
C) Horoz sesi
12. Isik ile goz” arasindaki iligki “ses” ile asagidakilerden hangisi arasinda vardir?
A) kulak
B) burun
C) dogal
13. Asagidaki seslerden hangisi insani rahatsiz eder?
A) Kus sesi
B) Dere sesi
C) Matkap sesi
14. Asagidakilerden hangisi hem 151k hem de ses kaynagidir?
A) televizyon
B) lamba
C) piyano
15. Asagidakilerden ortamlarin hangisinde ¢aliganlar koruyucu kulaklik takmalidir?
A) hastane
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B) havaalani
C) market
16. Asagidakilerden hangisi dogal ses kaynagidir?
A) araba
B) zil
C) insan
17. Asagidakilerden hangisi yapay ses kaynagidir?

A) saz
B) kopek
C) gok giiriiltiisii

18. Asagidakilerden hangisi 151k kaynag1 degildir?
A) Giines
B) Yildizlar
C) Ay

19. Miizik ¢alan bir radyoya yaklasan Ayse, radyodan ¢ikan sesi nasil isitir?
A) Azalan siddete
B) Degismeyen siddete
C) Artan siddete

20. "Asirt gliriiltiilii ortamlar insan1 mutsuz edebilir." Yukarida verilen bilgiyegore

mutsuz olan Ahmet agagidaki ortamlarmn hangisinde bulunuyor olamaz?

A) Fabrika
B) Kiitliphane
C) Trafik
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Ek 10. Quizizz uygulamasi ile hazirlanan degerlendirme etkinlig@inde kullanilan

sorular

1.

Cansiz varliklar i¢in asagidakilerden hangisi séylenemed?

[Buyuyup gelisemezleﬂ

\Hareket edemezleﬂ

’Uyarllara tepki Verirleﬁ

2.

L. Beslenirler.
II. Bosaltim yapamazlar.
II1. Solunum yaparlar.

IV. Tiirlerinin devam etmesi i¢in tiirerler.

Yukaridaki ifadelerden hangileri canli varliklar i¢in gegerlidir?

.L).) Naml Naml —
P P P
P el et
P N J—(
)
=2

Asagida verilen ifadelerden hangisi dogrudur?

\Tiim hayvanlar dogurarak gogahr.\

[Bitkiler hareket eder ancak yer degistiremez‘

\Hayvanlar kendi besinlerini kendileri iiretir.\

e

Asagidakilerden hangisi topragin kirlenmesine sebep olur?

Bitki ve hayvan kalintilari

LAgaglardan dokiilen yapraklaﬁ

‘Topraga atilan pilleﬂ

5.

Asagidakilerden hangisi tepkiye 6rnek degildir?

Eline igne batan birinin elini ¢ekmesi

’Yiiksek ses duyan Ali'nin irkilmesi.\

LAhmetin uyumasﬂ
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6.

Asagidakilerden hangisi ¢evre kirliligine neden olmaz?

’Fabrika bacalarindan ¢ikan dumanlaﬂ

Cevreye atilan piller

Hayvansal giibreler

7.

‘Hangi ozellik sadece bitkilere aittir?‘

Kendi besinlerini iiretebilirler)

\Bosaltlm yaparlar.\

Ureme yaparlar,

8.

Yapay cevreyle ilgili agagidakilerden hangisi yanlistir?

Tiinel, gocuk park1 ve yollar yapay cevreye 6rnek verilebilir,

Dogada kendiliginden olusur|

\1nsanlar tarafindan yaplhr.\

9.

I Yirtime

IT Cogalma

III Bosaltim yapma

Yukaridaki ifadelerden hangisi canlilarin ortak 6zelligidir?
[vell

[ ve IIT

11 ve 111

10.

Bitkilerin nesillerini devam ettirmek ne ile saglanir?

Tohum

11.

"Bitkiler de insanlar gibi canlidir, hareket eder."

Asagidakilerden hangisi bitkilerin hareketine 6rnek

Bitki koklerinin toprak altina suya yonelmesi
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[Rl'izgarda agacin dallarinin hareket etmesi

lAyg:ig:eginin giinesi takip etmesi‘

12.

Bir tohumun ¢imlenmesi i¢in hangisi gerek yoktur?
Hava

13.

‘“Biitﬁn canlllar ....coiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiaeeas . “\

’Yukarldaki ciimleyi hangisiyle tamamlamamiz yanhs olur?‘

10t

Asagidakilerden hangisi canlilarin ortak 6zelliklerinden biri degildij?

Biiyiime ve gelisme

\Hareket etmeme\

Uyarilara tepki verme

16.

Asagidaki gorsellerden hangisinin geri doniisiim kutusuna atilamaz?

\Konserve kutusu\
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Meyve Kabuklari

17.

Asagidakilerden hangisi ¢evre kirliligini 6nlemenin yollarindan biridir?

‘Toplu tagima araglar1 yerine kendimize ait araglari kullanmahylz.\

Geri déniisiimii olan iiriinleri kullanmaliy1z

Mutfaktaki atik yaglar lavabolara dékmeliyiz.\

18.

Canl1 ve canlilarin olusturdugu ortama....... denir?
Yukaridaki bosluga hangi ifade gelmelidir?

083
Bitkile

£

19.

\Asagldaki ifadelerden hangisi yanhstlr?‘

\Canh ve cansiz biitlin varliklar beslenirler.\

Cevremizde canli ve cansiz pek ¢ok varlik vardir,

Bﬁtﬁn canlilar solunum yaparlar.\

20.

Asagidaki ifadelerden hangisi yanlistir?

Toprak, su ve hava cansiz varliktir,

\Canh varliklar biiyiir ve gelisir.\

‘Toprakta canlilar yasadigi i¢in toprak da canhdlr.‘
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Ek 11. Wordwall uygulamasi ile hazirlanan ev 6devi etkinligi 6rnegi

0:15 YYe /0

& supurge

o pisirme Lt

8 g £2

temizlik araclari = Payky

Pelineren51 tarafindan
# Icerigi Duzenle Odev Ver Dahafazla v

& Crilons alidn
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swe

Ek 12. Kahoot uygulamasi ile hazirlanan degerlendirme etkinligi 6rnegi
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Ek 13. Padlet uygulamasi ile hazirlanan dijital duvar ¢aligmasina iliskin gorsel

CEVREMI TEMiZ TUTMAK ICIN...

NELER YAPARSIN?

Litfen gevrenizi ve dogayr temiz tutun

Doga herseyimiz ona sahip gikalm :

Cop atan kisileri uyaririm
Yerlere ¢op atmam.copleri ¢op kutusuna atarim

cevremizi koruyalim
gevrenizi temiz tutun ki kendi kalbinizde temiz olur

Dogamiz

Cevreye ve dogamiza asla ¢op atmam.

GERI DONUSUM

Kagrt, plastik, metal ve camlan geri dénis kutulanna atanm.

Auklan aynistinr geri donisiim kutusuna atanm

Doga
dogaya zarar vermemesi igin plastik atiklan aynstinp geri
ddnisim kutulanna atiyoruz

Cevre Temizligi
Cevremizi temiz tutmak igin yerlere ¢dp atmamalyiz. Cop
kutusuna veya geri déniislim kutulanna atmaliyiz. fh @

Doganin énemi

Doga olmazsa yesillik olmazsa biz bu tabiattaki mis kokuyu
alamayiz hayvanlar saghkh bir sekilde yasayamaz hayvanlar
saghikh bir sekilde yasayamazlarsa dogamin dengesi bozulur ve
bu bizleri yani insanlan da etkiler yani yere ¢op atmayahm atan
kigileri uyaralim yerde gdrdiglimiz ¢dpleri ¢op kutusuna atalim

TEMIZ DUNYA, TEMIZ CEVRE

Kampanya dizenlerim ve afis ssanm
Kambanya diizenlerim

Cevremizi temiz tutmak icin yerlere ¢op atmam
Cevremizi korumaliyiz cimlere basmamaliyiz her
zaman dikkat ederim yere ¢op atanida nazikge
uyarmaliyiz bizim icin gelecedimiz igin dikkat
etmeyiliz

CEVREMIZI NASIL TEMIZ TUTARIZ

YERLERE GOP ATMAMALLYIZ

ATIKLARIMIZI GERE DONOSUME ATMALIYIZ OTOMOBIL
KULLANMAK

YERINE TOPLUTASIMA KULLANMALIYIZ PLASTIK TABAK
CATAL YERINE GERGEK TABAK

GATAL KULLANMALLYIZ @

Glizel yagam giizel doga temiz yagam temiz doga igin
gevremizi temiz tutalim

Cevremizi temiz tutalim ¢opleri gop kutusuna
atalim

Sokaklara ¢op atarsak kirli sokaklarda sagligimiz tehlike altina
girer.

Sokaga cop atmam.

Gopleri yere ve gevreme atmam

Geridoniigtim kutulanni kulaninm

Coplerimi ¢op kutusuna atarim

Goplerimizi ¢op kutusuna atmaliyiz :
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Ek 14. MorpaKampiis dijital 6grenme iceriginin sinifta sunulmasina iliskin gorseller

— pe—— |
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