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Ozet

Oyunlar, ge¢misten giintimiize eglence kiiltiirii icinde énemli bir yeri olan, hem
cocuklar hem de yetiskinlerin eglenmelerini ve hos vakit gecirmelerini saglayan
unsurlar arasindadir. Cocuk oyunlart eglenmenin yaninda, ¢ocuklarin édiil ve
cezayi, iletisim kurmayi, birlik ve beraberligi 6grenmesi bakimindan da énemli
islevlere sahiptir. Bu nedenle ¢ocuklar, oyunlarla birlikte hayata dair bazi olgulari
da ogrenmis olurlar. Ayrica oyunlar, gegmisin izlerini giiniimiize aktarmasi
bakimindan da énem arz eder.

Ké6klii bir birikime sahip olan Tiirk kiiltiirii, gecmisten giiniimiize siire gelen ve
Tiirk diinyasinda ortaklik teskil eden cocuk oyunlarina sahiptir. Giiniimiiz Tiirk
diinyasinin farkli cografyalarinda oynanan oyunlarin biiyiik bir kismini 11.
yiizyllda kaleme alinan Divdnii Lugdti’t-Tiirk’te bulabilmekteyiz. Bu durum, Tiirk
cocuk oyunlarinda yiizyillardir siirekliligin oldugunu ve kiiltiirel aktarimin
basariyla gerceklestigini géstermektedir.

Calismada, ilk olarak Divdnii Lugdti’t-Tiirk’te yer alan oyun, oyuncak ve ¢ocuk
oyunlart ile ilgili kavram ve bilgiler degerlendirilmistir. Ardindan Uygur ¢ocuk
oyunlarindan Divdnii Lugdti‘t-Tiirk’te yer alanlar tespit edilmis ve bunlar
mukayeseli olarak incelenmistir. Sonugta 11. yiizyilda oynanan ¢ocuk oyunlarinin
bir kisminin 21. yilizyilda Uygur ¢ocuklart tarafindan oynanmaya devam ettigi
gorilmiistiir.

Anahtar Kelimeler: Halkbilimi, Divdnii Lugati’'t-Tiirk, Uygurlar, Oyun, Cocuk
Oyunlarti.

CHILDREN'S GAMES IN DiVANU LUGATI’'T-TURK AND UYGHUR
TURKS

Abstract

The games are among the elements that have an important place in the culture of
entertainment from the past to the present, allowing children and adults to have
fun and enjoy themselves. Besides having fun with children's games, the games also
have important functions for children to learn the rewards and punishment,
communication, unity and togetherness. Therefore, children learn some facts about
life through games. In addition, games are important in terms of transferring
traces of the past to the present day.

The Turkish culture, which has a profound accumulation, has children's games that
have come from the past to the present and constitute a partnership in the Turkish
world. We can find large part of games which played in Turkish world in Divanii
Lugati’t-Tiirk that was written in 11th century. This shows that there has been
continuity in Turkish children's games for centuries and that the cultural transfer
has been successful. In the study, the concepts and information about games, toys
and children's plays in Divanii Lugati't-Tiirk were evaluated. Then the Uyghur
children's games in the Divdnii Lugdti’t-Tiirk have been identified and examined in
comparison. As a result, it was seen that some of the 11th century children's games
continued to be played by Uyghur children in the 21st century.
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Giris

Tiirk dilinin bilinen ilk s6zliigii olan Divanii Lugati't-Tiirk, 11. yiizyilda Kasgarlh Mahmud
tarafindan yazilmis ansiklopedik bir so6zliik mahiyetindedir. Eser ayrica Karahanh
doneminin 6nemli eserleri arasinda yer almaktadir. 1074 veya 1077 yilinda yazimi
tamamlanan eser, Tiirk lehgelerinin gramerlerine kaynaklik etmesinin yani sira Tiirk
boylar1 ve alt boylari, cografyasi, kisi adlar, atasozleri, gelenek ve gorenekleri, Tiirklerin
eski tarihi, edebiyati, yasayisi ve diisiiniisii hakkinda bilgiler vermesi bakimindan paha
bicilemeyecek degerde bir eserdir (Ercilasun ve Akkoyunlu, 2015: XVII; Atalay, 1985a: X).
Eserde ayrica o donemde bilinen ve glinlimiize aktarilan oyunlara da yer verilmistir.
Divanii Lugati’'t-Tirk, oyunlara ve oyun ile ilgili kavramlara yer vermesi dolayisiyla
calismaya kaynak teskil etmektedir.

Oyun, insanoglunun yaratilisindan giiniimiize gelinceye kadar varhgini siirdiirmustiir.
“Oguz Kagan Destani’'nda, Manas Destani’'nda, Divani Lugati't-Tiirk’te, Kutadgu Bilig'de,
Volga Bulgar Kitabeleri'nde, Dede Korkut Kitabi'nda, Evliya Celebi Seyahatnamesi'nde
‘oyun’ kelimesinin varligi, oyun kavraminin Tirk tarihi acisindan eskiligini
gostermektedir’ (Ozdemir, 1997: 2). Eren de oyun sdzciigiiniin eski yazili kaynaklardan
baslayarak oyun olarak gectigini belirterek oyunu “vakit gecirmeye yarayan belli kurallari
olan eglence” olarak tanimlar ve oyun kavraminin “Tiirkmencede, Karakalpakg¢a'da,
Balkarca’da, Nogayca’da oyun, Kirgizca’da oyun, Kazake¢a’da aym, Tatarca’da uin, Kazan
Tatarcasinda uyin, Altayca, Sorca ve Sagayca’da oin (Eren, 1999: 310-311) olarak
kullanildigini ifade eder.

“Insanin fizyolojik, ve sikolojik gelisimine yadsinamaz bir katkisi olan oyun, farkh
kiiltlirlere oldugu gibi Tiirk kiiltiiriine de dini ritiiellerde, egitim alaninda, beden terbiyesi,
ve egitiminde, sosyo-kiiltlirel sportif ve rekreatif bir etkinlik olarak c¢esitli sekillerde
hizmet etmistir” (Gonel, 2012: 323). Cocuklar ve yetiskinler arasinda oynanan oyunlar,
gecmisten gliniimiize kadar sosyoloji, psikoloji, egitim bilimleri, halk bilimi vb. alanlara
konu olmustur. Birgok arastirmaci, oyun sdzciigliniin tanimlanmasi, oynanan oyunlarin
siniflandirilmasi ve islevleri iizerinde durmustur. Bu dogrultuda, incelemeye ge¢cmeden
once calismalardan hareketle “oyun” kavrami lizerine yapilan tanimlara kisaca deginmek
yerinde olacaktir.

Oyun kavrami sozliikte “vakit gecirmeye yarayan, belli kurallar1 olan eglence, kumar,
tiyatro ve sinemada sanat¢cinin roliinli oynama bicimi, miizik esliginde yapilan
hareketlerin tiimii, seslendirilmek veya sahnede oynanmak i¢in hazirlanmis eser, bedence
veya kafaca yetenekleri gelistirmek amaciyla yapilan geviklige dayanan her tiirlii yarisma,
giireste rakibini yenmek icin yapilan tiirli bicimlerde sasirtici hareket, teniste tavlada
taraflardan birinin belirli say1 kazanmasiyla elde edilen sonug, hile diizen desise, entrika”
(Tirkge Sozlik, 2005: 1526) seklinde tanimlanmaktadir. Oyunun toplumsal islevleri
lizerine c¢alismalar yapan Huizinga, oyunun kiiltiirden o6nce var oldugunu, cesitli
kiltirlerden c¢ikma ya da rastlanti sonucu olmadigini, aksine ¢esitli kiiltiirlerin
dogusundaki baslica etken oldugunu ve hayvanlarin kendilerine oyun oynamayi
Ogretmeleri icin insanlar1 beklemedigini ve insanlarin oyun kavramina hicbir temel 6zellik
katmadiklarinmi ifade etmektedir (Huizinga, 1995: 16). Huizinga ayrica kendinden once
Homo sapiens (akilli insan), Homo faber (imalat yapan insan) olarak tanimlanan insan i¢in
bu tanimlarin yetersiz kaldigin1 ve insana uygun olmadigini savunur ve bu tanimlara ek
olarak Homo ludens (oyun oynayan insan) tanimini ortaya koyar ve “insanlarin biitiin
yapip-etmelerinin yalnizca bir oyundan ibaret” (1995: 13-14) oldugunu ifade eder. Cocuk
oyunlar1 baglaminda oyun kavrami lizerinde duran Akalin (1987: 84) oyunu, “insan
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tiirtiniin yavrusu olan ¢ocuklardaki eglenme, zamani degerlendirme, gérdiiklerini taklit
etme, arkadaslarina uyum saglama, coskun hayal giiciinii doyurma gibi gereksinimlere
dayanan diizenli ve kuralli davranislar” seklinde degerlendirir. Kara ve Giin’e gore (2014:
51) oyunlar, “giinlik yasamda kimileri icin fazla enerjinin atilmasi kimisine goére
oykiinmedir. Hayvanlarin diinyasi icin yetiskinlige hazirlanma faaliyetleridir. Her ne
olursa olsun oyunda bir amaca varma c¢abasi vardir. Bu amag sosyal olabilecegi gibi
fizyolojik de olabilir. Bu amaca ulasmada yine birey 6zgilirdiir. Goniilliiliik esastir. Oyunun
en temel Ozeliklerinden biri de yasamin kiigik bir modeli olmasidir. Tiirk kiiltiiriinde
ozellikle giires, okculuk ve atcilik gibi spor oyunlari temel alindiginda tiim oyunlar aslinda
savasin birer provasidir. Giinliik hayat oyuna higbir sey kazandirmaz. Tersine oyun giinliik
hayata ¢ok sey kazandirir.” Akiin de oyunu, “¢ocuklarin ve bazen de biiyiiklerin herhangi
bir liretim cabasini ya da baska cesitten bir hizmeti zorunlu kilmadan, sadece eglenme
yolu ile dinlenmelerini saglayan eylem olarak tanimlamakta ve oyunu bir dinlenme arac1”
(Akiin, 1987 ve Giiney 2005: 246-247) seklinde yorumlar.

Metin And (1985: 12-13), giinliimiiz Tiirkcesinde oyun ve oynamak sézctiklerinin farkh
anlamlara sahip oldugunu; ¢ocuklarin oyunu, dans, dramatik gosteri, kagit, zar gibi baht
oyunlari; sporla ilgili eylemlerin hepsinin oyun sézctigiiyle belirtildigini ifade etmektedir.
Ayrica oyunlarin eski din, dil, inan¢ ve ritiielleri yansitmasi bakimindan kaynak
olusturdugunu, antropologlarin oyunlar iizerinden goé¢ ve kiltir yayilmalarini
incelediklerini ve boylece kiltiir bicimlerini siniflandirip uygarliklarin niteliklerini
saptadiklarini ifade etmistir (And, 1979: 5).

Oyun ayni1 zamanda samana verilen adlardan biridir. Yakutlar samanin karsilig1 olarak
“oyun” sozciigliinii; kadin samanin karsilig1 olarak da Mogolca bir kelime olan “itdahan”
sozcligini kullanmislardir. Orta samami “orta-oyun”, ylice samani ise “ulahan-oyun”
olarak adlandirmaktadirlar. Tiirkmenistan’da ise saman torenlerinin tamamina oyun
denmektedir (And, 2003: 37). Bu sebeple oyunlar, samanistik donemde samanlarin
hastaliklar iyilestirmek icin yaptiklar1 bilyiisel uygulamalarin kalintilar1 olarak
diistiniilmektedir. And (1997: 402), dramatik ya da bunun disinda kalan oyunlarin Orta
Asya ve samanlara dayandigini, samanlarin en 6nemli islevlerinden birinin hastaliklar
sagaltma islevinin oldugunu ifade etmektedir. “Cocuk oyunlarinin arasinda oyleleri de
vardir ki, bunlar zamaninda belli térenin bir parg¢asi olmustur. Ancak sonralari bu oyunlar
torenlerden ayrilarak bagimsiz ¢ocuk oyunlarina déntismiistiir. ‘Ayinden oyuna’ tezi bu
anlamda kendi giiclinii gésteriyor” (Siileymanova, 2015: 834).

Tirk kiiltirt kokli bir gegmise ve zengin birikime sahiptir. Tlrklerin eglence anlayislarini
yansitan ve ge¢misten izler tasiyan oyunlar, gerek ¢ocuklarin gerekse yetiskinlerin hosca
vakit gecirmelerini saglayan 6nemli faaliyetlerdir. Oyunlar, her toplumun eglence ve mizah
anlayisina gore de farklilik gostermektedir.

Turk kiiltiirti icinde 6énemli bir yere sahip olan cocuk oyunlari, Tiirk ¢ocuk folklorunun
gecmisten glinlimiize aktarilmasi bakimindan O6nemlidir. Cocuk oyunlari, farkh
cografyalarda yetisseler de Tiirk balalarina ayni kokten geldiklerini bildiren unsurlar
arasinda yer almaktadir. Tiirk diinyasi ¢ocuk oyunlari; cografi sartlar, agiz o6zellikleri,
gecmisten glinlimiize aktarilma siirecinde yasanan degismelerden kaynakli olarak
farkliliklar gostermekle birlikte bir¢ogunun oynanma seklinin ayn1 ve benzer olmasi
itibariyle ortaklik teskil etmektedir.

Calismada, oncelikle Divanii Lugati't-Tirk'te bulunan “oyun” ve “oynamak” ile ilgili
kavramlar tespit edilmis olup Tiirk dinyasi icinde oOrf ve adetlerin giinlimiize
aktarilmasinda o6nemli yeri olan Uygur Tiirklerinde bu kavramlarin nasil kullanildigi,
Divanii Lugati't-Tiirk’'te yer verilen oyunlarin Uygur Tiirkleri arasinda nasil adlandirildigi
ve ne sekilde oynandig1 mukayeseli olarak incelenmistir.
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1. Divanii Lugati’t-Tiirk’te Oyun

Divanii Lugati’'t-Tiirk’te, oyun kavrami, oyunlara dair bazi kurallar, oyun aletleri ve o
doénemde oynanan oyunlar ile ilgili bilgiler mevcuttur. Divanii Lugati’t-Tiirk’'te gecen oyun
ile ilgili kavramlar sunlardir:

1.1. “Oyun” ve “Oynamak” Anlaminda Kullanilan Kelimeler

blidhi-: “oynamak, raks etmek”; “kiz biidhidi” (Cariye oynadi, raks etti) (Atalay, 1985c:
259).

blidhiis-: “oyunda yarismak”; “oglan biidhiisdi” (Oglan oyunda (rakista) yaristilar) (Atalay,
1985b: 93).

biidhiit-: “oynatmak”; “ol oglin1 biidhiitti” (O, oglunu oynatti) (Atalay, 1985b: 302).

blidhik: “oyun”; “kurtga biidhik bilmes yérim tar tér” (Kocakari oyun bilmez yerim dar
der) (Atalay, 1985c, 259).

blidik: “oynayzis, ziplayis” (Atalay, 1985a: 412).

kutrug-: “oynamak, sevinmek”; “oglan kutrusdi” (Cocuklar oynadilar ve sevindiler)
(Atalay, 1985b: 218).
oyna-:  “oynamak”.  “Konglim agar kaynayu/ictin agnar oynayu/Keldi manga

boynayu/Oynap meni argarur” (Atalay, 1985b: 225-226).
oynagu: “oynagu yér” (Oynanacak yer) (Atalay, 1985a: 121).

oyun: “oyun” (Atalay, 1985a: 85); “Ol oyunda kald1” [O, yarista (oyunda) kaldi] (Atalay
1985b, 25).

tepres-: “oynamak”; “Uri kopsa ogus akhisur. Yagi kelse irmem tepresiir” (Bir giiriiltii kopsa
hisim, akraba akisir; bir diisman gelse halk yerinden oynar) (Atalay, 1985a: 88).

1.2. Oyun Kurallan

Otiis-: “oyunda ilitme, yutma” (Atalay, 1985a: 60). Kelime divanda “Otiis-” olarak
gecmektedir, anlam olarak “oyunda yenmek, titmek” anlamindadir.

Otiis otiis: “Bir gesit cocuk oyununda ‘arkadasini, yanindakini it’ anlamina gelen s6z. Bu
oyun su sekilde oynanir: Cocuklar halka yaparak otururlar. Bir ¢cocuk -¢cocuklardan birini-
yanindaki ¢ocugu iter ve ona ‘Otls Otiis’ diye sOyler, ona ‘arkadasini, yanindakini it’ demek
ister” (Atalay, 1985a: 61). Divanii Lugati’'t-Tiirk'te bu kelime ¢ocuklarin oynadig1 bir oyun
olarak ifade edilse de oyunun adi belirtilmemistir. Ayrica Kasgarli Mahmud’un yaptigi
tanimdan hareketle “6tiis otlis” ifadesinin bir oyunu degil, aslinda oyunda yer alan bir
kurali bildirdigini sdylemek miimkiindiir.

cik tur-: “Asik oyununda asik yan yatinca ¢ukur tarafi yukari gelmek” (Atalay, 1985a: 334).
ut-: “ol an1 utt1”; (Oyunda onu yuttu, iittii) (Atalay, 1985a: 170).
utsu-: “ol yarmak utsukt1”; (O, oyunda para yutuldu) (Atalay, 1985a: 242).

tasal: “Cevgen oyununda ¢izilmis sinir, bu kelime talas kelimesinden ¢evrilmistir; otlak
manasindadir” (Atalay, 1985a: 392). Tasal kelimesinden ¢evrildigi belirtilen talas kelimesi
ise divanda “At yarisinda, top oyununda meydanin sonuna ¢ekilen ip” (Atalay, 1985a: 366)
olarak gecmektedir. “Tasal”in otlak manasinda kullanilmasi, oyunun oynandigi alanin sinir
olarak kabul edilmesi seklinde disiiniilebilir. “Tasal” kelimesinden cevrildigi belirtilen
“talas” kelimesinin oyunda sinir1 belli eden ip anlaminda kullanilmasi da bunu kanitlar
niteliktedir. Bu durumda tasal ve talas kavramlarini oyunun sinirin1 belirtmesi
bakimindan oyun kurallari icinde degerlendirmek daha dogru olacaktir.
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1.3.  Oyun Aletleri ve Oyuncaklar

kiiwliik: “Camurdan findik biiyiikliigiinde yapilan pargalar, kuruduktan sonra ve
kurumadan 6nce (sapanla) atilir” (Ercilasun ve Akkoyunlu, 2015: 209). Divanii Lugati’t-
Turk'teki anlamindan hareketle kiiwliik, gamurdan yapilan ve tas yerine kullanilan bir
oyun aleti olarak degerlendirilebilir.

kudhurcuk: “Kiz ¢cocuklariin insan suretinde yaparak oynadiklar1 bebek, kukla” (Atalay,
1985a: 501).

topik: “Cevgenle vurulan top, topag¢” (Atalay, 1985a: 380, 190; Atalay, 1985b: 22-23, 88,
113; Atalay, 1985c: 61, 74, 80, 96, 306).

teptik: “Kursun eritilerek ig agirsagi seklinde dokiiliir, tizerine kegi kili veya baska bir sey
sarilir, cocuklar bunu teperek oynarlar” (Atalay, 1985a: 386).

top: “topik kelimesinin kisaltilmisidir” (Atalay, 1985c: 119).
ohsagu: “oyuncak” (Atalay, 1985a: 138).

tanguk: Cevgen oyununda -gerilen ipten- topu gecirebilen adama verilen ipek kumas
parcasi (Atalay, 1985c: 365).

2. Uygur Tiirklerinde Oyun

Oyun kelimesi, Uygurca sozliikte “Eglenmek ve dinlenmek icin yapilan etkinlik, kendi
arasinda yarismak ve rekabet etmek icin belli kurallara bagl olarak yapilan etkinlik,
insanlara manevi yénden zevk veren ve seyirciler huzurunda gergeklestirilen nahsa, ussul ve
glires gibi eglence faaliyetleri, géniil almak ve eglenmek icin yapilan cesitli hareketler ve
komik sézlere dayali etkinlikler” seklinde tammlanmaktadir (Uygur Tilinifi izahlik Lugiti,
1996: 693). Kiiltiiriin gelecek nesillere aktarimi siirecinde koprii vazifesi géren oyunlar
Uygur kiltiriinde; biiylik ve cocuk oyunlarindan miitesekkil genel oyunlar, halk oyunlari
ve seyle-baravet ve mesrep meydanlarinda oynanan mesrep oyunlari (Abliz, 2009: 7-9)
olarak siniflandirilmaktadir. Uygur Tiirklerinde oyun, oynamak, oyuncak ve oyun aletleri
ile ilgili kavramlar ise sunlardir:

2.1. Uygur Tiirklerinde Oyun ve Oynamak Anlaminda Kullanilan Kelimeler
oyan/oyun: “Oyun” (Necip, 1995: 302).

tansa: “Dans, oyun” (Necip, 1995: 388).

oyun-tamagsa: “Oyun ve zevk” (Necip, 1995: 302).

oynimak/oynasmak/oynivetmek/ oyun kilmak/ oynap almak: “Oynamak” (Necip, 1995:
302).

oynaska baslimak/oyunga ciismek: “Oynamaya baslamak” (Necip, 1995: 302).
célis: “Calmak, oynamak” (Necip, 1995: 76).

oynatmak: “Oynatmak” (Necip, 1995: 302).

oynap bakmak: “Oynamay1 denemek” (Necip, 1995: 28).

utus: “Kazanma, yenme” (Necip, 1995: 440).

oyunxane: “Oyunhane” (Necip, 1995: 302).

pas: “Oyuna ilk baslayan; oyunun onciiliigii” (Necip, 1995: 316).

oyun koymak: “Sahnedeki gosteri” (Necip, 1995: 246).

oyunkes: “Oynamay1 seven” (Necip 1995: 302).
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ussulci/usulgi: “lyi dans oynayan” (Necip, 1995: 439, 440).

oyunci: “Oyuncu, kumarci, yaramaz; dans etmesini bilen” (Necip, 1995: 302).
mesxirivaz: “Sakac, alayci, eglendirici, komedyaci, oyuncu” (Necip, 1995: 268).
oyuncak: “Sen, nese, eglence” (Necip, 1995: 302).

érmek kilmak: “Eglence etmek; eglenmek” (Necip, 1995: 126).

oynap kiilmek: “Oynay1p giilmek; eglenmek” (Necip, 1995: 302).

oynas: “Oynama, neselenme, saka” (Necip, 1995: 302).

oyun-kiilke: “Oyun ve giilme; zevk, nese” (Necip, 1995: 302).

kozgas/kozgutus: “Hareket ettirmek, kimildattirmak, oynattirmak” (Necip, 1995: 246).
linlin/lifisitis: “Sallandirma, oynatma, kimildatma” (Necip, 1995: 256, 257).

2.2. Uygur Tiirklerinde “Oyuncak” Anlaminda Kullanilan Kelimeler ve Oyun Aletleri
avunguk/ermek-érmek: “Eglence, oyuncak” (Necip, 1995: 23, 115, 126).

cafiza: “Erkek cocuklarin teperek oynadigi bir tiir oyuncak” (Necip, 1995: 58).

kor¢ak: “Kukla, ¢ocuk oyuncag1” (Necip, 1995: 244) anlaminda kullanilan korgak kelimesi,
Divanii Lugati’t-Tiirk’te yer alan “kudhurcuk” kelimesinin karsilig1 olarak kullanilmaktadir.
Gegmisten gliniimiize aktarim stirecinde keliminin telaffuzunda bazi farkliliklar olsa da
kelime “korgak” olarak giiniimiize kadar gelmistir.1

oyuncuk: “Oyuncak” (Necip, 1995: 302).

tepkiic: Tepme oyununda kullanilan tiiy (Necip, 1995: 402) seklinde ifade edilen “tepkii¢”
Divanii Lugati’'t-Tirk'te gecen “tepiik” kelimesinin karsiligi olarak kullanilmaktadir.
Kumas, tiiy ve naylonun piskiilli bir sekilde kesilip vida ile sikistirilmasiyla olusturulan
bir oyuncak olan tepkiic, kiz ve erkek cocuklar hatta yetiskinler tarafindan oynanmaktadir.
Yapilan oyuncagin ayagin i¢ kisminda sektirilmesi suretiyle oynanan oyun, tepkiiciin yere
diismesiyle son bulur. Tepkicii en ¢ok sektiren oyuncu oyunu kazanir (Uygur Halk
Oyunliri, 2006: 69-71).

vakildak: Oyuncak tabanca (Necip, 1995:450).

3. Divanii Lugati’t-Tirk Yer Alan Cocuk Oyunlarinin Uygur Tiirklerindeki Durumu
3.1. S6ze Dayali1 Oyunlar

Miingiiz Miingiiz

Miingiiz, Divanii Lugati't-Tiirk’te “boynuz, biitlin hayvanlarin boynuzu” (Atalay, 1985c:
363) seklinde tanimlanmistir. “Miingliz miingiiz (boynuz boynuz)” ise bir cesit cocuk
oyunudur. Cocuklar irmagin kenarina diz ¢okerek otururlar, bacaklarinin arasini da 1slak
ve akici kumla doldururlar. Daha sonra elleriyle kuma vururlar. Onlardan birisi (ebe)
miingiiz miingiiz der ve ¢ocuklar ne miingiiz (hangi boynuz) diye sorarlar. Birisi (ebe),
boynuzlu hayvanlari birer birer séylemeye baslar. Cocuklar da bunu tekrar ederler. Ebe bu
arada deve ve esek gibi boynuzsuz bir hayvanin da adini soyler. Cocuklardan birisi bu

hayvani veya baska boynuzsuz bir hayvanin adinmi sOylerse ¢aya atilir” (Atalay, 1985c: 363-
364; Ercilasun ve Akkoyunlu, 2015: 495).

Mifigliz miifigliz oyunu, Uygur Tirklerinde giinimiizde de “miingliz oyunu” adiyla
bilinmekte ve oynanmaktadir. Oyunun oynanma sekli Divanii Lugati't-Tirk'teki

1 Korgak ile ilgili genis bilgi icin bkz. (Inayet, 2015: 1-5).
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tanimlandig1 gibidir. Ancak Divani Lugati't-Tiirk’teki tanimindan farkli olarak Uygur
Turklerinde, suya atilarak cezalandirilan ¢ocuk, sonraki turda ebe olarak oyuna devam
eder (Boreyar ve Yoldas, 1990: 147-149; Uygur Halk Oyunliri, 2006: 167).

3.2. Harekete Dayali Oyunlar
Celik Comak

Divanii Lugati't-Tiirk’te bu oyun ile ilgili bir agiklama yoktur. Fakat bir oyunu anlatirken
celik comak oyununa deginilmektedir. Eserde bu kisim su sekilde yer almaktadir: “Tuldi:
Er topikn1 adhr bile tuldi: Adam topu ¢atal degnekle vurdu. Bu, bir Tiirk oyunudur. Séyle
oynanir: Oynayanlardan birisi oyunun kendi tarafindan baslamasin istedigi zaman
yukarida anlatildigir sekilde catal degnekle topa vurur. Bu iste kuvvetli vuran oyuna
baslamis olur; ¢celik comak oyununun vurmasinda dahi boyle denir” (Atalay, 1985b: 22-23;
Ercilasun ve Akkoyunlu, 2015:240).

Tiirkce sozlikte de “Cocuklarin, gomakla ¢elige vurarak oynadiklari oyun” (Tiirkce Sozliik,
2005: 411) olarak tanmimlanan celik-comak oyunu, degnekle oynanan oyunlardan en
yaygin olanlarindan biridir. Oyun, “celigi yere kazilan cukurun iizerine uzatip degnekle
altindan itip yliksege kaldirdiktan sonra vurarak celmek seklinde oynanan oyundur.
Oyuna bagh olarak ‘celki getirmek, celmek’ gibi fiiller tiiretilmistir’ (Ozhan, 2005: 56).
Yakin tarihe kadar oynanmakta olan oyun, teknolojinin gelismesi ve degisen sartlarin da
etkisiyle eskisi kadar ilgi gormemektedir.

Celik comak oyunu Uygur Tirklerinde valley (Necip, 1995: 451), velley, cukcuk ve balicuk
oyunu olarak bilinmektedir. Oyun daha ¢ok erkek cocuklar tarafindan oynanmaktadir.
Oyunda kullanilan c¢ubuklar ise 4-5 cm genisliginde 50-60 cm uzunlugunda sogiit
agacindan yapilir. Bu ¢ubuklardan uzun olana anigcuk, 15-20 cm uzunlugundaki kiiciik
cubuga balicuk denir. Balicuk adi verilen cubuk, iki tas iizerine konularak yerden
yukseltilir. Oyundakiler iki gruba béliiniir, iki grubun da lideri (ana)vardir, bunlar sirasiyla
oyunculari belirler (Béreyar ve Yoldas, 1990: 41-50). Cocuklardan biri balicuga vurur,
digerleri alana dagilir ve balicugu havada yakalamaya calisir. Eger rakip oyunculardan biri
balicugu yere diismeden yakalarsa diger taraf oyunu kaybeder. Eger balicugu
tutamazlarsa, balicugun dustiigii yerde durup oyunun basladigi cembere dogru atar ve
anicuga (anicuk c¢izilen cember icinde dik bir sekilde durur) vurmaya ¢alisir (Rahman vd.,
1996: 212-213; Uygur Halk Oyunliri, 2006: 216-218)

Ceviz Oyunu

Divanii Lugati't-Tiirk’'te ceviz oyunu ile ilgiyi bilgiye “atic” ve “eteclik” sozctiklerinin
aciklamasinda rastlamaktayiz. Divani Lugati't-Tirk’te atig, “cocuklarin ceviz oynadigl
cukur” (Atalay, 1985a: 52) olarak tanimlanirken eteclik, “ceviz oynamak i¢in ¢ukur acilmis
olan yer” (Atalay, 1985a: 151) olarak tanimlanmistir. Yapilan tanimlarda ati¢ ve eteclik,
cocuklar tarafindan oynanan ceviz oyununun oynandigl ¢ukur, olarak ge¢cmekte olup
Divanii Lugati't-Tiirk’te ceviz oyununun oynanisina dair bir bilgi mevcut degildir. Ancak
“Osmanli donemine gelindiginde cevizin yani ‘koz’un ¢ukura konulmasiyla oynanan oyuna
dair bir beyit karsimiza c¢ikar. Asagidaki beyitte ¢ukura koz koyma oyunu oynayan
cocuklarin, kozlarin ti¢linii birden cukurun icinde bir araya getirisinde sevinmeleri, bu
oyunda kazanmis olduklari basariya isarettir:

Koz oynar ¢ukurina koymaca gahice bir sibyan

Ugiin yeri diiserse ger olur mesrir gordiin mi (TIRSI)” (Kaplan ve Poyraz, 2010; Kars,
2016: 131).

Baran, cocuk oyunlar iizerine yaptigi calismasinda ceviz oyunlarinin o yillarda 10-15
yasindaki cocuklarin iki, iic ve beserli gruplar halinde bayramlarda az da olsa héla
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oynandigini ifade etmektedir. Ceviz oyunlarinin acik havada oynandigini belirten Baran,
oyunun nisancilik ve beceri gerektirdigini vurgular. Yapilan arastirmada, ceviz oyunlarinin

kaynaklarda “dikmec”, “cift mi, tek mi?”, “tenkmes”, “asik ile ime¢” olarak adlandirildigini
belirtir (1999: 157-158).

Uygurlar bu oyuna “yafiak sokusturus”? oyunu veya kisaca “yafiak oyunu” demektedir.
Yaniak oyunu ¢ogunlukla Ramazan ve Kurban Bayramlarinda erkek cocuklar tarafindan
oynanmaktadir. Oyuna ilk 6nce kimin baslayacagl oyuncular tarafindan belirlenir.
Cevizleri koymak icin yere cukur kazilir. Bu gukurun on metre kadar uzagina atis yapilacak
kisinin duracagi bir daire cizilir. Kazilan ¢ukur ile atisin yapilacagi dairelerin sag ve sol
taraflarinda izleyiciler olur. Bes tane ceviz dordii altta biri istte olacak sekilde kazilan
cukurun yanina dizilir. Atis yapan oyuncu dairenin disina ¢ikmadan elindeki cevizleri
sirayla atar ve list liste dizdigi cevizleri ¢gukura diisiirmeye ¢alisir. Eger atis yapan oyuncu
cukurun basindaki cevizlerin hi¢birini vuramazsa ¢ukurun yaninda bekleyen Kkisi atis
yapmak icin atis dairesinin icine gecer. Diger atis yapan oyuncu da ¢ukurun yanina gelir.
Atis yapan oyuncu cevizlerden birini vurup cukura diisiirtirse diisiirdiigii ceviz onun olur.
Kimin elindeki ceviz biterse o oyunu kaybeder (Béreyar ve Yoldas, 1990: 106-109; Uygur
Halk Oyunliri, 2006: 221).

Asik Oyunu

Tirk diinyasinin genelinde bilinen oyunlardan biri olan asik oyunu, erkek cocuklar
arasinda oynanan oyunlar arasinda yer almaktadir. Divani Lugati't-Turk'te asik
oyunundan so6z edilmektedir fakat oyunun oynamisina dair bir bilgi yoktur. Divanda
oyundan bahsedilen kisim su sekilde gegcmektedir: Ol menin birle asuk stirtiisdi” o, asig1
stirtmede ve diizgiin hale getirmede benimle yarist1” (Ercilasun ve Akkoyunlu, 2015: 294).
Cik: Asik oyununda asigin karni lizerine dismesi halinde kullanilan edat; Cik turdi denir
(Ercilasun ve Akkoyunlu, 2015: 145).

Uygurlar arasinda da varligi bilinen ve ¢ocuklarin yaygin olarak oynadigi oyunlar arasinda
yer alan asik oyununun birgok cesidi vardir. Asik oyunu, Uygur Tiirklerinde genellikle
misket gibi oynanmaktadir. ili bolgesinde ondan fazla cesidi olan oyunun Uygurlar
arasinda ¢ogunlukla bilinen iki sekli vardir. Birincisi; “asik oyununu oynayacak olan erkek
cocuklar, bir c¢izgi ¢izip bunun iizerine asiklarini dizerler. Her bir ¢ocukta birer saka (diger
asiklardan biiyiik olani) bulunur. Cocuklar sakalarini sirayla yere atar. Hangi ¢ocugun
sakasi 6nce dik diiserse o cocuk oyuna baslar. Diger cocuklar da sirayla atis yapar. Oyunda
kimin asi81 belirlenen uzakliga giderse karsi tarafin asigini kendi sakasi aracilifiyla vurup
lic ayak boyu uzaga gonderirse o kisi oyunu kazanmis olur. Asik oyununun bu sekline “li¢
taban” adi verilir” (Oger, 2019: 295). Ikincisi; “erkek ¢ocuklar bir daire ¢izip ortasina
asiklarini diiz bir sekilde dizerler. Sonra dairenin merkezinden 1,5-2 metre uzaklikta diiz
bir cizgi cizip bu diiz ¢izgiyi sinir kabul edip daire icerisindeki asiklari ellerindeki saka
araciligiyla sirayla vurmaya calisir. Asig1 dairenin disina vurup ¢ikarabilen ¢ocuk bu asigi
alir” (Oger, 2019: 295; Uygur Halk Oyunliri, 2006: 204-205). Ayrica Uygurca’da asik oyunu
ile ilgili baz1 kelimeler de mevcuttur. “Al¢i” ve “dettikam” kelimeleri tespit edilenler
arasindadir. “Alci”, asigin dort tarafindan biri olmala birlikte asigin al¢1 tarafi utus (iitiis)
simgesi sayllmaktadir (Necip, 1995: 8). “Dettikam” ise “asik kumar oyununda asig1 atarken
soylenen s0z; asiga seslenmis tinlem” (Necip, 1995: 99) olarak ifade edilmistir.

Karaguni

Divanii Lugati’t-Tiirk’te “aksamleyin ¢ocuklarin oynadiklari bir oyun” (Atalay, 1985c: 243)
olarak ifade edilen karaguni oyunu, sadece bir yerde gegcmekte olup saklambag¢ oyunu ile
benzerlik gostermektedir. Saklambag¢ Tirkiye’de genellikle “Oyunculardan birinin ebe

2 Yafiak sokusturus: Ceviz vurma.
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olmasi ve saklanan arkadaslarini bulmasi temeline dayanan bir ¢ocuk oyunu” (Tiirkce
Sozliikk, 2005: 1687) olarak bilinmektedir. Kerkiik agzinda “karageldi” olarak
isimlendirilen oyun, giin batiminda oynanan saklamba¢ oyunu (Ercilasun ve Akkoyunlu,
2015:453) olarak belirtilmistir. Sahin, Kerkiik agzinda oldugu gibi Anadolu’da da bu oyuna
“karageldi” dendigini belirtmektedir (2011: 10).

Karaguni oyunu, Uygurlar arasinda “mokii mokiilefi” (Boreyar ve Yoldas, 1990: 87; Necip,
2013: 246), “miki mikileii” (Necip, 2013: 281) olarak bilinmekte olup c¢ocuklar
tarafindan sevilerek oynanmaktadir. Eski Uygurca’da “békiti bokiti” olarak adlandirilan
oyunun “ata nek” olarak adlandirilan ¢esitleri de bulunmaktadir. Oyun, Uygur cocuklari
arasinda gece ve giindiiz oynanmaktadir. Ayrica oyunda hizli hareket edilmesi
gerektiginden dolay1 oyunu daha ¢ok erkek cocuklar oynamaktadir. En ¢cok 5-6 veya 10
kisiyle oynanan oyunda, bir kale secilir. Bu kale genelde agacin etrafidir. Oyunda ¢ocuklar
iki gruba ayrilir, bir grup saklanirken diger grup agacin yanindaki kalede arkasini doniip
onlarin saklanmasini bekler. Saklanan grubun ayak sesleri kesildikten sonra kaledeki grup
saklanan oyuncular1 aramaya baslar. Kaledeki gruptan biri saklananlardan birini gortirse
kaleye gelerek “ata nek” diye bagirir ve o kisi saklandig1 yerden g¢ikar. Ayrica saklanan
gruptan biri de diger gruptan 6nce kaleye gelirse o da “ata nek” diye bagirir. Oyun bu
sekilde devam eder. En sona kalan kisi kaledeki grupta yer alanlardan biri tarafindan
gorilirse, diger oyunda kaleye saklanan grup gecer. Eger kaledeki gruptan énce kaleye
gidip “ata nek” diye bagirirsa kaleye yine kaledeki grup gecer (Boreyar ve Yoldas, 1990:
87-89). Oyun, cocuklarin hizli ve ortak hareket etmesi gerektigini, birlik olusturmay,
galibiyet ve maglubiyeti 6gretmesi acisindan oldukca 6nemlidir

Bandal

Divanii Lugati't-Tiirk’te “cevgen” oyununun i¢inde oynandigi belirtilen oyun, “agactan
omuz basi seklinde c¢ikarilan parga, bunu cocuklar alip yakarlar, geceleyin koziini
birbirlerine atarlar. Buna ‘ot bandal’ denir” (Atalay, 1985a, 482; Ercilasun ve Akkoyunlu,
2015: 210) seklinde agiklanmaktadir. Bandal oyunu, Uygur Tiirklerinde “ak séfiek” oyunu
olarak bilinir. Yaz donemlerinde erkek ¢ocuklar geceleri diizliiklere gidip bu oyunu oynar.
Bu oyundaki oyun araci, 30-40 cm uzunlugunda ve 5 cm capinda bir sopadir. Oyuncular
esit iki gruba boliiniir, her grup icin “ana” adi verilen bir lider belirlenir. Bu iki lider,
oyunculari seger. Ardindan liderlerden biri bir daire ¢izer, tam ortasina gecerek sopayi
eline alir ve oyuncular sopanin atilacagi yone dogru yiizlerini déner. Daha sonra var
giiciiyle sopay firlatir. Diger liderin isaretiyle birlikte oyuncular sopay1 alip getirmek i¢in
kosar. Sopay1 getirirken rakip oyuncular, sopay1 elinde bulunduran takimdan almaya
calisir. Hangi grubun oyuncusu sopayi takimiyla isbirligi yaparak sopanin atildig1 daireye
getirirse oyunu kazanir (Boreyar, 2003: 12-14).

Oyun oynarken sdylenen tekerleme ise soyledir:

0gul qizlar toplisip, 0gul kizlar toplasip,

Tetiirsige qarisar. Sirtini birbirine doner.

Tot ilik aq sonekni, Dort ilikli kemigi,

Yiraqlarga étisar. Uzaklara atarlar.

Tuydurmastin qgégisip, Fark ettirmeden kacisip,

Koyliga téz bérisar. Ebe yerine gelirler.

Tutuvalsa gagqanni, Yakalarsa kacgani,

Bes bes bilen talisar. Birbirleriyle yarisir (Uygur Halk Oyunliri, 2006: 16).
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Cengli Mengli

Divanii Lugati't-Turk’te (Atalay, 1985c: 379), bu oyunla ilgili ¢ocuk oyunu oldugu,
Araplarin bu oyuna 32331 dedigi ve salincak anlamina geldigi belirtilmistir. Divanii Lugati’t-
Tirk'te gecen oyun, Uygur Tiirklerinde tahterevalli tarzinda oynanan bir oyundur, ancak
eserde detayl bir bilgi verilmediginden oyunun salincak mi, yoksa tahterevalli tarzinda bir
oyun mu oldugu bilinmemektedir. Ancak oyunun Uygur Tiirklerinde oynanma seklinden
ve isminden hareketle tahterevalli benzeri bir oyun oldugu anlasilmaktadir. Uygur
Tirkleri bu oyun; “kekken”, “cenekli”, “cenekli menekli”, “cingli tingli” ve “lingir lingir tak
tak” olarak adlandirilmaktadir. Oyun, kis mevsiminin disindaki fasillarda kiz ve erkek
cocuklar tarafindan evlerin avlularinda, mahalle ve koy meydanlarinda, okul bahgelerinde
kurulan tahterevalli tarzi mekanizmanin iizerinde oynanir. iki cocuk karsiikli olarak
mekanizmanin iki tarafina oturur ve yukari asagi mekanizmay kaldirip indirir. Bu esnada
ayaklar1 yerden kesilen ¢ocuk;

Lifigir lifgir taq taq, Lingir lingir tak tak,3
Hecexan* ¢apagq, Hecehan kirli,
Hecexannifi bir qiz1 bar, Hecehanin bir kizi var,
Yiizliri gasmag. Yilizu gozi pis.

Lingir lifigir taq taq, Lingir lingir tak tak,
Ikkimiz inaq, Ikimiz yakin,

Daim retlik oynaymiz, Daima diizenli oynariz,
Ylizimiz appagq. Yiizimiiz apak

deyip lingir tak tak tekerlemesini soyler ve oyun bu sekilde devam eder (Boreyar ve
Yoldas, 1990: 188-190).

3.3. Zeka Oyunlar
Kociirme Oyun

Divanii Lugati't-Tiirk'te “kociirme oyun” olarak gecen oyun, “On dort adi dahi verilen bir
oyun. Yerde kale gibi dort cizgi cizilir, sonra ona on kapi yapilir. Findik ve findiga benzer
seylerle bu kapilar lizerinde oyun oynanir” (Atalay, 1985a: 491; Ercilasun ve Akkoyunlu,
2015: 215).

Giiniimiizde “mangala” oyunu olarak bilinen kdg¢iirme oyununun kokeninin Orta Asya’ya
kadar dayandig ifade edilmektedir. “Saka, Hun, Goktiirk ve Osmanli donemlerinde farkl
oyun kurallan ile oynanarak giintimiize kadar ulastigi ifade edilebilen bu oyun farkh
bolgelerde yiize yakin isimle oynandig1 soylenebilir” (Gil vd. 2018: 662). Zeka oyunu
olarak karsimiza ¢ikan oyunun cesitli oynanma sekilleri vardir. Sokakta ¢ukur kazarak,
buzdolabi buzluk kabi kullanilarak ya da yumurta follugu gibi seylerle de oynanabilen
mangala oyunu iki kisinin karsilikli olarak oynadigi bir oyundur (Giil vd., 2018: 662).

Uygur Tiirklerinde bu oyuna “saka oyunu” adi verilir. Oyun, c¢ocuklarin en sevdigi
oyunlardan biridir. iki gruba béliinen cocuklar tarafindan diiz bir yerde seftali, kayis
cekirdegi ya da kiiglik ceviz ile oynanir. Diiz bir ¢izgi lizerinde her bir adima iki cekirdek

3 Oyunda kullanilan diizenegin adidir.
4 Hacerhan.
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veya ceviz konur. Buna “gen” adi verilir. Daha sonra sira ile gene dogru bakilarak “saka”s
yuvarlanir. Atilan saka genlerden birine degerse ayni oyuncu saka atmaya devam eder. Bu
sekilde genlerin hepsine vurursa oyunu o kazanmis olur. Eger saka genlerden birine
degmezse, yuvarlanip durdugu noktada birakilir ve sira diger oyuncuya gecer. Bu sekilde
devam eden oyunu genlerin hepsini alan oyuncu kazanir (Uygur Halk Oyunliri, 2006: 88-
89).

Sonug

Kiltiirden 6nce var oldugu diisiiniilen oyun, samanistik dénemde tdrenlerde samanlar
tarafindan uygulanan biiyiisel etkinliklerin kalintilar1 olarak dusiiniilmektedir. Ancak
oyunlar, sonraki donemlerde dini islevlerini yitirip doniisiim gdstermis ve eglence kiiltiirii
baglaminda giiniimiize kadar aktarilmistir. Eglence kiiltiirti icinde 6nemli bir yere sahip
olan oyunlar, cocuklarin ve yetiskinlerin eglenmeleri, bos zamanlarini degerlendirmeleri
ve hos vakit gecirmelerini saglayan aktiviteler arasindadir. Insanlarin birlikte vakit
gecirmelerini saglayan oyunlar, cocuklara kendi becerileriyle kazanma, kaybetme,
paylasma, birlik olusturma gibi baz1 olgular1 6gretmesi agisindan egitim islevine de
sahiptir.

Divanii Lugati't-Tiirk, Tiirk kiiltiiri ile ilgili bilgilerin yaninda ge¢miste cocuklar arasinda
oynanan oyunlara yer veren en eski kaynaklar arasinda yer almaktadir. Calismamizda
Divanii Lugati't-Tiirk’'te yer alan oyunlar incelenmis olup bu oyunlarin Uygur Tiirklerinde
glinlimiizde varligi, biliniyorsa nasil adlandirildifi ve oynanma sekilleri tzerinde
durulmustur. Bu baglamda Divanii Lugati't-Tirk’'teki oyunlardan giiniimiz Uygurlari
arasinda oynanmaya devam eden “miingiiz miingiiz, celik comak, ceviz oyunu, kégiirme
oyun, asik oyunu, karaguni, bandal, cengli mengli” olmak tizere toplam sekiz ¢ocuk oyunu
tespit edilmistir.

Kasgarli'nin eserine yalniz sekiz ¢ocuk oyununu dahil etmesindeki sebep o dénemde bu
oyunlarin yaygin olarak bilinmesi olabilecegi gibi sadece hatirinda kalan oyunlari yazma
ihtimali de s6z konusu olabilir. Oyun hakkinda detayl bir bilgi verilmemesi ve bazilarinin
sadece adinin zikredilmesi bu durumu olas1 kilmaktadir. Ayni zamanda oyunlarin
oynanma sekilleri hakkinda verilen bilgilerin sinirlh olmasi ya da yalnizca adinin
zikredilmesi bazi oyunlarin hangi oyun oldugunun anlasilmamasina ve benzer oyunlarla
karistirilmasina sebep olmaktadir.

Sonug olarak Divanii Lugati’'t-Tiirk’te “miingliz miingtiz” olarak gecen oyunun giiniimiizde
Uygur Tiirklerinde ¢ocuklar tarafindan oynandigi ve “miingiiz oyunu” olarak adlandirildigi
bilinmektedir. Ayrica oyunun, kiiciik degisiklikler olsa da Divanii Lugati't-Tirk’te
tanimlandig1 sekilde oynandig1 goriilmektedir. Divanii Lugati’t-Tiirk’te ad1 gegen ancak
oynanma sekli ile ilgili ayrintili bir bilgiye rastlanmayan cocuk oyunlarindan biri olan
celik-comak oyunu, Uygur Tirklerinde “valley”, “velley”, “cukcuk” ve “balicuk oyunu”
olarak bilinmektedir. Erkek cocuklar tarafindan oynanan oyun aniguk ve balicuk adi
verilen biri uzun biri kisa olmak tizere iki cubukla oynandigi goriilmektedir. Divanda ayr1
bir madde olarak ele alinmayan ve bu sebeple oyunla ilgili ayrintih bilgilere yer
verilmeyen ceviz oyunu, gliniimiizde Uygur Tirklerinde “yafiak oyunu” olarak
bilinmektedir. ki kisi tarafindan oynanan oyun, dizilen cevizlerin cukura diisiiriilmeye
calisilmasi seklinde oynanmaktadir. Divanii Lugati't-Tiirk’te ayr1 bir madde olarak ele
alinan kociirme oyun, Uygur Tiirklerinde “saka oyunu” olarak bilinmektedir. Oyun seftali
ve kayisi cekirdegi, ceviz vb. yuvarlanabilen maddelerin yere dizilmesi ve vurulmaya
calisiimasi suretiyle oynanmaktadir. Oyunun Uygur Tiirklerinde oynanma sekli ile
giiniimiizde bilinen oynanma seklinin farkli oldugu goriilmektedir. Asik oyunu, Tirk

5 Yerde dizili cevizi (oyun sirasinda ne kullaniliyorsa) vurmak i¢in atilan ¢ekirdek ya da ceviz.
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diinyasinda ¢ocuk oyunlari icinde yaygin bir sekilde oynanan oyunlardan biridir. Fakat
Divanii Lugati't-Turk’te ayr1 bir madde olarak ele alinmamistir. Uygur Tiirklerinde de
varlig1 bilinen ve c¢ocuklar arasinda yaygin bir sekilde oynanan oyunlar arasinda yer
almaktadir. Oyunun Uygur Tiirklerinde birgok oynanma sekli vardir ve divanda oldugu
gibi “asik oyunu” olarak aldirilmaktadir. Divanii Lugati’t-Tiirk’te karaguni olarak gecen
oyun ile ilgili aksamlar1 oynanan bir oyun oldugu bilgisi verilmistir. Yapilan calismalarda
oyunun saklamba¢ oyunu ile ortiistigii goriilmistiir. Saklambag, gecmisten glinlimiize
aktarilan ve cocuklar tarafindan sevilerek oynanan oyunlar arasinda olup Uygur
Tiirklerinde “mokii mokiilefi”, miikii mukiileii”, “békiti bokiti” olarak adlandirilmaktadir.
Aynica oyunun “ata nek” olarak adlandirilan bir ¢esidi de vardir.

Divanii Lugati't-Tiirk’te bandal olarak zikredilen oyun Uygur Tiirklerinde “ak sofiek”
olarak bilinmektedir. Divanda oyunla ilgili ayrintili bilgilere yer verilmemesi ve diger Turk
boylarinda varliginin bilinmemesinden kaynakli olarak oyunun oynanma sekli Uygurlarin
disinda tam olarak bilinmektedir. Divanii Lugati’'t-Tiirk’te “cengli mengli” olarak gecen
oyunun Uygurlar arasinda “kekken”, “cenekli”, “cenekli menekli”, “cingli tingli” ve “lingir
lingir tak tak” olarak adlandirildigi kaynaklarda belirtilmektedir. Uygur Tiirklerindeki
oynama seklinden hareketle bu oyununun Tiirkiye’deki tahterevalli ile ortiistigi

soylenebilir.

Kasgarlinin 11. ytlizyilda eserinde yer verdigi cocuk oyunlarinin Uygur ¢ocuklari tarafindan
oynandigl, oyun aletlerinin ve oyun ile ilgili kavramlarin ¢ogunun baz1 degisiklikler
olmasina ragmen glnimiizde de varligim siirdiirdigii tespit edilmistir. Turk kiiltiiri
icinde ortaklik teskil eden ¢ocuk oyunlar1 ayni zamanda Tiirk ¢ocuklarina ayni kokten
geldiklerini gostermekte ve ayni kiltliir cevresinde yetistiklerini bildirmektedir.
Glintimiizde siyasi, ekonomik ve sosyal baskilar nedeniyle sokaklarinda ¢ocuklarin dahi
oynayamadig1 Kaskar, Hoten, Urumgi, Kumul, Turfan sokaklarinda Uygur cocuklarin oyun
cigliklar esliginde miingiiz miingiiz, asik, mokii mokiilefi oyunlarin1 oynamasi kokli bir
kiiltliriin devami ve neslin devami i¢in en biiyiik temennimizdir.
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