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ON SOz

Eserin icerigi, programlama ve robotik konusunda hi¢bir 6n bilgiye sahip ol-
madig1 halde derslerinde robotik etkinliklere yer vermek isteyen 6gretmenler ve
Ogretmen adaylari, programlama-robot programlama konularinda ¢alismak iste-
yen 0grenciler temel alinarak olusturulmustur. Robotlar ve robot programlama
egitim alaninda oldukga ilgi duyulan ve giincel bir konu olarak 6n plana ¢ikmak-
tadir. Robotik etkinlikler 6grenciler tarafindan eglenceli bulunmakta, egitimciler
cesitli bilimsel yayinlarla ortaya koyulan egitsel faydalar1 nedeni ile derslerinde ro-
botik etkinliklere yer vermek istemektedir. Robotik gibi yeni teknolojilerin egitim
alaninda kullaniminda yapilan en biiyiik hata teknolojinin kullanimina ¢ok fazla
odaklanilmasi ve pedagojinin arka planda birakilmasidir. Bu hatanin tekrarlan-
mamast i¢in kitabin igeriginde dncelikle egitim alaninda hangi robotik teknoloji-
lerin bulundugu incelenmis ve egitimde farkli durumlarda uygulanabilecek dogru
ve etkin robotik uygulamalari tavsiye edilmistir. Bu acidan kitabin igerigi sadece
robotik teknolojisinin uygulanmasina odaklanan kitaplardan farklilasmaktadir.

Uygulama béliimiinde ise Scratch tabanli bir blok tabanli programlama araci
olan Mblock 5 kullanilarak programlamanin temel kavramlar1 anlatilmistir. Mb-
lock 5 ile birgok robotik bilesen kontrol edilebilmektedir. Bu nedenle kitaptaki
robotik uygulamalar farkli robotik kitler ve kontrol kartlari ile gerceklestirilebil-
mektedir. Kitabin i¢eriginde robot programlama uygulamalar i¢in okullarda yay-
gin sekilde kullanilan Mbot egitsel robot kiti tercih edilmistir. Egitsel robot kitleri
kullanim kolaylig1 sunmasi nedeni ile egitimde bircok alanda kolay bir sekilde uy-
gulanabilmektedir. Son olarak robotik alaninda giincel bir konu olan ve Mblock 5
ile birlikte gelen yapay zeka uygulamalarina yer verilmistir.

Kitabin yazim siirecinde benden destegini esirgemeyen kiymetli esim Mer-
yem COSKUNSERCE’ye, basimda emegi gecen PEGEM ¢alisanlarina ve yonetici-
lerine tesekkiirii borg bilirim.

Ozan COSKUNSERCE
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1. BOLUM

ROBOTLAR VE EGITIM

Amaclar

Bu boliimii bitirdiginizde:

Robotu tanimlayabilecek,
Robotlarin tarihsel gelisimini agiklayabilecek,
Robotlarin egitimde kullanim alanlarini agiklayabilecek,

Robotlarin egitimde 6gretim materyali olarak kullanilabilecegi alanlar1 agiklaya-
bilecek,

Egitimde robotlarin gesitli kullanim 6rneklerinde ne tiir tercihlerin yapilabilece-
gini agiklayabilecek,

Ogretmenlerin egitsel robotik uygulamalar1 gerceklestirebilmek i¢in hangi beceri-
lere sahip olmasi gerektigini agiklayabilecek,

icindekiler

GIRIS
ROBOT NEDIR?
ROBOTLARIN TARIHSEL GELISIMI
ROBOTLARIN EGITIMDE KULLANIM ALANLARI
o Robotik bilimi 6gretimi
o Robotlarin 6gretmen veya sinif arkadasi olarak kullanimi
o Robotlarin 6gretim materyali olarak kullanimi
ROBOTLARIN OGRETIM MATERYALI OLARAK KULLANIM ALANLARI
«  Egitsel Robotik Teknolojilerinin Programlama Ogretiminde Kullanimi

o Egitsel Robotik Teknolojilerinin Cesitli Derslerde Robotik Etkinlik Gergek-
lestirmekte Kullanimi

o Egitsel Robotik Teknolojilerinin Ders Disi Egzersizlerde Robotik Etkinlik
Gergeklestirmekte Kullanimi

EGITSEL ROBOTIK UYGULAMALARI ICiN OGRETMENLERIN EGITIMI
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Ozet

Modern anlamda robotun tanimy; “algilayicilar: ile gevrelerinden veri toplayabilen,
bu verileri isleyerek sonuglarina gore fiziki tepkiler verebilen ve gevreleri ile veri alis verisi
yapabilen makinelerdir” seklinde yapilabilmektedir. Robot kelimesi ilk defa Cek oyun ya-
zar1, romanct ve gazeteci Karel Capek tarafindan 1920de oynanan tiyatro oyunu Rossum’s
Universal Robots'ta kullanmistir. Robotlar gelisimlerinin ilk dénemleri igin fiziksel olarak
insansi robotlar ve endiistriyel robotlar olarak ikiye ayrilabilmektedir. Insansi robotlar daha
ok teknoloji gosterimi amaglh olarak kisith sayilarda tiretilmisken, endiistriyel robotlar ¢ok
saylda tiretilmis ve farkli iiretim alanlarinda aktif olarak kullanilmiglardir. Kendi eylemleri
hakkinda mantik yiiriitebilen ilk genel amagli mobil robot olan Shakey, Silikon Vadisinde yer
alan SRI International bilimsel arastirma enstitiisii tarafindan 1966 ile 1972 yillar1 arasinda
gelistirmistir. Robotlarin ve robotik bilesenlerin fiyatlarinin diismesi ve daha ulagilabilir hale
gelmesi ile birlikte, robotlarin egitsel amaglarla kullanimi da giderek yayginlasmaktadir. Bu
ilginin giderek artmas ile diinya egitsel robot pazarinda 2018 yilinda elde edilen 778 milyon
dolar cironun, 2023 yilinda 1 milyar 680 milyon dolar seviyesine yiikselmesi beklenmektedir.
Robotlarin egitimde kullanimi, kullanim bigimine gore ti¢ baslik altinda toplanabilmektedir:
1. robotik bilimi 6gretimi, 2. robotlarin 6gretmen veya sinif arkadasi olarak kullanimi ve 3.
robotlarin 6gretim materyali olarak kullanima.
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GiRIS

2011 yilinda Almanyada diizenlenen Hannover Fuarinda ilk defa ortaya ati-
lan Enddistri 4.0 terimiyle tanimlanan yeni bir sanayi devrimi siirecinin icerisinde
oldugumuz diisiintilmektedir. Endiistri 4.0 ile iiretimin bilgisayar kontrollii olarak
yiritilerek insan emeginin azaltilmasi, tiretim hatalarinin giderilmesi, esnek bir
tretim anlayisi ile tiiketicinin siparisine gore iiriin ortaya koyulmasi ve iiretimin
hizlandirilmas: hedeflenmektedir (Egilmez, 2017). Bu iiretim anlayisinda insan
isgiiciiniin en aza indirilmesi, tiretimin bilgisayar kontrollii robotlarla gerceklesti-
rilmesi sayesinde olabilecektir. International Labour Office (2018) tarafindan ya-
yinlanan bir raporda, robotlarin 2005 ile 2014 yillar1 arasinda gelismis tilkelerde
istthdamda % 14’liik bir diistise neden oldugu belirlenmistir. Sanayi iiretiminde
meydana gelen bu degisim siirecinde ireticilerin ve iilkelerin rekabet giiciinii
koruyabilmesi i¢in robotlarin iiretimi ve bilgisayar kontrolii konularinda bilgili
isglictine ihtiyag duyulmaktadir. Bu isgliciiniin yetistirilebilmesi i¢in okullarda uy-
gulanan 6gretim programlarinda degisime ihtiya¢ duyuldugu gibi, 6gretmenleri
robotik ve programlama alanlarinda bilgilendiren ve bu konularin 6nemi hakkin-
da farkindalik olugturan egitim faaliyetlerine ihtiya¢c duyulmaktadir.

Robotlarin gelistirilmesi ve kontroliine yonelik isgiicii ihtiyacinin sonucu
olarak robotlarin giindemde yer almasi yaninda, robotlarin egitsel amaglarla kul-
lanimi da son yillarda oldukga ilgi ceken bir konudur. Robot bilesenlerinin fiyatla-
riin diigmesi ile birlikte egitimde bir¢ok alanda robot teknolojileri kullanilmak-
tadir. Yapilan bir¢ok ¢aligmada robot programlama etkinliklerinin egitimde farkli
alanlarda kullaniminin egitsel faydalar1 ortaya koyulmustur. Gelecekte robotlarin
toplumun 6nemli bir pargas: olmasi beklenmektedir. Gelecek nesilleri bu duruma
hazirlamak i¢in robot teknolojisinin simif egitiminin ayrilmaz bir pargasi olmasi
gerekmektedir (Takacs et al., 2016). Bu boliimde robotlarin tanimi, tarihgesi ve
egitimde kullanimi konularina yer verilecektir.

ROBOT NEDIR?

Robotun birgok farkli tanimi yapilmistir. Tiirk Dil Kurumu sozliigiinde (n.d.)
robotun tanimini “belirli bir isi yerine getirmek i¢in manyetizma ile kendisine
cesitli isler yaptirilabilen otomatik ara¢” olarak ge¢mektedir. Merriam-Webster.
(n.d.) robotun tanimini “bagimsiz olarak hareket edebilme (yiliriime veya teker-
lekler tizerinde yuvarlanma gibi) ve karmagik eylemler gerceklestirme (nesneleri
kavramak ve hareket ettirmek gibi) agisindan canli bir yaratiga benzeyen bir ma-
kine” seklinde yapmistir. Moravec (2021) robotlari, “goriiniis olarak insana ben-
zemese veya insan benzeri bir sekilde islevler yerine getirmese de, insan ¢abasinin





