Glnumuzde her yastaki insanin, teknolojiye daha cok ilgi géstermelerinin,
hayatin her alaninda teknolojiden daha c¢ok faydalanmalarinin
nedenlerinden biride insan bilgisayar etkilesimi alanindaki gelismelerdir.
Insan bilgisayar etkilesimi ara yuzler araciligi ile yapilabilmektedir. Ara
yuzler yazihmlarin bir islevi olabilecedi gibi cesitli donanimsal cevre
birimleri ile de gerceklesebilmektedir. Etkilesimin herhangi bir aygitla dedgil
de dogal insan hareketleri ile yapilmasi insan bilgisayar etkilesimini
saglamada etkili bir yontem olarak kabul gérmektedir. Bu alanda yapilan
calismalara da Hareket temelli islemler teknolojileri denilmektedir. Hareket
temelli islemler teknolojilerinin en 6nemli ara yiz aygiti Microsoft firmasi
tarafindan gelistirilen daha ¢ok oyunlarda kullanilan Kinect cihazidir. Bu
calismada, hareket temelli islem teknolojisinin yeni bir platformu olan
Kinect cihazinin yapisi incelenmis ve kinect cihazi kullanilarak geleneksel
siniflarda ders icerigi uygulamasi geligtirilmistir. Bu uygulama sayesinde
ogrenme ortaminda ogret|C|ye icerigi sunum kolayligi saglanmis icerik
insan etkilesiminin yeni bir formu denenmistir.
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