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OZET:

Ulkelerin kalkinmas, iiretken bireylerin yetistirilmesiyle dogrudan iliskilidir. Uretken bireylerin yetistirilmesi ise sadece
teorik bilgilerin ezberletilmesiyle miimkiin gézilkmemektedir. Bunun i¢in farkli egitim-6gretim ortamlarina, yenilikgi
yaklagimlara, modellere, yontem ve tekniklere ihtiyag duyulmaktadir. Bu panelde STEM+A (Fen, Teknoloji, Miihendislik,
Matematik ve Sanat) egitiminin farkli bir bakis agilariyla ele alinmas: ve tartigilmas: amaglanmistir. Oncelikle 6grenenlerin
hazir bilgi alma yerine bilgiye ulagma yollarini bilen, ulastig: bilgileri sorgulayan, yaratici ve tasarimcei bir bakis agisiyla
bu bilgileri sentezleyerek anlam yiikleyen ve bilgiden iiretime gecis yapan bireyler olarak yetistirilmesinde 6nemli bir
uygulama alanina sahip olan STEM+A egitiminin diinyadaki ve iilkemizdeki durumu analiz edilerek karsilastiriimali
sekilde sonulmus, egitim ortamlarinda uygulama alanlarma yonelik olarak 6rnek modeller tanitilmis, egitim alaninda
politika yapicilara, arastirmacilara ve dgretmenlere STEM+A’nin gelecegi hakkinda bilgiler verilmistir. STEM egitimi
agirlikli olmak tizere yapilan uygulamali ¢aligmalar 6zet olarak sunulmus, lilkemizde bazi ders programlarina entegre
edilmeye c¢alisildig1 belirtilmis ve ders programlarin daha fazla disiplinleraras1 yaklagimla ele alinmasinin ¢ok yonli
katkilarinin olacagini degerlendirilmistir. Bununla birlikte tiretebilmek i¢in bilgi ve deneyim kazanmanin, inovasyonun,
uygulamali 6grenme ortamlarin 6nemi Orneklerle agiklanmaya calisilmistir. STEM ve yaraticilik, bilgisayar oyun-
oyunlastirma alant {izerinden Orneklendirmeye galisilmis ve sanal ortamlarda oyun tasarlamada yaraticilik ve bunun
Ogrenciye kazanimlart STEM yaklagimiyla ele alinmis, kuramsal ve uygulamali olarak 6rneklendirilerek agiklanmuistir.
STEM+A, yaraticilik ve oyunun biitiinciil olarak nasil bir uygulama alanina sahip olacagini ayrica tartisilmistir. Son olarak
ise STEM+A egitiminde sanat ve tasarimimn neden 6nemli oldugu, iiriin gelistirebilecek diizey gelmenin 6tesinde tasarim
boyutunun {iriine nasil bir nitelik kattig1 teknolojik tabanli giincel iirlinlerden ornekler verilerek agiklanmis, 6grenme
ortamlarinda grencilerin bu alanda bilgi ve becerilerinin gelistirmesinin gerektigi vurgulanmustir.

Sonug olarak, gelismis tllkelerin egitim yaklasimlarinda STEM egitiminin giin gegtikge artan dneme ve uygulama alanina
sahip olmast nedeniyle iilkemizde de bu alanda yapilacak ¢alismalarin sayisin ve derinliginin artirilmas: gerektigi
vurgulanmus, dijital ¢agin ihtiyaclarinin karsilamak ve Endiistri 4.0’1 anlamak, yakalamak ve bunun gergeklesmesinde
gerekli olan insan giiciinii saglamada STEM egitim anlayisinda disiplinlerarasi entegrasyonun 6nemi agiklanmis,
ilkemizde okul ve cevrenin imkénlar1 dogrultusunda STEM+A egitimin yaygmlastirilmasinin gerekliligi 6rnek
uygulamalarla ortaya konulmaya galisilarak 6neriler sunulmustur. STEM egitimi alaninda bazi tartismali konularin oldugu
da ayrica belirtilmistir.

Anahtar Kelimler: STEM, STEM+A, Endiistri 4.0

5> Bu ¢alisma ICITS 2017°de davetli bildiri olarak sunulmustur.
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